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INTRODUCERE
Stimate cititorule,

Daca v-ati decis sa cititi acest ghid, inseamna ca sunteti interesat de utilizarea benzilor
desenate in sala de clasa. Pentru a fi mai specific, acest ghid isi propune sa indrume
profesorii, educatorii si formatorii de programe educative sa inteleaga modul in care
crearea benzilor desenate poate fi benefica pentru elevii din invatamantul secundar si, in
mod special, pentru Invatarea limbii engleze. Acesta este conceput atat ca un instrument
practic pentru a pune in aplicare ateliere de creare a benzilor desenate cu elevii, dar si ca
un instrument de comunicare si formare pentru a oferi unele informatii si argumente in

favoarea punerii in aplicare a unor astfel de ateliere.
Ce veti gasi in acest ghid

Acest ghid ofera indrumare amanuntita, incepand cu o trecere in revista a teoriei, apoi
trecand la Indrumari practice si la instrumente. Acest produs intelectual se concentreaza
pe explicarea metodei de implementare a atelierelor de creatie a benzilor desenate,
folosind in special instrumente digitale sau software. in acest sens, ghidul nu consta in
oferirea unui curs de desen pentru elevi, ci mai degraba in evidentierea avantajelor creadrii

de benzi desenate pentru a imbunatati experienta de invatare a limbilor straine.
Acest ghid este format din trei parti:

e Primele trei capitole exploreaza aspectele teoretice ale atelierelor de creatie a
benzilor desenate, oferind explicatii privind reuniunea dintre invatarea limbajului
informal, non-formal si formal, o prezentare generala a atelierelor si o lista cu
abilitatile dezvoltate.

e Adoua parte (capitolele 4 si 5) abordeaza modalitati de adaptare a activitatilor si
obiectivelor de Tnvatare in functie de varsta, niveluri de limba si nevoi speciale, cu
precadere din punct de vedere al tulburarilor specifice de invatare (TSI).

e Nuin ultimul rand, capitolele 6 si 7 prezinta practicile pregatirii cursantilor pentru

ateliere si implementarea atelierelor cu ajutorul scenariilor. De asemenea, oferim un



model de atelier pentru a va sprijini in proiectarea propriilor demersuri din cadrul

atelierelor.

Scopul proiectului european , EdComix”

Acest ghid face parte din cele sase instrumente dezvoltate in cadrul proiectului Erasmus+
cu titlul ,,EdComix“, care are ca scop furnizarea de resurse in forma benzilor desenate
pentru predarea si invatarea limbilor strdine in Tnvatamantul secundar. Partenerii au decis
sa dezvolte acest proiect deoarece considera ca utilizarea benzilor desenate in educatie nu
este pe deplin dezvoltata in intreaga Europa, cu diferente clare intre tari (cum ar fi cultura
franco-belgiand a benzilor desenate comparativ cu alte tari). In plus, credem c& benzile
desenate pot fi un instrument excelent pentru o predare mai incluziva, dar sunt necesare
metode adecvate care sa depaseascd prezumtia conform careia benzile desenate fac ca
totul sa fie mai accesibil pentru elevi, doar pentru ca folosesc imagini. Numai ca lucrurile

stau cu totul diferit.

Puteti accesa gratuit toate resursele realizate in cadrul acestui proiect la www.edcomix.eu:

e Un ghid pedagogic privind utilizarile practice ale benzilor desenate in educatie;

e Un ghid de creare a benzilor desenate digitale pentru profesori;

e Un modul E-Learning despre realizarea benzilor desenate destinat profesorilor;

e Pachete de lectii si benzi desenate pentru nivelurile CECRL A2 si B1 (accesibil din
primdvara anului 2021);

e Un ghid de implementare care colecteaza cazuri de utilizare, cele mai bune practici
si recomandari din experienta partenerilor (accesibil din toamna anului 2021)

e Un ghid despre ateliere pentru crearea de benzi desenate cu elevii, pe care il

lecturati in momentul de fata.

Asteptam cu nerabdare sa primim vesti de la dvs. despre modul in care va proiectati
propriile activitati in limba engleza bazate pe benzi desenate si impactul pe care acestea il

au asupra elevilor dumneavoastra.

Calde salutari,



Partenerii proiectului EdComix

Acest proiect este derulat de sase parteneri: YuzuPulse (Franta), Areadne (Grecia), Babel
Idiomas (Spania), Citizens in Power (Cipru), Colegiul Tehnic ,,Mihai Bacescu“ din Falticeni

(Romania) si Logopsycom (Belgia).

CITIZENS %
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OYuzu Pulse @eadm B



CAPITOLUL 1
BANDA DESENATA, PROMOTOR AL TINVATARII LIMBILOR STRAINE
DIN PERSPECTIVA INFORMALA, NON-FORMALA SI FORMALA

Tnvatarea care are loc prin lecturarea sau crearea de benzi desenate este considerata o
practica in deoarece nu este organizata si are loc in timpul
activitatilor care sunt realizate fara a avea in vedere un scop de invatare (Consiliul Europei).
Tn conformitate cu definitia Consiliului Europei, invatarea informala se intampla involuntar
si este pur incidentald, cum ar fi invatarea care are loc in orice loc si moment din viata

noastra de zi cu zi. De exemplu, in timp ce citim o carte cu benzi desenate.

Tnvatarea informald are multiple avantaje in invatarea limbilor straine. In primul rand, este
o forma foarte flexibila si accesibila de invatare, fara a se limita la setari curriculare
specifice, timp sau nivel. Deoarece nu exista conditii prealabile pentru invatarea informalg,
aceasta se aplica atat pentru educabilii avansati, cat si pentru incepatori sau elevii cu un
nivel de limba intermediar. Toti pot beneficia Tn mod egal de invatarea informala a limbilor
straine. Cel mai important, poate determina motivatia intrinseca a cursantului, deoarece
invatarea nu este fortatd, ci rezultd mai degrabd dintr-un interes autentic. Invatarea
informala a limbilor are loc, de asemenea, intr-un interval de timp mult mai lung decat

invatarea formala intr-o clasa tipica.

Din tot ceea ce s-a spus mai sus, pare evident ca profesorii ar trebui sa-si incurajeze elevii
sa se dedice practicilor de invatare a limbilor strdine in timp ce sunt implicati in diferite

situatii informale.

Tn ceea ce priveste invatarea non-formala si formal3, care sunt mai structurate si

intentionate, iata definitii scurte pentru a fi clar ce inseamna de fapt acesti termeni:

a limbilor se intampla in afara mediilor formale de invdtare (cum
ar fi scolile), dar inca in cadrul unor activitati organizate, adesea intr-un cadru comunitar
(Consiliul Europei). Acestea ar putea fi cursuri sportive, coruri de amatori sau cluburi de

dezbatere. Tn aceste medii, invatarea limbilor strdine are loc fie la initiativa cursantului, fie



ca un produs secundar al implicarii cursantului intr-o alta activitate (OECD). Tnvétarea este

intentionata si pot fi stabilite obiective de invatare clare.

a limbilor se caracterizeaza prin faptul ca este intotdeauna structurata
si are obiective specifice. invatarea formald este promovata de sistemele educationale si
are locin general in cadrul unui curs, in care rezultatele invatarii sunt masurate si evaluate,
de exemplu prin teste (Consiliul Europei). In cazul invatarii formale a limbajului, elevul are
obiectivul explicit de a deveni competent intr-o anumita limba. Invatarea este astfel mai

structurata si intentionata (OECD).

Ar trebui sa subliniem aici ca invatarea informala nu este adesea evaluata in mod
corespunzator, ca in mediile educationale non-formale si formale. Acest lucru se datoreaza
faptului ca rezultatele invatarii sale, cum ar fi motivatia si angajamentul personal, nu sunt
usor de masurat in comparatie cu rezultatele invatarii educatiei formale si non-formale
(OECD). in plus, formatul benzilor desenate si utilizarea imaginilor nu seamana cu un stil de
scriere academic si, In consecinta, benzile desenate tind sa fie considerate materiale de
lectura ,,simple” si ,usoare” care pot fi utilizate cu copiii de varste mai mici, dar mai putin in
invatamantul secundar superior sau academic. Cealalta perceptie este cd benzile desenate

sunt citite de adolescenti in timpul liber sau ca hobby, iar rolul lor in cadrul educational

formal este considerat nesemnificativ.

Pe de alta parte, invatarea formala si non-formala nu sunt pur intentionate, deoarece

invatam mereu ceva pe langa tinta noastra. De exemplu, se poate invata despre identitatea
culturald, in timp ce creeazd benzi desenate intr-o limba strdina. in special pentru invatarea
limbilor strdine, care este un proces complex, este foarte important ca cele trei aspecte ale
invatarii - informal, non-formal si formal - sa fie impletite. Prin reducerea decalajului dintre

ele, elevii pot Tnvata continuu si pot deveni independenti.

Acest lucru se poate realize admirabil prin crearea de benzi desenate. Acestea permit
invatarea informald a limbilor in medii non-formale si formale de invatare, care pot fi cheia
pentru implicarea si invatarea cu succes. Stilul lor informal are ca rezultat un mod foarte
placut si eficient de Tnvatare si poate sprijini cursantii sa-si dezvolte competentele de citire

si scriere, precum si de a le incuraja creativitatea si imaginatia. In plus, benzile desenate



sunt un instrument foarte util in mainile profesorului pentru a prezenta activitatile diferit si

a deveni creativ cu elevii.

Benzi desenate sunt, intr-adevar, o piatra de temelie pentru a include aspecte de invatare
informala in cadrul formal si non-formal si acest lucru este deosebit de interesant si util
pentru invatarea limbilor straine, de la invatamantul secundar inferior la cel secundar
superior. Benzile desenate sunt un instrument plin de resurse in clasa si, prin urmare, ar

trebui promovat aplicand practicile informale Tn mediile cu educatie formala.



CAPITOLUL 2
ASPECTE TEORETICE DESPRE FOLOSIREA ATELIERELOR DE LUCRU IN
CLASA

Utilizarea atelierelor in clasa va va permite - in calitate de educator - sa va ajutati elevii sa
invete limba engleza prin crearea si/ sau utilizarea benzilor desenate. Aceste ateliere sunt
menite sa ofere elevilor, cu ajutorul profesorilor lor, anumite abilitati usoare (lucru in
echipad, exprimare, prezentare etc.), precum si abilitati TIC, toate in cadrul invatarii incluzive.
Metodologia propusa de proiect ofera modalitati adecvate si antrenante pentru invatarea

limbii
Recomandari pentru ateliere reusite

Acest capitol introduce aspecte importante care ar trebui acoperite pe parcursul atelierelor,
pe care educatorii le pot folosi ulterior pentru a transfera potentialul benzilor desenate n
scopul invatarii limbii engleze de catre elevi. Este important ca procesul de creare si

utilizare a benzilor desenate sa fie explicat pe deplin cursantilor pe parcursul atelierelor,
astfel incat sa poata intelege aspectele metodologice si tehnice ale sarcinii. Educatorii sunt,
de asemenea, incurajati sa adapteze procesul de invatare in functie de nevoile, interesele si
capacitatile elevilor lor, indrumati intotdeauna dupa structura cheie si caracteristicile

benzilor desenate (bulele de dialog, paneluri, personaje, text etc.).
Procesul realizarii tehnicilor de storyboarding si storytelling

Facilitarea procesului de storyboarding (scenariu vizual) si storytelling (fluxul naratiunii)
pentru elevi este primul pas. Va trebui sa conturati diferenta dintre cele doua in
conformitate cu ,,Ghidul de creare a benzilor desenate digitale”, utilizand definitiile
furnizate si exemplele suplimentare, Thainte de a trece la crearea si / sau utilizarea benzilor
desenate pentru invatarea limbii engleze. In esenta, storyboarding-ul implica planificarea
panelurilor si a scenelor care vor fi ilustrate in fiecare caseta (care poate include si
scenariul), iar povestirea este naratiunea centrald a povestii pe care se va baza banda.
Asigurati-va ca identificati diferitele tehnici utilizate Tn cadrul acestor procese si detaliile

tehnice asociate acestora (acestea pot fi gasite in detaliu in ,Ghidul de creare a benzilor



desenate digitale”). Structurarea si planificarea benzilor desenate este importanta atat

pentru educatori, cat si pentru elevi, atat in cadrul creatiei, cat si in procesul de invatare.
Crearea benzilor desenate

Crearea benzilor desenate cu elevii poate fi un exercitiu distractiv la clasa, dar poate fisi o
provocare. Daca elevii dvs. nu au multa experienta cu instrumentele digitale, ar putea fi
mai greu sa creeze benzi desenate digitale utilizand software-ul mentionat in ghidul de
creare a benzilor desenate, insa acest fapt nu se aplica tuturor. Alternativ, ei Tsi pot schita si
desena propriile benzi desenate, ajutandu-i sa isi exerseze abilitatile artistice; dar acest
lucru poate fi, de asemenea, mai consumator de timp sau mai dificil pentru cursantii care

nu sunt specializati in desen.

Tutorialele pentru crearea de benzi desenate ar trebui sa fie realizate folosind informatiile
din pentru a ajuta elevii sa
navigheze pe site-urile digitale de creare a benzilor digitale si sa testeze crearea catorva
proiecte pentru a vedea cum functioneaza procesul si diferitele programe software. Unele
site-uri web ofera benzi desenate gata facute care pot fi adaptate, in timp ce altele ofera

posibilitatea de a le crea de la zero.

Procesul de creare a benzilor desenate ar trebui sa se concentreze asupra curriculumului
in limba engleza (de exemplu, nivelurile CECRL). De asemenea, ar trebui sa sublinieze ideea
ca a fi un artist sau un desenator profesionist nu este esential pentru proces si ca practic
oricine le poate proiecta si crea in scopul asimilarii limbilor straine. Tn consecint, elevii pot
crea o banda cu Spiderman sau Batman pentru gramaticad cu o tema legata de vreme, de

exemplu, fara a fi ilustratori MARVEL sau DC!

Tn plus, crearea de benzi desenate de la zero le va permite elevilor sa practice, s&
consolideze si sa sintetizeze cunostintele de engleza in mici exercitii practice sau scenarii
care sa prezinte ceea ce au invatat sau sa le serveasca drept exercitii de evaluare. Acest
lucru poate implica exercitii de genul ,,adevarat sau fals“ pentru intelegere, completarea
spatiilor libere si sarcini scurte de scriere, precum si potrivirea imaginilor cu textul. in plus,

elevii mai pot, de exemplu, sa utilizeze sau sa creeze benzi desenate pentru a reflecta la



ceea ce au invatat folosind povestirea cu subiect dat. Acest proces este, de asemenea,
benefic deoarece ofera cursantilor posibilitatea de a combina invatarea limbii engleze cu
propriile interese pentru a crea benzi desenate. Elevii isi pot folosi personajele preferate
(de exemplu, X-Men sau Garfield) si povestirile (de exemplu, povestea avand ca tema
~drumul de la mizerie la bogatie”, binele impotriva raului, romantismul din liceu, etc.)
pentru a construi un storyboard si, in consecintd, o banda desenata legata de invatarea

limbii engleze.
Folosirea benzilor desenate

Conceptul de utilizare a benzilor desenate pentru invatarea limbii engleze va trebui

prezentat elevilor in moduri pe care le considera atragatoare. Benzile trebuie, pe cat posibil,

sa fie legate de interesele lor generale - care vor depinde de varsta si de nivelul lor. Elevii
vor primi instructiuni clare si amdnuntite, inclusiv informatii teoretice Thainte si in timpul

procesului.

Elevii trebuie sa Inteleaga mai intai ce sunt benzile desenate, daca au auzit de ele sau le-au
mai Tntalnit. Numai atunci cand sunt prezentate caracteristicile lor de baza, profesorii pot

sa le introduca ca instrumente de invatare a limbilor straine.

Educatorii ar trebui sa caute intotdeauna feed-back-ul elevilor lor pe tot parcursul
procesului, astfel incat sa poatad observa daca invatarea prin intermediul benzilor este

acceptata de catre elevi si daca primesc rezultate de pe urma lor, nu doar amuzament.

Amintiti-va ca benzile desenate pot fi utilizate nu numai ca instrumente de auto-exprimare,
Ci si pentru restituirea si prezentarea cunostintelor - in acest fel, benzile desenate pot fi
utilizate pentru a ajuta elevii sa inteleaga si sa-si aminteasca mai bine conceptele dificile
prin reprezentarea vizuala. Coeziunea grupului si munca in echipa sunt, de asemenea,
extrem de importante pe tot parcursul acestui proces, prin urmare, atelierele si procesul
de creare a benzilor desenate ar trebui sa faciliteze drumul catre desfasurarea exercitiilor

de lucru in echipa.
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Reflectie si evaluare

Important este ca, pe tot parcursul procesului, aceste ateliere sunt menite sa ajute elevii sa
reflecteze asupra abilitatilor pe care le-au dobandit pana acum in lectii. Acestia ar trebui sa-
si poata verifica limba engleza si sa se angajeze in autoevaluare prin exercitii practice si
teste. Acest lucru va asigura ca procesul se desfasoara fara probleme si efficient, devenind
un aspect cheie al invatarii in general cu ajutorul benzilor desenate, nu doar pentru

invatarea limbii engleze.

1



CAPITOLUL 3
CARE SUNT COMPETENTELE PE CARE LE OBTIN ELEVII CAND
REALIZEAZA BENZI DESENATE?

Cand creati benzi desenate cu tinerii cursanti, este usor sa fiti multumiti doar de faptul ca
elevii 1si dezvolta abilitatile motorii datorita desenului. Cu toate acestea, a cere elevilor din
invatamantul secundar sa-si ia timp pentru a crea benzi desenate poate parea mai putin
clarin ceea ce priveste relevanta abilitatilor dezvoltate, deoarece este foarte putin probabil
ca elevilor sa li se solicite sa creeze benzi desenate ca parte a examenelor nationale in
limbile straine. Tn paginile urméatoare, ne propunem s& va aratam cum abilititile dezvoltate

atunci cand sunt create benzi desenate pot fi relevante nu numai pentru scoald, ci si pentru

dezvoltarea abilitatilor soft.
Abilitati de autoexprimare si prezentare

Daca intrebati elevii (si multi profesori) ce poate face scoala neinteresanta, probabil
raspunsul va fi ca elevii simt ca tot ceea ce fac este sa scrie si sa primeasca informatii in
mod pasiv. Crearea de benzi desenate poate fi 0 modalitate excelenta de a depasi aceste

doua neajunsuri.

Primul aspect in care crearea de benzi desenate poate sprijini dezvoltarea abilitatilor de
exprimare si prezentare ale elevilor o constituie oferirea unui

asupra lucrurilor legate de scoala. Chiar si atunci cand elevii nu se deseneaza singuri,

alegerea personajelor, culorilor si atmosfera generala pot fi folosite pentru a conferi inteles.

Tntrucat sunt creatori amatori de benzi desenate, aceste alegeri vor fi mai mult sau mai
putin constiente, dezvoltate sau stapanite de elevi. Cu toate acestea, ele ofera un subiect
bun pentru conversatie: sunt o ocazie pentru elevi de a-si prezenta creatiile altora, de a
explica ideea pe care doreau sa o transmitd si cum se simt in legdturd cu munca lor. In
timp ce prezentarea subiectelor scolare poate fi intimidanta pentru elevi, deoarece acestia
se simt judecati si se tem de esec, cel putin in acest exemplu pot simti cd stapanesc

subiectul prezentarii lor.
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Acestea fiind spuse, mentineti exercitiul fara presiune si nu cereti elevilor sa regandeasca
procesul de creatie. Intreband elevii de ce au ales culori sau setdri specifice, acestia nu pot
da intotdeauna raspunsuri inspirate: este firesc sa alegi culorile doar pentru ca iti plac, de
exemplu. Unora dintre elevi s-ar putea sa nu le placa nici mdcar ceea ce au creat sau s-ar
putea rusina de rezultat: cu suficient sprijin din partea profesorului, chiar si astfel de
indoieli pot fi 0 baza interesanta pentru conversatie. Orice prilej de conversatie este o

oportunitate de a face invatarea limbilor straine mai antrenanta si mai eficienta.

Al doilea aspect al creatiei de benzi desenate care poate imbunatati relatia elevilor cu
invatarea scolara este oferindu-le o

. Majoritatea exercitiilor in limbi straine, in special la nivelurile limbii
inferioare, pot fi foarte limitate: elevii pot da un singur raspuns la o intrebare specifica si
pot avea dificultati in transferarea competentelor lingvistice testate prin exercitii in forme

mai libere de evaluare, precum eseul sau scrierea libera.

Cand elevii creeaza o banda desenata de la zero, trebuie sa caute cuvinte sau poate ca nu
stiu sa scrie correct nici macar o propozitie. Chiar daca un elev scrie textul intr-un comic cu
sprijinul profesorului sau al colegilor, acesta 1i ofera totusi mai multa implicare decat sa
raspunda la o activitate care solicita elevilor sa scrie o poveste. Cu alte cuvinte, cand
creeaza benzi desenate, elevii au posibilitatea de a pune in practica ceea ce au studiat si de

a-l face sa prinda viata.

Tn cele din urma, solicitarea elevilor de a crea benzi desenate ofera o oportunitate
interesanta pentru includerea tuturor elevilor in activitatile de clasa. Mai multe tulburari
specifice de invatare (TSI) pot face scrierea mai dificila si necesita un efort suplimentar din
partea elevilor. Crearea de benzi desenate vine cu propriile provocari, dar cel putin ofera
alte oportunitati elevilor cu dificultati de invatare de a-si termina temele si de a se exprima
in moduri diferite, mai degraba decat sa persiste in exercitii consumatoare de energie. Veti
gasi mai multe detalii despre beneficiile si recomandarile pentru cu elevii cu tulburari

specifice de invatare in capitolul 5.
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Abilitatile de comunicare si lucrul in echipa

Crearea de benzi desenate este 0 baza buna pentru elevi pentru a-si dezvolta abilitatile de
comunicare si colaborare, indiferent daca este vorba de o sarcind individuala sau de grup.
Tntrucat majoritatea beneficiilor exercitiilor individuale provin din punctele expuse mai sus,

ne vom concentra pe munca in grup in acest paragraf.

Munca in grup permite . Acest lucru
implica diferite roluri, asa cum sunt enumerate de Larson (2014) si citate in Ghidul nostru
pedagogic privind utilizarea benzii desenate in invatare:

e llustratorul: ilustreaza banda (de mana sau digital);

Retusorul: poate face acest lucru si ilustratorul, este cel care accentueaza conturul si
confera textura schitei desenate de ilustrator;

e Coloristul: este responsabil cu aducerea culorilor in banda desenatag;

e Letterer-ul: adauga cuvintele, tipurile de baloane, titlurile si efectele sonore;

e Editorul: este persoana responsabila pentru directia creativa si verifica pentru

ultima data lucrarea.

Un alt aspect benefic al realizarii de benzi desenate ca activitate de grup este ca membrii
trebuie sa despre ceea ce ar dori sa creeze, ceea ce Inteleg din ideile altora si, nu
n ultimul rdnd, cum sa ofere si sa primeasca feed-back. Intr-o activitate informald integrat
in cadrul educatiei formale, exista mai multe oportunitati pentru creativitate si discutii care
genereaza feed-back constructiv. Este important sa ii invatati pe elevi cum sa ofere feed-
back altora. O modalitate buna de a face acest lucru este sa le reamintim elevilor ca se
evalueaza banda desenata - nu creatorul si cd ar trebui sa-si ia timp sa evidentieze aspecte

pozitive ale benzii desenate create.
Abilitati digitale si utilizarea instrumentelor digitale

Crearea de benzi desenate datorita software-ului de creare a benzilor digitale poate
imbunatati abilitatile digitale ale elevilor deoarece decat

cele predate In mod obisnuit la scoala si

14



CAPITOLUL 4
SPECIFICATII DESPRE NIVEL SI VARSTA

Programele pe care elevii le folosesc la scoala sunt, in general, direct legate de cursurile lor:
vor afla despre cele mai frecvente utilizari ale editorilor de text, ale foilor de calcul si ale
software-ului de prezentare. De asemenea, ar putea folosi programe legate de cele specific
matematicii sau sa fie introdusi in codificare. Unul dintre avantajele programelor de creatie
de benzi desenate este ca, deoarece acestea nu se referd la mediul scolar, ar putea atrage
diferit elevii, care s-ar putea simti incurajati sa incerce sa inteleaga modul in care
functioneaza. in plus, interfata lor este, in general, mai usoara si mai usor de navigat decat
cea a software-ului de birou; In acest sens, elevii care sunt mai putin dornici sa lucreze pe

computere ar putea fi incurajati sa incerce aceste programe.

O presupunere comuna este cd, deoarece acesti tineri s-au nascut intr-un momentin care
internetul si smartphone-urile erau deja disponibile pe scara larga, ei stiu totul despre
utilizarea instrumentelor digitale. Desi s-ar putea sa stie cum sa navigheze pe retelele
sociale, nu stiu neapdrat cum sa creeze suporturi clare de comunicare vizuala si nici cum sa
proceseze imagini: crearea de benzi desenate 100% digital sau invatarea modului de

curatare a propriilor desene ar putea fi o buna introducere in acest subiect. .

Specificatiile de nivel lingvistic si de varsta sunt aspecte importante de luat in considerare
pe parcursul atelierelor pentru a facilita procesul de invatare. Specificatiile la nivel de limba,
precum cele prezentate In Ghidul de creare a benzilor desenate (A1, A2, B1, B2...) sunt
definitorii Tn raport cu continutul la care vor fi expusi elevii. In plus, cursantii mai mici sau
mai mari vor avea diferente siin ceea ce priveste interesele si abilitatile lor. Acestia sunt
factori care trebuie luati in considerare in procesul de proiectare si implementare a

benzilor desenate in invatarea limbii engleze.
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Specificatii de varsta

Cursanti de scoala secundarad, grupul tinta al acestui proiect, se refera la tineri cu varsta
cuprinsa intre 11 si 13 ani (12 fiind cea mai frecventa varsta pentru scoala secundara

inferioara) si 15 si 18 ani (liceu sau nivel secundar superior).

Nu toate benzile desenate pot fi folosite pentru cursantii de orice varsta. Grupe de varsta
variate vor putea folosi benzi desenate diferite pentru invatarea limbilor straine. De
exemplu, Tn timp ce super-eroii sunt universal cunoscuti ca personaje interesante din
cartile cu benzi desenate, elevii mai mici se pot simti inconfortabil, fiind expusi unor imagini
cu violenta si sange, de exemplu, in comparatie cu cineva de varsta mai mare si mai
obisnuit cu asemenea scene. Prin urmare, ar trebui sa se acorde atentie alegerii
personajelor, precum si povestirilor cu subiecte diverse si activitatilor de invatare a limbilor

straine pentru grupe de varsta diferite. Puteti utiliza GoComics (www.gocomics.com)

pentru inspiratie despre personaje si contexte pentru diferite grupe de varsta, precum si
GoodReads.com intr-o oarecare masura. Pentru elevii mai mari puteti folosi personaje sau
personalitati pe care le admira sau care i intereseaza sau care apar in evenimente curente

(presedinti, vedete locale sau internationale, personalitati de colectie).

Tn plus, cu cat sunt mai tineri cursantii, cu atat este mai probabil ca acestia sa aiba mai
putina experientd In tehnologie si instrumente online pentru crearea de benzi desenate -
prin urmare, crearea de benzi desenate pentru varste mai mici ar trebui sa se faca in forme
foarte simple, folosind cele mai usoare instrumente disponibile si oferind informatii foarte

detaliate, instructiuni pas cu pas despre utilizarea lor pentru atingerea obiectivului.

De obicei, cu cat elevii sunt mai mari, cu atat va fi mai ridicat nivelul CECRL, desi acest lucru
nu este intotdeauna adevarat. Ar trebui sd va propuneti sa creati sau sa folositi benzi
desenate care corespund ambelor cazuri. Cursantii A1 / A2 incep de obicei in nivelul
secundar inferior si B1 / B2in cel superior. A2 se gaseste rar in scolile secundare

superioare (English Level Age, 2020)
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Specificatii despre nivelurile CECRL

Nivelurile CECRL influenteaza utilizarea de catre educator a benzilor desenate in timpul
atelierelor. Bineinteles, continutul fiecarei lectii va diferi daca elevul se afla la nivelul A2, B1
sau B2. Cursantii A2, de exemplu, sunt utilizatori de baza in limba engleza, prin urmare vor
putea practica doar cu propozitii de baza si concepte imediat relevante fata de cei de la
nivelul B1, care sunt utilizatori intermediari si sunt capabili sa utilizeze elemente de
vocabular si gramatica mai complexe. Cursantii A2 nu sunt inca utilizatori independenti in
limba engleza, prin urmare poate dura mai mult timp pentru a intelege scenariile vizuale si
pe cele din benzile desenate. Elevii vor avea benzi mai simplificate, cu exercitii bazate pe
cunostinte de baza si conversatii cu gramatica la nivel introductiv. Cei care sunt de nivel B1,
pe de alta parte, vor putea sa construiasca povesti sau scenarii mai complicate si vor

intelege mai bine tehnicile benzilor desenate.
TSI

Elevii cu tulburari specifice de invatare (TSI) vor avea o interactiune diferita cu benzile
desenate, uneori indiferent de varsta sau de nivelul CECRL. Elevii cu TSI pot gasi mai usor
sa isi deseneze propriile benzi desenate, mai degraba decat sa utilizeze instrumente
digitale - acest lucru trebuie luat in considerare in functie de abilitatile elevilor dvs., asadar
structurati workshop-ul in consecinta. Tn schimb, profesorii pot gasi ca benzile desenate
gata facute sunt mai usor de utilizat pentru elevii cu TSI (in functie de varsta si nivelul

CECRL).

e Nivelul sivarsta sunt importante, dar subevaluate, specificatii pe care profesorii
trebuie sa le ia In considerare in clasele pe care le indruma. in cazul utilizarii benzilor
desenate pentru invdtarea limbii engleze, este important sa tineti cont de diferentele
dintre grupele de varsta si nivelurile CECRL atunci cand creati benzi desenate in

atelierele dvs.
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CAPITOLUL 5
CERINTE EDUCATIONALE SPECIALE: WORKSHOP-URI MAI INCLUZIVE
PENTRU ELEVII CU TULBURARI SPECIFICE DE TINVATARE

Un aspect foarte important pe care profesorii ar trebui sa-l ia in considerare in timp ce
proiecteaza orice fel de atelier este acela de a asigura incluziunea si accesibilitatea tuturor
cursantilor. Aceasta este o sarcina dificila, deoarece grupurile de elevii sunt eterogene si,
desi fiecare cursant are nevoi si stiluri de invatare diferite, accesibilitatea ar trebui acordata
si celor care sunt diagnosticati cu dificultati de Tnvatare, cum ar fi Tulburarile specifice de
invatare (TSI) si Tulburarea de hiperactivitate cu deficit de atentie (ADHD), precum si pentru

copiii cu nevoi educationale speciale (CES).

Aproximativ 10% din populatie este afectata de tulburadri de invatare, cum ar fi dislexia,
discalculia si disgrafia, ceea ce inseamna ca aproximativ trei studenti din sala de clasa vor
avea cel mai probabil dificultati de Tnvatare (University College London, 2013) care nu sunt
legate de niveluri scazute de inteligenta sau efort individual. Acesti cursanti, precum si
copiii cu nevoi speciale, au cerinte diferite, mai ales cand vine vorba de invatarea si

participarea la clasa.

Tn calitate de facilitator de atelier si profesor, primul pas catre un atelier incluziv este

. Daca ati predat deja cursul de ceva timp, probabil ca nuva fi o
problema pentru dvs. Daca nu cunoasteti participantii la atelierul pe care il organizati, este
intotdeauna o idee buna sa incercati sa aflati cine sunt si ce abilitati au in prealabil. Aceasta
include varsta, originea si limba materna, cunostintele anterioare si preferintele generale,
precum si abilitatile lor (ACPA, 2013). Este important de mentionat aici ca nevoile speciale si
tulburarile specifice de invatare sunt extrem de individuale si au consecinte foarte diferite
pentru fiecare elev. Pentru a da un exemplu din TSI, studentii dislexici ar putea avea
probleme cu citirea si prefera instructiunile vorbite, in timp ce studentii disfazici ar putea
avea probleme cu intelegerea instructiunilor vorbite si, prin urmare, le prefera pe cele

scrise. Astfel, profesorii ar trebui sa Tsi adapteze programa, metodologia, materialul si
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instructiunile si sa ofere diferite optiuni pentru diferite stiluri de invatare, abilitati si nevoi.
De asemenea, profesorii ar trebui sa adopte mai multe strategii de predare si sa utilizeze

diverse instrumente pentru a implica activ cursantii si pentru a asigura un atelier incluziv.

Atelierele pentru toti studentii, dar mai ales pentru cursantii CES sau cursantii cu TSI ar
trebui sa fie , .In plus, pentru a implica

cursantii, atelierele nu ar trebui sd lipseasca de la a fi interactive si de a avea

Cand vine vorba de planificarea diferitelor sarcini ale atelierului, cel mai bine este sa
reduceti cantitatea de sarcini de scriere si sa evitati manipuldrile dificile. Este recomandat
sa impartiti sesiunea in pasi gestionabili si sa faceti loc pauzelor intre ele. Mai mult, ar
trebui sa oferiti si suficient timp pentru fiecare sarcind. Acest lucru
este foarte important, deoarece proiectarea unui atelier cu permite
elevilor sd aiba timp sa absoarba si sa se bucure de experientd, fara a fi distrasi si a pierde
interesul. Pentru a gestiona timpul si sarcina, puteti, de exemplu, sa pregatiti o lista a
sarcinilor de indeplinit si apoi sa le bifati pe fiecare, pe mdsura ce elevii le finalizeaza in
timpul atelierului. Acest lucru poate ajuta, de asemenea, la promovarea implicarii elevilor

(Sobel & Knott, 2014).

Tn ceea ce priveste materialele pe care le puteti folosi in timpul atelierului, puteti lua in
considerare utilizarea unei pentru a atrage audienta. Aceasta
inseamna sa oferiti diferite tipuri de sprijin care sa angajeze diferite tipuri de simturi. Puteti,
de exemplu, stimula rationamentul vizual si invatarea utilizand text si imagini pe hartie,
postere, ecrane de proiectie combinate cu instructiuni verbale sau utilizarea unor elemente
de evidentiere pentru a sublinia informatii importante. De asemenea, puteti pregdti un
material pe care elevii il pot atinge de fapt, cum ar fi obiecte texturate, puzzle-uri sau
flashcards. De asemenea, puteti utiliza tehnici auditive, cum ar fiinregistrari sau lectura
asistata de colegi, citire asociata si cititoare de text computerizate, videoclipuri, muzica si

chiar jocuri de limba.
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Ar fi foarte util avand in vedere efectuarea de adaptariin materialul scris, de care pot
beneficia foarte mult cursantii. Aceste adaptari ar putea fi urmatoarele:

Folositi tipuri de fonturi precum Arial, Century Gothic sau OpenDys. Alte optiuni ar

putea fi Verdana, Tahoma, Open Sans, Century Gothic sau Trebuchet.

Optati pentru spatierea adaptata de 1,5 intre linii si pentru o dimensiune a fontului

care ar trebui sa fie cuprinsa intre 12 si 14.

Folisiti doar alineat stanga.

Printati doar pe o parte, astfel incat elevii sa nu fie nevoiti sa intoarca pagina.
Folositi culori pentru a separa informatiile si fiti consecventi codurilor de culori.

Utilizati hartie aproape alba sau pastel ori de cate ori este posibil.

Un alt aspect crucial pentru realizarea unui atelier creativ este mediul in care va avea loc.
Pentru a ajuta cursantii, trebuie sa asigurati un mediu linistit, astfel incat elevii sa nu fie
distrasi si sa se poatd concentra mai usor asupra sarcinilor de lucru. Inceperea atelierului
cu indrumari explicite si explicarea activitatii - sustinuta de elemente vizuale, daca este
posibil - este o idee bund Tn orice situatie. Ar trebui sa va asigurati intotdeauna ca toata
lumea a inteles totul inainte de a continua si incercati sa anticipati problemele. Greselile ar
trebui privite ca parte a procesului de invatare pentru a construi un mediu de sprijin pentru

workshop.

Nu Tn ultimul rand, incurajarea colaborarii dintre elevii dvs. va crea, de asemenea, un
atelier sigur si incluziv pentru cursanti. Lucrul in grupuri va combina punctele forte ale
tuturor participantilor si va incuraja cursantii sa fie activi in timpul procesului de invatare.
Tn plus, este recomandabil s& promovam colaborarea in locul competitiei si s& mentinem

grupurile mici, astfel incat toatd lumea sa aiba sansa de a participa la activitati.

Toate cele de mai sus ar trebui luate in considerare la planificarea si implementarea unui
atelier pentru un grup eterogen de cursanti cu tulburdri de invatare usoare sau mai severe
si cu nevoi diferite, astfel incat toti sa poata participa si sa se implice activ in procesul de

invatare.
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CAPITOLUL 6
INTRODUCEREA BENZILOR DESENATE TN CLASA

Folosirea benzilor desenate ca instrument de sprijin pentru lectura care sa-i ajute pe elevi
sa invete este doar un aspect al utilizarii benzilor desenate in clasa. Un altul este de a le
permite sa isi creeze propriile benzi pentru a-si organiza, prezenta si consolida cunostintele
nou-dobandite, lucru care ar putea afecta pozitiv si capacitatea lor generala de a organiza

si prezenta informatii si date.

Totusi, pentru a realiza acest lucru, va trebui sa introduceti instrumente de creare a
benzilor desenate in clasa, astfel incat sa va motivati elevii sa le foloseasca in scopurile
dorite, precum si sa va ajute sa mentineti dinamica clasei echilibrata - introducand ceva
nou in clasa va afecta aproape sigur rolurile, relatiile si dinamica generala cu care este
obisnuita clasa. Asadar, asigurati-va ca aspecte precum relatiile (si asteptarile) clasei dvs.
privind experimentarea, schimbarea, noutatea, etc. se reflecta in ceea ce va doriti sa se

intdmple in acest caz.

Scopul acestui capitol este de a schita o harta rapida a modului de a face exact acest lucru
utilizdnd mai degraba instrumente de creare a benzilor desenate online decat tehnici mai

traditionale.

Tn primul rand, Tnainte ca elevii dvs. s& fie rugati s utilizeze benzi desenate in clasd in
scopuri de invatare, trebuie clarificat faptul ca nu trebuie sa posede abilitati artistice sau

talente extrem de complexe.

Pentru a realiza acest lucru, puteti sa le aratati un comic simplu, nu perfect, dar eficient, pe
care |-ati creat sau sa creati un comic foarte simplu in fata clasei folosind unul dintre

instrumentele pe care le veti cere sd le foloseasca.

Apoi, poate fi necesar sa le explicati ca este necesara o familiarizare de baza cu benzile

desenate de baza si terminologia si conceptele instrumentelor de creare a comics-urilor.
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Pentru a-i ajuta sa inteleaga care sunt acesti termeni si concepte, puteti folosi ideile din
Atelierul EdComix | pentru a va familiariza elevii cu elemente precum bule de dialog, panel,
jgheab, sir de paneluri si efecte sonore, sau pur si simplu le aratati o banda dintr-un comics

cunoscut si cereti-i sa numeasca elementele constitutive.

Unii elevi s-ar putea sa fie deja familiarizati cu benzile desenate si, sa stiti care sunt acesti
elevi ar putea fi important pentru dvs. (ii puteti folosi ca ajutoare sau asigurati-va ca fiecare
grup de lucru are ca membru un astfel de elev), pentru ceilalti elevi (ar putea prefera sa fie
ajutati de catre un coleg mai degraba decat de profesor), precum si pentru ei, deoarece

manifestarea interesului si evaluarea expertizei lor i-ar putea motiva sa incerce mai mult.

Odata ce elevii sunt familiarizati cu principalele parti ale unei benzi desenate, trebuie
explicate principalele caracteristici ale fluxului naratiunii pe care le folosesc benzile
desenate. Din nou, idei despre cum sa faceti acest lucru pot fi gasite in Atelierul nostru
EdComix | sau puteti utiliza o problema sau o activitate bazata pe proiecte. De exemplu, le
puteti ardata exemple clare ale diferitelor tehnici de povestire si le puteti cere sa se
identifice in grupuri si sa le prezinte la clasa. Odata ce elementele de baza ale unei benzi

sunt rezonabil de clare, trebuie prezentate instrumentele de lucru.

Cel mai bun mod de a face acest lucru ar putea fi printr-un exercitiu simplu pentru a va
familiariza cu procesul de creare a benzilor desenate. De exemplu, le puteti cere sa se
gandeascd la un moment in care au fost frustrati si apoi sa impartaseasca povestea lor de
frustrare cu un coleg. Apoi, cereti tuturor sa redea povestea colegului lor folosind un
instrument de realizare a benzilor desenate. ,Relatarea” ar trebui sa fie foarte structurata.
De exemplu, puteti avea ecranul computerului proiectat pe perete; impartiti procesul de
realizare a benzilor desenate in pasi mici (de exemplu, deschideti computerul, accesati
pagina web a instrumentului, faceti clic pe ,,Creati o noua banda desenata, etc.”) si cereti
tuturor elevilor sa urmeze fiecare pas, oferindu-le in acelasi timp suficient timp pentru a-si
lucra povestea. Asigurati-va ca sunteti disponibil pentru indrumare si ca elevii inteleg ca se

pot ajuta reciproc.

Daca utilizati unul dintre instrumentele prezentate in EdComix ,,Ghidul de creare a benzilor

desenate digitale”, detalierea utilizarii instrumentului a fost deja facuta pentru dvs.



CAPITOLUL 7
INTREBARI SI RASPUNSURI

Odata ce elevii sunt familiarizati in mod rezonabil cu instrumentele de realizare a benzilor
desenate, pot fi introduse activitati cu obiective specifice de invatare a continutului.

Pentru a va asigura ca motivatia elevilor ramane ridicata si ca dinamica clasei este sporita,
trebuie sa aveti in vedere cateva lucruri. In primul rand, activitatile de invatare in
producerea de benzi desenate trebuie sa fie adecvate scopului. Nu toate invatarile sunt
neapadrat deservite cel mai bine de realizarea de benzi desenate si activitatile prost
planificate nu vor sprijini motivatia elevilor.

Tn al doilea rand, ar fi cel mai bine pentru dinamica clasei dacd realizarea benzilor se face in
grupuri mici, astfel incat elevii sa-si identifice punctele tari si punctele slabe, sa lucreze
dupa puterile lor, sa-si iImbundtateasca punctele slabe prin observarea celorlalti si sa-i ajute
pe ceilalti sa-si depaseasca problemele, exercitand astfel elemental-cheie al dinamicii

clasei: empatia.

Scopul sectiunii ,Intrebari si raspunsuri” (I&R) este de a obtine o perspectivd mai
aprofundata, precum si solutii la problemele comune pe care profesorii le pot intalni atunci
cand doresc sd organizeze ateliere in sala de clasa pentru a ajuta elevii sa creeze benzi
desenate pentru invdtarea limbii engleze. De asemenea, sectiunea este conceputa pentru a
oferi optimizare, sprijin si vizibilitate ori de cate ori profesorii se confrunta fie cu situatii
prietenoase, fie cu situatii mai putin amiabile atunci cand le solicita elevilor sa isi creeze
propriile benzi. Zona de 1&R este impdrtitd in trei sectiuni principale care se refera la

A

ntelegerea globala si acuratetea acestei parti.
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1. De ce sa organizam ateliere de creatie a benzilor desenate
cu elevii?

intrebare: in ce mod organizarea atelierelor de creatie a benzilor desenate implica

activitati informale, non-formale si formale?

Raspuns: Ori de cate ori elevii citesc benzi desenate involuntar si neoficial, intr-o atmosfera
relaxata si , acestia se amuza si se distreaza. Ei se pot rasfata cu crearea comics-
urilor pentru a-si dezvalui talentul nativ la desen sau pentru a-si spori abilitatile de creare a
benzilor desenate digitale. O alta forma se refera la benzi desenate ca invatare

in medii comunitare (COE), cum ar fi grupuri de lectura, centre de limbi straine,
cluburi, etc. De exemplu, aceste medii organizeaza activitati de ITnvatare pentru cursantii
migranti care doresc sa urmeze cursuri de engleza sau sa dobandeasca o anumita abilitate.
Cursantii pot incepe, de asemenea, sa creeze benzi desenate ca un curs de formare
supravegheat de formatori cu expertiza profesionala in benzi desenate manuale sau
digitale. In ceea ce priveste activitatile la clasd, profesorii folosesc obiective de
invatare in conformitate cu programele si curricula nationald destinate predarii si evaluarii
elevilor. Profesorii pot proiecta si implementa activitati lingvistice folosind benzi desenate,

respectand in acelasi timp ghidurile educationale.
Intrebare: De ce sa participati la ateliere de creatie a benzilor desenate cu elevii dvs.?

Raspuns: Organizarea de ateliere la clasa este benefica fie pentru cititorii reticenti, fie
pentru cei care considera scrierea non-atractiva, mai ales atunci cand vine vorba de achizitii
in limbi straine. Benzile desenate contin imagini si text combinate intr-o forma
multimodala de comunicare, permitand astfel elevilor sa foloseasca o multitudine de
tehnici (imagine, text, miscare, audio) atunci cand invata prin intermediul comics-urilor. Tn
acelasi timp, profesorii folosesc sarcini de lucru si metode diferite pentru a preda,
punandu-i pe elevi s practice si si-si evalueze activitatea pe baza benzilor. n interiorul
paginilor EdComix ,Ghidul de creare a benzilor desenate digitale” am prezentat multe

tipuri de activitati lingvistice.
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Intrebare: Am expertiza necesara pentru a pune in aplicare o activitate de creare a

benzilor desenate digitale pentru elevii mei?

Raspuns: Da, daca ati parcurs cu succes modulul digital de invatare realizat de echipa de
proiect EdComix, care ofera cursantilor atat pregatire teoreticd, cat si practica pentru a crea

benzi desenate. Nivelurile lingvistice CECRL vizate in acest modul sunt A2 si B1.

Intrebare: Care este varsta potrivita pentru a fi implicat in ateliere bazate pe benzi

desenate?

Raspuns: Bund intrebare! Speram ca veti fi de acord cu raspunsul ca benzile desenate sunt
pentru toata lumea, indiferent de nivelul limbii sau de varsta. Amintiti-va prima intrebare
despre cele trei medii de invatare cu benzi desenate! Ei bine, cursantii citesc si folosesc
benzi desenate in diferite situatii, fie ele informale, non-formale sau formale. Copiii
prescolari pot avea primele lor lectii de engleza desenand trei paturi de picnic si schitand
acolo membrii familiei si prietenii. Practic, acestea sunt primele paneluri de benzi desenate
si primele personaje ale unui storyboard. Mai tarziu, la nivelul liceal, elevii vor putea crea
benzi desenate mai elaborate cu paneluri secventiale, la care adauga si un scenariu de

povestire.

Intrebare: Este posibil sa folositi atelierele de benzi desenate intr-un mod

transversal?

Raspuns: Da, multi profesori folosesc benzile desenate pentru a preda limba engleza prin
intermediul altor discipline. De exemplu, elevii de la Stiinte Sociale au invatat despre
valorile culturale si sociale sau despre substraturile istorice cu seria Asterix sau cu
personajul Tintin al lui Hergé; elevii mai mici pot explora si povesti in engleza ,Legendele
dacilor”, o carte de benzi desenate contemporane bazata pe vitejii stramosi ai poporului

roman.

Pot fi organizate ateliere STEM in limba engleza bazate pe comics-uri, atat pentru elevii mai
mici, cat si pentru cei mai mari, cu conditia ca vocabularul temei sa fie predat anterior. Tn
acest sens, ,Science Comics” furnizat de Macmillan poate starni curiozitatea elevilor dvs.,

cu cadre dinamice despre diferite domenii stiintifice care sunt gata de utilizare sau care pot
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fi adaptate digital pentru atelierele din clasa. Acelasi lucru este valabil si pentru invatarea
integrata a continutului si a limbii (CLIL), unde elevii invata la o disciplina folosind benzi

desenate, exersand engleza in acelasi tim.

2. Cum va puteti ajuta elevii sa creeze si sa utilizeze benzi
desenate pentru imbunatatirea competentelor in limbi
straine?

Intrebare: Ce tipuri de banda desenata pot utiliza pentru workshop-urile mele?

Raspuns: Puteti utiliza benzi desenate tiparite sau digitale, dar ar trebui sa cunoasteti

diferentele dintre ele.

Utilizarea pentru cursul dvs. de engleza ar putea fi un efort
intens, necesitand timp pretios sortand colectiile existente pentru a gasi banda desenata
adecvata si pentru a adapta continutul acesteia la cerintele curriculare si nevoile de
invatare ale elevilor. Pe de alta parte, obstacolele financiare sunt o alta problema demna
de mentionat, dar este decizia dvs. de a folosi un tip tangibil de benzi desenate, daca doriti
acest lucru. Rugati elevii sa aduca benzi desenate Marvel sau DCin clasa si veti avea
suficient material pentru atelierul dvs. de la ora de engleza. Sau cel putin este o idee
excelenta pentru activitati de traducere! Puteti face fotocopii din cdrtile de benzi desenate
sau din pagini de reviste interesante si apoi spuneti elevilor mai mici sa decupeze imagini
CU personaje sau scene si apoi sa le lipeasca pe storyboard-uri printate. Elevii mai mari pot
adauga bule de dialog si pot crea un scenariu al povestirii. Elevii talentati pot desena

personajele sau pot realiza toata banda desenata manual.

Daca ne referim la , acestea permit tuturor sa le producg, sa le
publice si sa le acceseze. Pe de o parte, benzile desenate digitale sau online apartin
categoriei generale mentionate mai sus si sunt accesate cu ajutorul telefoanelor mobile,
tabletelor sau laptopurilor. Aici, slujba profesorului este si mai dificild, trebuind sa sorteze
gama de materiale inainte de a le aduce in clasa, avand in vedere ca benzile desenate
digitale nu sunt intotdeauna supuse editdrii sau cenzurii. Pe de alta parte, pentru a crea

benzi desenate in spatiul virtual va fi nevoie de instrumente digitale care, in general, sunt
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scutite de taxe la abonare. Elevii vor avea posibilitatea de a alege personajele, scenele de

fundal, bulele de dialog, dimensiunea textului si a fontul in mai multe cadre conexe.

Intrebare: Puteti recomanda niste platforme digitale bune cu benzi desenate pentru

a le folosi cu elevii?

Raspuns: Am indicat deja mai multe instrumente digitale online pentru scop educativ:
BDNF, Canva, Make Beliefs Comix, Pixton si Storyboard That. Puteti vedea analizele
detaliate ale acestor resurse in sectiunea proiectului numita ,Ghid de creare a benzilor

desenate digitale”.
intrebare: De ce sunt importante temele atunci cand creez benzi desenate cu elevii?

Raspuns: In primul rand, temele se referd la varsta sau niveluri lingvistice. In al doilea rand,
subiectele abordeaza probleme importante, cum ar fi agresiunea (cibernetica), rasismul,
inegalitatea de gen sau civismul. De exemplu, elevii dvs. de nivel A2 care au 12 ani s-ar
putea sa nu aiba cunostinte socio-culturale pentru a vorbi despre chirurgia plastica sau
probleme de pandemie, desi sunt echipati lingvistic in limba engleza. In consecinta, este

important sa va alocati benzi desenate pe care elevii dvs. sa le poata intelege.

Intrebare: M-ati putea ajuta cu cativa pasi indrumatori pentru a organiza ateliere

despre crearea de benzi desenate in clasa?
Raspuns: Ghidurile de mai jos va pot ajuta sa organizati o activitate de succes in atelier:

1) Stabiliti un scop sau obiectiv de invatare clar si precis pentru crearea unei benzi

desenate: vocabular, gramatica, sintaxa, functii lingvistice, etc.;

2) Indicati instrumentele digitale, tutorialele si materialele de sprijin pentru know-how,

inclusiv pentru cursantii cu TSI;

3) Alegeti un subiect interesant in conformitate cu nivelul de invatare, varsta, interese si

nevoi;

4) Distribuiti sarcini si impartiti elevii n grupuri de lucru in functie de rolurile lor;



5) Pregadtiti-va pentru activitate facand lucrari de cercetare, daca este necesar;

6) Permiteti elevilor dvs. sa-si indeplineasca sarcina de lucru oferind in acelasi timp

feed-back Tn mod constructiv;

7) Distribuiti prezentarile realizate de elevi si obtineti feed-back de la colegii lor;

8) Alocati teme pentru a asigura transferul de cunostinte achizitionate.
Intrebare: Cum pot salva munca elevilor?

Raspuns: Majoritatea dispozitivelor software pentru benzi desenate va permit sa salvati
creatiile in formate PNG, JPG sau BMP. De exemplu, dupa terminarea lucrului,
instrumentele Pixton si Make Beliefs Comix va ofera posibilitatea de a imprima sau

descarca banda dvs. (ca imagine PNG) sau de a o trimite prin e-mail.

3. Ce competente pot asimila elevii cand sunt implicati in
ateliere de creatie a benzilor desenate?

Intrebare: Ce competente lingvistice pot asimila elevii?

Raspuns: De-a lungul paginilor proiectului nostru am prezentat deja modul in care benzile
desenate devin un instrument puternic si plin de resurse pentru a imbunatati abilitatile de
invatare. Prin intermediul unui material pentru atractiv, atitudinea elevilor fata de
lectura si scriere se poate schimba sili poate ajuta sa descopere placerea de a intelege
ceea ce citesc. Pot sa citeasca benzile colegilor si sa ofere feed-back. Elevii mai mici se pot
rasfata cu activitati de atunci cand descriu scene, personaje sau cand joaca roluri
in povestea benzii desenate pe care au creat-o. Pentru (auto) evaluare, acestea pot fi
inregistrate. Dupa ce au facut ascultarea sau vizionarea un material audio-video, elevii pot
crea un comics folosind tehnici de povestire si storyboarding pentru a converti intriga intr-
o banda desenata. Pentru a imbunatati abilitatile de , elevii de la nivelurile
inferioare pot ihcepe mai intai cu tipdarirea unor scenarii, apoi sa utilizeze instrumentul

digital. Elevii de nivel superior pot realiza bulele de dialog direct in interiorul panelurilor.
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Intrebare: Ce alte competente si abilitati pot achizitiona elevii?

Raspuns: In principal abilititi digitale, lucru in echip3, sociale, de dezvoltare a imaginatiei,
creativitate, comportament de colaborare si adaptare pentru elevii cu TSI, comunicare,

gandire de ordin superior, abilitati multimodale.
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WORKSHOP-URI DE CREARE A BENZILOR DESENATE

Aceasta serie de scenarii pentru atelierele de lucru are ca scop sa ofere profesorilor de
englezd instrumentele necesare pentru a-i familiariza pe elevii de la nivelul secundar cu
crearea benzilor desenate si sa integreze acest proces al creatiei in studierea unor
elemente specifice lectiilor, cum ar fi gramatica sau vocabularul, sau un subiect studiat la
alta disciplina pe care sa-l trateze in limba engleza, ca parte a unei abordari

interdisciplinare.

Aceste scenarii de workshop vor oferi indrumari generale pentru a ajuta profesorii de
limba engleza sa-si structureze atelierul cu exemple de activitati specifice. Aceste trei
ateliere sunt concepute sa dureze aproximativ o ora si jumatate. Studiati-le si efectuati

ajustdrile necesare pentru nevoile clasei.

Program:

1. Descoperirea structurii unei benzi desenate si crearea unei benzi scurte
e Tipuri de benzi desenate si terminologie specifica

e Povestirea si structurarea unei benzi desenate

e Crearea primei benzi desenate digitale

e Pregatirea pentru urmatorul atelier

2. Crearea unei benzi desenate care sa ilustreze gramatica si vocabularul

» TIncepeti cu o recapitulare / rezumat pentru lucrurile invatate in timpul atelierului

anterior

o Explorati tehnicile pentru a crea un comic usor de citit
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Folositi un memento al punctelor de gramatica si vocabular pe care doriti sa le

prezentati In benzi desenate, inclusiv dificultati si nuante
Utilizati brainstormingul pentru idei despre povestire cu elevii
Creati 0 banda desenata bazata pe aceste elemente de gramatica si vocabular

Organizati prezentari de grup, feed-back si debriefing

. Crearea unei pagini de banda desenata si oferirea de feed-back

Tncepeti cu o recapitulare / rezumat pentru lucrurile invatate n timpul atelierului

anterior
Revedeti procesul si principiile de creare a benzilor desenate si mergeti mai departe
Crearea benzilor desenate pe grupe de elevi

Organizati prezentari de grup, feed-back si debriefing
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WORKSHOP 1

Titlul atelierului: Descoperirea structurii unei benzi desenate si crearea unei benzi scurte

Obiective de invatare: Pana la sfarsitul acestui atelier, elevii ar trebui sa inteleaga
vocabularul de baza referitor la benzi desenate si structura unei povestiri bazate pe o

banda desenata scurta.

Materiale necesare: Resurse pentru clasa (stilou, hartie, tabla, videoproiector, etc. si

commputer (1 la 1 sau la 2 elevi)

Timp: Th 30 min

Descoperirea structurii unei benzi desenate si crearea unei benzi scurte

Tipuri de banda si terminologie specifica

Povestirea si structurarea unei benzi desenate

Crearea primei benzi digitale

Pregatirea pentru urmatorul atelier

Introducere: Tncepeti prin prezentarea schitei atelierului elevilor dvs.

Tipuri de benzi desenate si terminologie

Tipurile de banda desenata existente

Prezentati elevilor dvs. diferite tipuri de benzi desenate si numele acestora, in special benzi

desenate europene, benzi desenate americane, manga si benzi desenate digitale. Tn timpul
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prezentdrii, nu ezitati sa va intrebati elevii despre benzile desenate pe care le-au citit din

fiecare categorie!

Resurse:

Pentru o prezentare detaliata a diferitelor tipuri de comics-uri, puteti vizita:

http://edcomix.eu/elearning-part1/, click tab ‘What are comics’ (,,Ce sunt benzile desenate®)

si derulati in jos pentru a vizualiza si descarca fisierul omonim in Power Point.
Diferitele tipuri de benzi desenate sunt, de asemenea, prezentate in detaliu, cu mai multe

exemple, in ,Ghidul pedagogic privind utilizarile practice ale benzilor desenate in educatie”

pe care il puteti descdrca de la: http://edcomix.eu/resources/

Acest ghid este accesibil in limbile englezd, franceza, greaca, spaniola si romana.

Vocabular specific pentru a vorbi despre benzile desenate

Prezentati elevilor dvs. acest vocabular de baza pentru a-i ajuta sa vorbeasca despre

benzile desenate pe care le vor crea.

e Formatul benzilor desenate: Cele mai frecvente forme de benzi desenate sunt cartile
de benzi desenate (formate din mai multe pagini) sau banda desenata (formata din cel
putin 2 paneluri).

e Panelurile sau vinietele sunt cadrele in care este prezentata povestirea.

e Bulele de dialog reprezinta suporturile de text intr-un panel. Bulele rotunde reprezinta
text vorbit. Bulele Tn forma de nor reprezinta gandurile. Bulele desenate cu o linie
punctata reprezinta soapte sau text rostit cu voce scazuta.

e Casetele narative sau recitativele sunt casete care contin elemente narative sau
dialog si comunica direct cu cititorul, fara a fi parte din actiune.

¢ Jgheabul este spatiul liber dintre paneluri.

e O banda este formata dintr-un rand de paneluri intr-o pagina sau dintr-un ,,sir de
paneluri.

e Onomatopeia sau efectele sonore sunt redate prin text care reprezinta sunetele intr-

un panel.




Apoi, prezentati aceasta banda si rugati-va elevii sa identifice diferitele elemente utilizate.
Acest lucru poate fi realizat ca lucru in perechi, in grup sau cerand elevilor sa identifice

partile pe care profesorul le indica pe un ecran.

Garfleld Classics by Jim Davis for January 19, 2017

LOOK,
GARFIELD.
A MOULSE!

Sursa: https://garfield-comic-strips.fandom.com/wiki/January_18
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1) Storytelling si structura unei benzi desenate

Putina teorie

Pentru acest prim atelier, prezentati acest principiu de baza al povestirii elevilor dvs.: o
poveste este creatd atunci cand se intampla ceva cu un personaj sau cu un grup de

personaje si se termina atunci cand evenimentul este rezolvat.

Deoarece benzile desenate sunt scurte, povestea este redusa la dimensiunea sa minima. O
modalitate buna de a Incepe sa creati benzi desenate este sa lucrati la o structura de
poveste in trei acte pentru a crea o scurta banda compusa din 3 pana la 4 paneluri pe un

singur nivel.
Structura povestirii in trei acte este compusa din urmatorii pasi::

1. Contextul: primul panel furnizeaza cateva elemente de context sau cateva elemente

care sa raspunda celor 5 intrebari:
e Unde se petrece actiunea?

e (Cand se petrece actiunea?

e Cine sunt personajele?

e Cu ce seocupa ele?

e Care este motivul actiunii?

Primul panel raspunde la unele dintre aceste intrebadri, dar s-ar putea sa nu

conteze toate.

2. Premisa: premisa este partea principala a povestii, care descrie modul in care
obiectivele personajului intra in conflict cu un eveniment. Premisa este prezentata in
panelurile din mijloc (panelul 2 pentru 3 casete totale sau panelurile 2 si 3 pentru 4

casete totale).
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3. Deznodamantul: acesta este finalul povestirii, la sfarsitul caruia cititorul cunoaste

mai multe informatii despre personaj.

1 : a2

Context Premise Resolution

: z I

Context Goal Conflict Resolution

Analiza benzilor desenate cu elevii din clasa

Alocati-va timp pentru a analiza si a descompune pasii benzilor scurte impreuna cu elevii
dvs. Exemple interesante din ,Calvin si Hobbes” sunt analizate pe blogul lui Tim Stout
(2011) sau puteti naviga pe blogul lui Sarah Andersen pentru exemple interesante (cum ar

fi: https://sarahcandersen.com/page/9).

Tn timpul conversatiei, intrebati-va elevii ce parere au despre comics si dacd simt cand se
intampla deznodamantul. S-ar putea sa nu fie fani ai benzilor pe care le prezinti, dar daca

par plictisiti, acest lucru poate fi din cauza ca nu inteleg banda desenata.
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2) Crearea primei benzi desenate

Prezentarea instrumentelor de creare a benzilor desenate

Alegeti 1-2 instrumente de creare pe care doriti sa le utilizati cu elevii. Cele mai relevante
instrumente pentru crearea de benzi desenate Tn invatamantul secundar sunt prezentate

n:

EdComix ,Ghid de creare a benzilor desenate digitale” din capitolul , Instrumente online

pentru a crea benzi desenate digitale pentru educatie”, pe care il puteti descarca de la:

http://edcomix.eu/resources/

Modulul E-learning din EdComix in http://edcomix.eu/elearning-part3/ tab ‘Use creation

tools’ siin http://edcomix.eu/elearning-part4/ tab ‘Digital comics creation tools’ 1/2 and 2/2.

Exploreaza-l singur inainte de atelier si prezinta elevilor tai utilizarile de baza. Deoarece a
existat un volum bun de continut teoretic oferit in pasii anteriori, nu ezitati sa treceti rapid

peste acest prim ghid pentru a le permite elevilor sa descopere singuri instrumentele.
Lasati elevii sa-si creeze prima banda desenata

Rugati elevii sa isi creeze prima banda desenata digitala, compusa din 3 pana la 4 paneluri,
pentru a le permite sa experimenteze si sa-si aminteasca conceptele explorate pana acum.
Daca doriti, le puteti oferi 5 pana la 10 instructiuni legate de un subiect (gramaticd,

vocabular, drama, roman, istorie, etc.) pe care le-ati studiat in clasa pentru a-i inspira.

3) Pregatirea pentru urmatorul workshop

Dupa atelier, rugati-va elevii sa selecteze o banda desenata pe care ar putea sa o prezinte
clasei. Veti incepe urmatorul atelier analizand unele dintre aceste benzi pentru a va asigura

ca elevii au inteles si isi amintesc notiunile explorate in timpul primului atelier.
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Daca aveti timp, in functie de cat de repede ati parcurs continutul atelierului, nu ezitati sa
intrebati elevii ce au simtit in legdtura cu crearea primei lor benzi desenate sau despre

instrumentele utilizate.
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WORKSHOP 2

Titlul atelierului: Crearea unei benzi desenate pentru a ilustra gramatica si vocabularul

Obiective de Tnvatare: La sfarsitul acestui atelier, elevii vor crea o banda pentru a ilustra o
notiune de gramatica studiata la clasa. Pentru a face acest lucru, vor pune in practica
cunostintele despre storytelling dobandite in timpul primului atelier si vor invata cateva

sfaturi si trucuri pentru a-si imbunatati benzile desenate.

Materiale necesare: Resurse pentru clasa (stilou, hartie, tabla, videoproiector, etc. si

commputer (1 la 1 sau la 2 elevi)

Timp: Th 30 min

Crearea unei benzi pentru a ilustra gramatica si vocabularul

Tncepeti cu un memento / rezumat al lucrurilor invatate in timpul atelierului anterior
e Explorati tehnicile pentru a crea un comic usor de citit

e Folositi un memento al punctelor de gramatica si vocabular pe care doriti sa le

prezentati In benzi desenate, inclusiv dificultati si nuante
e Folositi cu elevii idei pentru povestire din tehnica de brainstorming
e Creati o banda desenata bazata pe aceste subiecte de gramaticd si vocabular

e Organizati prezentdri de grup, feed-back si descriere
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c. Activitate

1) Incepeti cu un memento / rezumat al lucrurilor invitate in
timpul atelierului anterior

Prezentarea celui de-al doilea atelier se va realiza in trei etape:
o Incepeti prin a prezenta schita atelierului elevilor dvs.
e Apoi, cereti elevilor feed-back cu privire la crearea primei lor benzi desenate

e Rugati 5 elevi sa prezinte benzile desenate pe care le-au analizat cu clasa. Le puteti
selecta la intdmplare, de exemplu, rugandu-le pe primele 5 persoane care arunca

numarul 6 pe un zar sa-si prezinte banda in fata clasei.

2) Explorarea tehnicilor pentru a crea un comic usor de citit

Prezentarea mai multor machete de pagina elevilor
Prezentati aceste sabloane scurte de benzi desenate usor de utilizat.

e 3 paneluripe 1rand

e 4 paneluripe1rand
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4 paneluri pe 2 randuri, sau formatul ‘patrat’

4 paneluri dreptangulare de aceeasi marime dispuse vertical, denumite si ‘yon-koma’

(conform definitiei japoneze)

jith BOWF applicati (BnF
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Prezentarea principiilor de baza pentru crearea benzilor desenate

lata o lista de recomandari pe care sa le impartasiti elevilor dvs. Nu ezitati sa le spuneti sa o

foloseasca ca pe o lista de verificare pentru propriile creatii.

e (Cand va proiectati scenariul, planificati mai intai textul si bulele pentru a va asigura

ca aveti suficient spatiu pentru acestea chiar Tnainte de a adauga ilustratiile.
e Coada bulei trebuie sa fie directionata catre gura personajului.
e Cozile bulelor nu trebuie sa se intersecteze.

o (Cititorii petrec mai mult timp pe panelurile mai mari: asigurati-va ca panelurile mai

mari afiseaza actiuni importante sau lungi.

e Numarati bulele si trasati o linie intre ele pentru a vedea daca ordinea de citire este

logica.

Resurse:

Pentru o lista mai exhaustiva si pentru mai multe resurse grafice in aceste puncte, vizitati

http://edcomix.eu/elearning-part3/ si click pe tab-urile ‘Steps of comic creation’ si ‘Comic

creation troubleshooting'. Aceste douad lectii contin scurte videouri care explica punctele de

mai sus mai vizual (in special videoul cu titlul ‘'How to place bubbles’).
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3) Folositi un memento al punctelor de gramatica si vocabular
pe care doriti sa le prezentati in benzi desenate, inclusiv
dificultati si nuante

Acum, cand elevii dvs. sunt mai familiarizati cu crearea de benzi desenate, 1i puteti pregati
sa creeze benzi desenate legate de lectiile lor de engleza. Va sfatuim sa va concentrati
asupra prezentarii gramaticii, deoarece permite mai multa creativitate si varietate decat
vocabularul. Pentru o astfel de activitate, vocabularul ar trebui sa fie un aspect secundar:
puteti cere elevilor sa caute cuvintele de care au nevoie intr-un dictionar sau le puteti oferi

o lista de 5 cuvinte de utilizat, referitoare la subiectul ales pentru lectia de engleza.
Petreceti timp amintind subiectul lectiei

Petreceti ceva timp amintindu-le elevilor despre subiectul lectiei si nu ezitati sa va
concentrati asupra aspectelor mai complicate: elevii s-ar putea simti in largul lor sa-si

exploreze dificultatile atunci cand creeaza benzi desenate!

4) Realizati un brainstorming al ideilor pentru povestire cu
elevii
Luati-va 10-15 minute pentru a face brainstorming cu idei, contexte sau situatii din
povestire cu elevii dvs., legat de subiectul gramaticii. Acest lucru le va permite sa-si

incurajeze creativitatea si sa-i faca mai putin timizi in a-si impartasi ideile si creatia ulterior.

Daca nu sunt foarte inspirati, nu ezitati sa le oferiti un prompt, precum ,Ce ar face Batman
daca...?”, ,Cum ati putea folosi aceasta chestiune de gramatica pentru a spune ceva despre

Asterix?”, etc.

5) Crearea unei benzi desenate bazate pe acest subiect de
gramatica

Acordati cel putin 30-45 de minute pentru ca elevii dvs. sa creeze o banda desenata legata
de punctul de gramatica studiat. Fiti disponibil pentru a oferi asistenta pentru dificultati

lingvistice sau tehnice.

Pentru elevii care termina mai devreme, cereti-le sa-si ajute colegii in a finaliza benzile

desenate.
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Rugati elevii sa va trimita fisierul pe care I-au creat prin e-mail sau pe un server comun

pentru a-l putea prezenta la curs.

5) Prezentarea grupului, feed-back si debriefing

Prezentarea grupului si feed-back

La finalul activitatii de creatie a benzilor, numiti cel putin 5 elevi sa-si prezinte lucrarile. De
data aceasta, le puteti cere primilor 5 care arunca un 1 cu zarul sa vina si sa-si prezinte

lucrarea.

Tnainte sa prezinte, reamintiti-le elevilor principiile feed-back-ului constructiv. O modalitate
buna de a face acest lucru este sa le spuneti ca ar trebui sa evalueze banda desenata, nu

creatorul si ca necesita timp evidentierea aspectelor pozitive ale benzii desenate create.

Tncurajati conversatia intrebandu-I pe creator cum se simte in legdtura cu ceea ce a facut,
daca ar fi vrut sa faca ceva diferit, intrucat restul clasei ar putea de fapt sa 1l sprijine si sa 'l

incurajeze.

Nu ezitati sa reveniti la structura povestirii in trei acte si sa analizati creatiile elevilor cu

privire la acest aspect.
Feed-back si debriefing

Cand toti elevii si-au prezentat lucrarile, intrebati-i daca se simt mai increzatori in notiunea

de gramaticd explorata.

Apoi, intrebati-i cum s-au simtit ei despre crearea de benzi desenate, despre prezentarea

lucrarilor lor si despre oferirea de feed-back celor care au prezentat.

Pastrati cel putin 20 de minute pentru acest pas, deoarece elevii ar putea avea multe de

exprimat dupa o activitate creativa!

n pregatirea pentru urmatorul atelier, le puteti oferi elevilor dvs. sa incerce sa deseneze
figuri din linii daca doresc sa inceapa sa deseneze singuri. Acest videoclip de 4 minute al
ilustratorului Deb Aoki ofera o frumoasa introducere in acest subiect:

https://www.youtube.com/watch?v=DkM6FgbQIGs
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WORKSHOP 3

a. Lista de verificare

Titlul atelierului: Crearea unei pagini sau planse de benzi desenate si oferirea de feed-

back

Obiective de invatare: Pana la sfarsitul acestui atelier, elevii vor intelege mai multe tehnici
de creare a benzilor desenate, isi vor imbunadtati abilitatile de prezentare si comunicare si

vor Invata cum sd isi planifice munca.

Materiale necesare: Resurse pentru clasa (stilou, hartie, tabla, videoproiector, etc. si

commputer (1 la 3 sau la 4 elevi), foi A3

b. Schita atelierului

Crearea unei pagini desenate si acordarea de feed-back
o TIncepeti cu un memento / rezumat al lucrurilor invatate in timpul atelierului anterior
e Revedeti procesul si principiile de creare a benzilor desenate si mergeti mai departe
o Crearea de benzi desenate in grupuri

e Organizati prezentdri de grup, feed-back si descriere

c. Activitate

1) Incepeti cu un memento / rezumat al lucrurilor invitate in
timpul atelierului anterior

Asa cum ati facut in atelierele anterioare, incepeti prin a prezenta elevilor schema acestui

atelier.
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Tncepeti cu un memento al celor invatate in timpul atelierului anterior. Ar putea lua forma

urmatoare:
e 3 lucruri pe care elevii le-au facut cel mai bine in creatia lor;
e 3 lucruri pe care elevii le-ar putea face mai bine in urmatoarea lor banda desenats;
e (e afost mai bine inteles in gramatica.

Profitati de ocazie pentru a va felicita cursantii pentru munca depusa pana acum si

felicitati-i pentru implicare si eforturi; incurajati-i pentru acest ultim atelier mai provocator!

2) Revedeti procesul si principiile de creare a benzilor
desenate si mergeti mai departe

Consultati principiile de dispunere a benzilor desenate

Revedeti principiile de dispunere a paginii studiate in al doilea atelier. Daca simtiti ca elevii

dvs. Isi amintesc de majoritatea acestor pasi, puteti parcurge foarte repede aceasta parte.
Mergand mai departe in povestire: evitarea stereotipurilor negative

Acest pas este deosebit de interesant daca unii dintre elevii dvs. au creat benzi desenate
care au luatin ras anumite categorii de oameni din cauza rasei, sexului, originii, culturii,
formei corpului, dizabilitatii etc. Este posibil ca nici macar sa nu-si dea seama ca munca lor
ar fi putut rani alte persoane. Prin urmare, explicati ce sunt stereotipurile si furnizati

aceasta tehnica simpla pentru a le evita.

O modalitate buna de a evita stereotipurile este sa te gandesti la ele si sa incerci sa nu te
incadrezi in ele. De exemplu, un personaj feminin se poate bucura de gatit, dar daca toate
activitatile de care se bucura sunt doar munca casnicd, aceasta poate duce la o
reprezentare a femeilor catre latura negativa. De exemplu, s-ar putea bucura de gatit si de
fotbal sau rugby, care sunt in general considerate activititi ,masculine”. Incurajati elevii s3
introduca diverse personaje ale caror singularitati nu devin singurul lor scop in poveste. De
exemplu, daca un personaj feminin poarta hijab, povestea nu trebuie sa se invarta in jurul

culturii sau religiei sale. Tn mod similar, un personaj aleatoriu ar putea fi un utilizator de



scaun cu rotile si nimeni nu ar trebui vreodata sa mentioneze acest fapt, deoarece nu

aduce n poveste altceva decat diversitate si reprezentare.
Pasi de creatie si storyboarding

Deoarece scopul acestui atelier este de a crea un comic mai lung, este interesant sa oferiti
un ghid elevilor dvs. si sa le cereti sa creeze o schita de storyboard. Dacd nu au timp sa-si

termine banda, ar putea totusi sa le arate celorlalti ceea ce au lucrat.

lata pasii pe care-i puteti arata elevilor:

e Creati-va personajele

e Scrieti scenariul;

e Addugati dialogurile;

e Transformati totul intr-un scenariu vizual;

e Organizati toate elementele din pagina intr-un scenariu vizual temporar;

e Treceti la utilizarea unui instrument digital.

3) Crearea benzilor desenate in grup

Acum, Tmpartiti-va clasa in grupuri de 3 pana la 4 membri si lasati-le sa creeze un comic
mai lung pe tema gramaticii explorate anterior! Acordati-le cel putin 45 de minute pentru a

crea impreuna un comic.

Ca intotdeauna, fiti disponibil pentru ajutor lingvistic si asistenta tehnica.

47



4) Prezentare, feed-back si debriefing

De aceasta data, cereti tuturor grupurilor sa prezinte ce au creat. Deoarece este probabil
ca unele grupuri sa nu fi terminat pana in acest moment, faceti o fotografie a scenariului

lor pentru ca toata clasa sa o poata vedea.

Reasigurati-i ca este in regula daca ceea ce au creat seamdna cu o schita si incurajati-i sa
prezinte de ce s-au gandit la crearea acestui comic. Pentru fiecare grup si dupa ce ceilalti

elevi si-au dat feedback-ul, indicati singurul lucru care va place cel mai mult in creatia acelui

grup.

La final, alocati 5-10 minute pentru a intreba elevii ce parere au despre activitate si daca ar

dori sa o incerce din nou. Si nu uitati sa ii felicitati pentru participare!
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