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MOTIVE PERTINENTE PENTRU A CREA
BENZI DESENATE PENTRU LECTII

1. Motive pertinente pentru crearea benzilor
desenate

a. Introducere

Pe masura ce vremurile se schimba si educatia trebuie sa mearga mana in mana cu
tehnologia pentru a nu ramane in urma, apar noi metodologii innovatoare de predare. Una
dintre ele a fost introducerea benzilor desenate in clasa, fie ca vorbim de benzi digitale sau

non-digitale, mai multi educatori si cercetatori sustinand valoarea lor educationala.

Beneficiile benzilor desenate ca instrumente de invatare variaza de la crearea motivatiei
(Blanch si Mulvihill, 2013), cresterea imaginatiei si dezvoltarea abilitatilor de povestire ale
unei persoane (Haines, n.d.), pana la ascutirea memoriei (Short et al., 2013) si dezvoltarea
unui vocabular unic, deoarece cartile de benzi desenate implica 53 de cuvinte rare la 1000
de cuvinte, in comparatie cu romanele pentru adulti, in care cuvintele rare apar doar de 52
de orila 1000 de cuvinte (Hayes si Atena, 1988). Tn plus, atunci cand benzile desenate
digitale sunt utilizate Tn scopuri didactice prin invatare ghidata, ele pot ajuta elevii sa
dezvolte abilitati apartinand secolului al XXI-lea, cum ar fi alfabetizarea multimodala - adica
combinand cel putin doua moduri de semantica, cum ar fi textul scris, imaginile, muzica,

vorbirea, crearea sensului (Elsner et al. 2013); abilitati digitale, gandire critica si abilitati de



alfabetizare vizuala printre altele, adica ,abilitatea de a recunoaste si a intelege ideile

transmise prin actiuni sau imagini vizibile” (Merriam-Webster, (n.d.).

Daca sunteti interesat sa aflati mai multe despre beneficiile utilizarii benzilor desenate n

mediul de Tnvatare, aruncati o privire la Ghidul pedagogic al acestui proiect EdComix

finantat de Programul Erasmus+. Tn ansamblu, EdComix intentioneaza sa creeze o
metodologie pentru a profita la maxim de benzi desenate ca instrument pedagogic pentru
invatarea limbii engleze intr-un mod incluziv, prin dezvoltarea unui set de instrumente care
vor sprijini profesorii in implementarea unei pedagogii inovatoare prin utilizarea

panelurilor secventiale si a paginilor cu benzi desenate.

Tn prezentul ghid, vom examina modalitatile de a crea paneluri secventiale si pagini cu
benzi pentru achizitionarea limbii engleze, care sunt incluzive fata de cursantii cu tulburadri
specifice de invatare (TSI) si care respecta diferentele culturale. Mai exact, in prima parte a
ghidului, vor fi explorate beneficiile si potentialele provocari pentru profesori atunci cand
isi creeaza propriile benzi desenate si vor fi dezbatute aspecte privind utilizarea benzilor
desenate deja existente. Mai mult, in Capitolul 2 vom analiza cum sa planificam procesul de
creare a benzilor desenate si cum sa conturam povestirea incluziva, Tnainte de a prezenta
modalitati de a lega benzile desenate de rezultatele invatarii si de a oferi exemple de
storyboard-uri pentru inspiratie in Capitolul 3. Tn sectiunea finalad a ghidului vom prezenta o
varietate de instrumente online pentru crearea de benzi desenate digitale adecvate

educatiei.

e

Revenind la capitolul actual, vom puncta avantajele si capcanele plauzibile pentru profesori

atunci cand Tsi proiecteaza propriile benzi desenate. in calitate de educator, ati putea s& va
intrebati: ,De ce trebuie sa imi creez propriile benzi desenate, cand exista deja o

multitudine?” Desi acest argument este incontestabil, merita sa luam in considerare gama



de avantaje care depasesc efortul de a crea propriile benzi desenate. Cu ajutorul
tehnologiei, devine din ce in ce mai usor sa-ti concepi propriile benzi desenate de la zero.

Deci, de ce sa nuincercati?



Unul dintre cele mai mari avantaje ale benzilor desenate este capacitatea lor de a se
adapta la diferite tipuri de subiecte, pentru diferite grupe de varsta si nivel de cursanti,
precum si pentru diverse tipuri de elevi. Profesorul poate selecta orice tema pentru
subiectele benzilor desenate, facandu-I astfel ajustabil pentru livrarea oricdrei materii, fie
una teoretica, cum ar fi matematica si achizitia limbajului, fie una mai practica, cum ar fi
artele culinare si sociologia sportului. Barbosa da Silva si colab. (2017) enumera o serie de
exemple de subiecte si seturi educationale, unde benzile desenate sunt selectate ca
instrument didactic. De exemplu, Barbosa da Silva si colab. (2017) folosesc ei insisi aceasta
metodologie pentru a sustine un curs de management la nivel universitar, in timp ce
Snyder (1997) transmite propriile experiente despre utilizarea benzilor desenate pentru a
preda sociologia sportului la un liceu din Statele Unite. Pe de alta parte, Rossetto si Chiera-
Macchia (2011) au folosit benzi desenate pentru dobandirea limbii italiene cu elevii de
gimnaziu, In timp ce Rebolho si colab. (2009) au avut drept grup tinta elevii din
invatamantul primar, astfel incat sa verifice daca si-au reamintit informatii despre

obiceiurile posturale bune.

Dupa selectarea subiectului, determinarea obiectivelor educationale poate facilita
compunerea si scrierea scenariului. Atunci cand educatorii cunosc varsta, capacitatile de
invatare si nivelul de cunostinte ale elevilor lor, acestia suntin pozitia principala de a
personaliza continutul de Tnvatare si de a regla nivelul de vocabular in consecinta. Tn acest
fel, un storyboard (scenariu vizual) utilizat pentru achizitionarea limbii engleze nivelul A2
pentru copii, ar putea fi utilizat si la adolescenti si adulti, cu doar unele ajustari. Alternativ,
exemplul de mai sus ar putea fi, de asemenea, modificat pentru a se potrivi intre niveluri,

scriind dialogurile pe baza unui vocabular mai avansat pentru nivelul B1 sau superior.



Formatul benzilor desenate, fiind unul care combina imagini si texte este, de asemenea,
ideal pentru a atrage diverse tipuri de cursanti. Din 1983, cand Howard Gardner si-a
formulat teoria inteligentelor multiple si a identificat opt stiluri de invatare distincte, ideea
invatarii prin diferite modalitati (cum ar fi miscarea, muzica, imaginile, numerele, etc.) si
utilizarea instrumentelor care sustin aceste diferite tipuri de cursanti, a fost din ce in ce mai

raspandita.

n articolul ei, Haines (n.d.) sustine ca benzile desenate se adreseaza tuturor celor opt

categorii de cursanti in modurile urmatoare:

. prin textul scris si limbaj
. prin elemente vizuale si imagini
. prin numere si strategie. in cazul benzilor desenate,

formularea sau citirea unei secvente de paneluri necesita logica si strategie.

. prin incorporarea miscarii, cum ar fi expresiile fetei si pozitiile
fizice ale personajelor povestirii

. lucrand in grup si analizand emotiile, care pot fi realizate
prin atribuirea activitatilor de grup pe baza unei pagini / unui panel secvential, sau
asistand la interactiunile personajelor.

. invata prin auto-reflectare si aplicarea propriilor emotii in
anumite ocazii, astfel incat un educator ar putea oferi exercitii care sa incurajeze
acest proces.

. prin asocierea mediului de benzi desenate cu mediul propriu
al elevului

. identificand tiparele ritmice Tnnascute care apar prin

repetarea panelurilor, a elementelor dintr-un panel sau a textelor.

Ca atare, atunci cand educatorii isi creeaza propriile benzi desenate, le ofera posibilitatea
de a consolida competentele unei game intregi de elevi, conducandu-i astfel la realizari

academice mai avansate si facand experienta lor de invatare mai placuta si participativa.



Un alt avantaj pentru profesori atunci cand proiecteaza ei insisi benzi desenate este gama
de abilitati pe care le pot dezvolta si practica in timpul procesului de creare. Fara indoiala,
cele de mai jos nu sunt doar abilitati care vor fi utilizate exclusiv in proiectarea unei benzi

desenate, ci pot fi ulterior incluse in fiecare etapa a activitatii didactice.

Tn primul rand, pentru a crea o banda desenata digitald, profesorii necesitd cunostinte de
baza despre operarea pe calculator si despre lucrul cu internetul. Deoarece majoritatea
instrumentelor de creatie a benzilor desenate digitale sunt destul de usor de utilizat si
includ instructiuni ghidate, explorarea functiilor unui instrument poate fi relativ usoara dar
si constructiva pentru practicarea modului de tragere si amplasare, adaugare si eliminare a
elementelor, mdrire si micsorare, pentru abordarea continutului digital cu un spirit mai
critic si, in general, pentru cultivarea alfabetizarii digitale, adica ,abilitatea de a utiliza
tehnologiile informationale si ale comunicarii pentru a gasi, evalua, crea si comunica
informatii, necesitand atat abilitati cognitive, cat si tehnice” (American Library Association

Digital Literacy Task Forta, 2020).

Mai mult, crearea de benzi desenate poate cultiva abilitatile de povestire ale unei persoane
si modul de organizare a unei naratiuni intr-o secventa logica cu inceput, mijloc si sfarsit.
Acest lucru poate deveni, de asemenea, exemplar pentru elevii cu privire la modul de a-si

ordona propriile ganduri, astfel incat sa creeze un mesaj convingator.

O alta abilitate care este sustinuta de crearea de benzi desenate este cea grafica. Ca parte
a acestui proces, profesorii se pot familiariza ei insisi cu elementele de baza ale designului,

A

si pot rafina simtul estetic si creativ, precum isi pot imbunatati si atentia pentru detalii. In



plus, aceasta este o abilitate care li poate ajuta pe profesori in munca lor in ansamblu, cu

aspiratia de a proiecta continut mai atragator pentru elevi in contexte diferite.

Mana in mana cu povestirea si proiectarea merge dezvoltarea abilitatilor de prezentare a
profesorilor, de la selectarea continutului si a structurii logice a textului pana la addugarea

de elemente grafice interesante care le vor imbogati prezentarea.

Nu in ultimul rand, elevii au sansa de a-si spori abilitatile de alfabetizare vizuala si
multimodala atunci cand invata prin intermediul benzilor desenate, dar si profesorii.
Pentru a intelege si, la randul lor, pentru a proiecta benzi desenate, profesorii nu pot
aborda pur si simplu o forma literara textuala. Tn schimb, trebuie s cerceteze inclusiv
~elementele vizuale semiotice, simbolice si iconografice” care se formeaza prin relatia
dintre text, paneluri si spatiul lor intermediar (Wallner, 2017, p. 34-35). Ca atare, ei pot
invata treptat cum sa detecteze si sa incorporeze elemente vizuale subtile cu un sens mai

profund al semnificatiei si sa devina cunoscatori ai altor forme de alfabetizare.

[cooo3) GOy

Competenta 1:
alfabetizare digital

"‘.,‘ Abilitatea 2:
‘\ "\ povestirea de povesti
Abilitatea 5: alfabetizarea vizuala

e si multimodala
“‘Eﬂﬂ!
Abilitate 3: design grafic

Acest mediu este, de asemenea, un mod proeminent de a pastra la un nivel ridicat atentia

si motivatia elevilor. Asa cum se sustine intr-un articol de pe blog-ul Pixton (2017), ,[...]
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povestirea, arta secventialad si Infrumusetarea sunt in mod firesc atragatoare, in special
pentru cei care cresc intr-o lume rapida a retelelor sociale, gadgeturilor si intr-un spatiu
inevitabil inundat de filme cu super-eroi ". Pe baza acestui lucru, atunci cand un profesor
prezinta clasei o banda desenata proprie, cursantii ar putea fi nu numai curiosi in mod
natural sa exploreze rezultatul procesului mental si creativ, ci sa fie si interesati de
angajarea intr-o noud metodologie de invatare. in timp ce, pe de o parte, acest mediu ar
putea deveni o punte de comunicare Intre profesor si elevi, stabilind astfel o intelegere si
apreciere personalad, pe de alta parte, ar putea face ca mediul scolar de invatare sa se simta
mai putin formal si strict. In plus, elevii mai linistiti si mai retrasi ar putea avea ocazia s3
interactioneze cu un alt format decat manualul, ca o sansa de a se raporta la poveste, de a

se deschide in clasa si de a participa cu mai mult entuziasm (Halimun, 2017).

Un ultim argument in favoarea profesorilor care isi creeaza propriile benzi desenate este
ca procesul creativ conferd incredere. In ciuda faptului c& implica dificultati tehnice, care
pot fi depdsite cu ajutorul unui instrument de creatie digitald, bazat pe exprimare si
aducand la viata un personaj sau o idee care vor deveni modele pentru cursanti, toate
acestea pot incuraja profesorii in a-si face treaba cu pasiune si daruire. Dupa cum arata
Williams, atunci cand se lucreaza la benzi desenate cu elevii, este ,,0 oportunitate de a

inspira empatie, curiozitate si actiune” (2008, p. 18) intr-un mod solidar.

S-ar putea argumenta pe larg despre beneficiile benzilor desenate create individual. Cu
toate acestea, atunci cand se angajeaza in procesul de proiectare, anumite provocari
controlabile, de care profesorii trebuie sa fie constienti, vin la pachet cu avantajele. in

partea urmdtoare le vom examina pe rand, impreuna cu modalitati de a le evita.
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Pentru inceput, primul aspect la care profesorii ar trebui sa fie atenti atunci cand creeaza
comics-uri este nivelul lor de sensibilitate fata de anumite reprezentari si neintelegeri.
Acest lucru ar putea avea in vedere aspecte precum genul, rolurile si identitatea de gen,
rasa, contextele culturale, religioase si istorice, precum si dizabilitatile si tulburarile (vezi

EdComix Pedagogical Guide, Capitolul 3). Tn timp ce, pe de o parte, benzile desenate sunt un

instrument optim pentru introducerea unor teme provocatoare, sensibile si controversate
in clasa, pe de alta parte, educatorul trebuie sa abordeze acest lucru cu o atentie deosebita.
Sa luam, de exemplu, cazul romanului grafic ,Persepolis” al lui Marjane Satrapi (2007), in
care isi povesteste viata din copildria timpurie din timpul Revolutiei iraniene din 1979, pana
la emigrarea ei in Austria din perioada adolescentei si reintegrarea ei in Societatea iraniand
ca adult. In romanul graphic, scriitoarea reuseste s transmitd modul in care fenomenul
migrarii poate deveni o sabie cu doua taisuri intr-un mod care incurajeaza compasiunea si
intelegerea din partea cititorului, deoarece migrantii intampina intai dificultati de integrare
in tara gazda, urmate de diferite dificultati de reintegrare la intoarcerea in tara lor natala.
Tn plus, ea abordeaza aspecte precum transformarea treptata a Iranului catre
fundamentalism, rolul oscilant al femeilor in societatea iraniana de-a lungul anilor si istoria
Iranului incepand cu anii 1980, printre altele, intr-un mod accesibil si delicat, care permite

cititorului sa reflecteze critic.

Cu toate acestea, asa cum a fost analizat pe larg in Ghidul pedagogic EdComix, nu toate

benzile desenate sunt potrivite pentru educatie si anumiti parametri, precum calitatea artei,
nivelul de violenta, vocabularul si grupul tinta trebuie sa fie examinati critic Tnainte ca un
comics specific sa fie inclus ca material de invatare. Prin urmare, acest aspect ar trebui
monitorizat atunci cand profesorii isi creeaza propriul continut si sunt atenti la cele de mai
sus. Este esential ca educatorii sa fie constienti de modul in care prezinta anumite subiecte
precum grupurile etnice, rolul genurilor in societate sau povestea unui personaj cu
dizabilitati sau tulburari de invatare, deoarece comportamentele stereotipe subtile pot fi
percepute si repetate inconstient de catre elevi, rezultand in mod neasteptat excluderea
unei parti din clasa, existenta unei povestiri limitate si dezvoltarea comportamentelor

extreme. In schimb, asa cum a subliniat Williams mai sus, obiectivul ar trebui sa fie

12



insuflarea unui sentiment de empatie, constientizare, abilitate critica si implicare in

problemele globale.

OPEN
YOUR MIND

O a doua fateta importanta de luat in considerare in timpul credrii benzilor desenate o
reprezinta nevoile si interesele grupului tinta. Ar fi indicat sa alegeti o tema atragatoare
care sa le ,vorbeasca” elevilor, pentru a-i mentine implicati si motivati. De exemplu, daca
elevii sunt adolescenti, profesorii ar trebui sa incerce sa evite povestile si reprezentarile
personajelor care sunt prea infantilizante, deoarece acest lucru ar putea duce la rezultatul
opus fata cel dorit. Incd un lucru de retinut este ca, in ciuda atractiei generice a benzilor
desenate si a beneficiilor dovedite ale acestora in scopuri de invatare, ar putea exista
intotdeauna elevi care nu sunt nici incantati de acest mediu, nici capabili sa performeze la
nivel superior la fel de bine cum au facut-o cu alte instrumente ale Tnvatdarii. intr-un astfel
de caz, revine profesorului sa fie perceptiv cu privire la aceste probleme si responsabil in a
prezenta benzile desenate intr-un mod care sa sustind elevii, mai degraba decat sa-i

stanjeneasca.

O a treia provocare pe care educatorii ar putea sa o intdmpine atunci cand creeaza benzi
desenate este disponibilitatea timpului. Adesea se afirma faptul ca realizarea unei benzi
desenate de la zero poate fi un proces indelungat si care necesita mult timp, deoarece
implica participarea unei serii de experti, precum realizatorul scenariului, ilustratorul,

retusorul si coloristul, apoi letterer-ul - realizatorul textului din bulele de dialog si editorul.

13



Cu toate acestea, progresele tehnologice actuale si instrumentele digitale, usor de utilizat,
au fdcut acest proces accesibil si adaptat nevoilor creatorilor de benzi desenate amatori.
Oferind scene de fundal, o gama larga de personaje si articole, precum si bule disponibile
online pentru ajustari, crearea de benzi desenate pornind de la zero poate fi acum mai
usoard ca niciodata, asa cum vom vedea in Capitolul 4. In plus, cu practica si in timp,

procedura de proiectare va dura din ce in ce mai putin.

Tn acelasi timp, faptul ca etapele de creare a unei benzi desenate digitale pot fi realizate de
catre o singura persoana, ceea ce inseamna ca profesorii / proiectantii trebuie sa aiba (cel
putin intr-o oarecare masura) abilitati de baza de redare a povestirii si un simt al esteticii.

Acest lucru poate parea provocator si necesita unele cercetari si explorari online. Cu toate

acestea, in cadrul proiectului EdComix, oferim un curs de invatare electronica pe care
profesorii si educatorii 1l pot urma, beneficiind de un ghid de 25 de ore si de materiale

despre cum sa isi creeze propriile benzi desenate pentru nevoile specifice ale clasei lor.

Un ultim aspect esential despre modul in care acest mediu este adresat claselor este ca nu
poate fi abordat ca un manual obisnuit sau ca un text literar. Acest lucru este subliniat in
cadrul mesei rotunde a profesorilor online pe blogul lui Jennifer Gonzalez (2016), unde
profesorul universitar Michelle Falter explica: ,Daca te concentrezi doar asupra povestii si
nu asupra modului in care povestea este construitd prin cadre, culori, unghiuri, cuvinte din
bulele de dialog etc., pierzi ideea.” Profesorul Beth Gillis (ibid.) adauga: ,Cel mai bun lucru
pe care il poate face un profesor este sa se informeze despre elementele si componentele
benzilor desenate sau ale romanelor grafice, astfel incat sa poata folosi aceste cunostinte
in scopul final: Tnvatarea elevilor sa recunoasca acele elemente si sa le dea sens intr-un
context literar.” Ca atare, ambii ii indeamna pe profesori sa se dedice cercetadrii si sa

sugereze materiale care pot fi de ajutor in procesul de invatare.

14



GWOUE + +

d. Concluzii

Pentru a rezuma, in acest text am analizat de ce este avantajos pentru educatori, elevi si
mediul de Tnvatare ca educatorii sa isi creeze propriile benzi desenate. Mai mult, am luat in

considerare principalele provocari cu care s-ar putea confrunta profesorii in timpul acestui

proces si am subliniat cateva lucruri pe care trebuie sa le avem in vedere pentru a le depasi.

Tn baza celor de mai sus si cu ajutorul instrumentelor de creare a benzilor desenate digitale
prezentate in Capitolul 4, speram sa fi incurajat orice profesor, formator sau educator care
ar dori sa introduca benzile desenate in lectie, incercand sa le creeze singuri. Iin cazul in
care inca mai ezitati, continuati sa cititi ghidul, deoarece in partea urmdtoare vom dezbate

daca sa folositi benzile desenate existente deja sau pe cele create de dumneavoastra.
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2. Folosirea benzilor desenate deja existente
fata de cele create personal

a. Note introductive

Ori de cate ori ne uitam la o pagina de benzi desenate pentru a fi folosite in invatare, fie
tiparita, fie realizata digital, suntem uimiti de personajele care sunt inteligent concepute si
distractiv de vizionat, unde designul plin de viata si colorat atrage privitorul intr-o lume
magica a personajelor desprinse parca din desenele animate, cu scenarii pline de dialoguri
sclipitoare. Folosirea benzilor desenate pentru a transmite concepte din domenii precum
invatarea limbilor straine, literatura, stiinta, tehnologia sau problemele sociale s-a dovedit a
fi extrem de beneficd pentru profesorii care transmit informatii prin intermediul acestui

instrument cu atatea optiuni.

Vom vedea impreuna cum profesorii se pot transforma in supereroi si pot folosi benzile
desenate ca material didactic pentru a imbunatati achizitile lingvistice ale elevilor lor. Tn
acord cu comentariile de mai sus, sa nu uitam de sfatul lui McCloud, care afirma: ,cuvintele
si imaginile pot face minuni” (1993, p. 135). Urmatoarele randuri vor arata care sunt
perspectivele diferite cu privire la utilizarea benzilor desenate deja existente sau la crearea
lor, pentru a facilita invatarea limbilor straine, astfel incat sa ofere profesorilor de limbi

moderne un instrument fiabil de utilizat in clasa.

b. Profesorii folosesc benzile desenate existente

din diferite motive

i. Avantajele benzilor desenate gata de utilizat

Pentru profesori

Poate ca este mai bine sa vorbim aici despre benzi desenate concepute special pentru
scopuri educationale si benzi desenate concepute pentru a amuza sau pentru interes

comercial, dar utilizate si pentru invatare. Dupa cum sugereaza Kress si van Leeuween
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(2001), aceasta revine capacitatii profesorilor de a analiza forma structurala si continutul
acestor instrumente textual-vizuale multimodale, astfel incat sa ofere elevilor cele mai

bune structuri si rezultate ale invatarii.

Exista beneficii importante pentru profesori daca se bazeaza pe benzi desenate deja
existente, cum ar fi gestionarea timpului, o baza de benzi desenate si o biblioteca online,
care este disponibila si gata oricand sa fie folosita. Ca editii tiparite sau digitale obisnuite,
benzile desenate sunt produse in principal pentru vorbitori nativi de engleza, nu pentru
elevii care invata engleza ca limba strdina sau ca a doua limba, fiind astfel adevarate
exemple de limba autentica care pot fi exploatate in ora de engleza pentru a dezvolta cele
patru abilitati de baza: citire, ascultare, vorbire si scriere. Totusi, Barthes (1985, pp. 14-15)
scrie ca ,textul impovdreaza imaginea, o incarca cu o cultura, morala, imaginatie” si, In
consecintd, elevii cu o alfabetizare in citire nu foarte dezvoltata pot sa nu inteleaga sensul
general sau specific. Prin urmare, se pare ca benzile desenate gata pregdtite necesita o

analiza aprofundata si indrumare de la profesori Thainte de a fi exploatata in clasa.

Pentru elevi

Tn afara de scopul lor distractiv, benzile desenate sunt folosite pentru a ajunge la elevi si
pentru a-i motiva sa invete in timp ce se distreaza. Deoarece descriu dialogul si cultura
reala, cartile si paginile de benzi desenate sunt importante pentru elevii care studiaza
limba engleza sau oricare alt obiect. Pentru ca invatarea sa fie eficienta, elevii trebuie sa se
dedice textelor autentice cat mai mult posibil, cu material semnificativ. (Drolet, 2010).
Motivatia intrinsecd pentru lectura in achizitionarea limbajului este deosebit de importanta
datorita esantioanelor realiste de vorbire autentica, de zi cu zi, utilizate Tn benzi desenate.
Adolescentii par sa inteleaga intr-o mare mdsura aceasta forma comunicativa vizuala si
lingvistica care se adreseaza aproape oricarei grupe de varsta sau nivel de cursanti,
deoarece descriu dialogul si cultura existente (Davis, 1997). Cursantii ar trebui sa
deconstruiasca imagini si sa culeaga semnificatii din diferite tipuri de texte, folosind
gandirea critica si competentele cognitive. Benzile desenate ofera atat forme de

comunicare verbala, cat si nonverbala, iar elevii nu numai ca prefera citirea textelor in
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ritmul lor, dar Tsi extind inteligenta vizual-spatiala datorita interactiunii vizuale si textuale

din interiorul unei benzi desenate pe care o compara si 0 pun in contrast.

Profesorii trebuie sa adapteze structurile curriculare in functie de benzile desenate

existente

Tn aceastd sectiune, vocabularul, gramatica, sintaxa, tehnicile de invatare si alte structuri
lingvistice trebuie selectate pentru a se potrivi cu tema benzii desenate. Benzile desenate
sunt instrumente inovatoare, intrucat fac o punte intre textul narativ lung si bucati mici de
limba, pastrand in acelasi timp complexitatea limbajului. Achizitionarea si imbogatirea

vocabularului, asa cum am mentionat deja in Ghidul pedagogic al proiectului EdComix, se

realizeaza incontestabil mai eficient prin intermediul comunicarii vizuale. Exista multe
elemente lexicale si neologisme pe care profesorii le pot explica mai usor prin benzi
desenate si romane grafice, unde paginile lungi de literatura sunt reduse la o opera literara
mai condensata. In acest sens, povestea alegorica a lui Art Spiegelman din ,Maus" si
memoriile lui David Small din ,,Stitch" sunt exemple autentice. Cu toate acestea, desi elevii
beneficiaza direct de benzi desenate, trebuie remarcat efortul intens depus de profesori
pentru a face fata adecvarii curriculare la selectarea textului si a imaginilor pentru a preda
gramatica si structurile sintactice. Toate regulile-satelit care se invart in jurul gramaticii
trebuie sa fie accesibile pentru elevi prin utilizarea benzilor desenate existente ca
instrumente, cu o forma deja lingvistica. Acest aspect ar putea impiedica procesul de
invatare in ceea ce priveste gestionarea timpului, profesorii ocupandu-se de materialele
adecvate cerintelor curriculare, tinand cont de varsta, interesele si mediile socio-culturale

ale elevilor lor.
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Profesorii trebuie sa fie selectivi in utilizarea benzilor desenate pentru lectiile lor

Indiferent de nivelul elevilor, benzile desenate existente se adreseaza tuturor elevilor in
acelasi timp. Elevii cu un nivel de lectura mai scazut se pot simti intimidati sa citeasca cu
atentie bulele unei carti de benzi desenate si se pot limita la vizionarea indicilor vizuali
pentru a-i ajuta sa interpreteze textul. Pentru cititorii avansati, unele benzi desenate
reprezinta o provocare destul de mare de a urma o intriga complexa care uneori se
desfasoara prea redundant, in ciuda faptului ca este sustinuta cu imagini pentru o mai
buna intelegere. Pe de alta parte, exista multe benzi desenate in format diferit si suporturi
pe care profesorii ar trebui sa le analizeze inainte de a le folosi ca mijloace didactice.
Oricum ar fi, benzile desenate existente ar trebui studiate cu atentie inainte de a le integra

in lectiile de invatare.

STIATI CA...?

Dintre mai multe tipuri de benzi desenate, profesorii pot cauta benzi desenate concepute
pentru a sprijini toti cititorii, adaptandu-si continutul in ceea ce priveste designul, fontul
textului, ilustratia si organizarea generald. Gasiti mai multe informatii despre continutul de

benzi desenate adaptive in Capitolul 2, partea a 2-a a acestui ghid!

Desi multe benzi desenate non-educative sunt create special pentru varste diferite,
interese sau genuri, inainte de a prezenta benzi desenate elevilor, ar trebui sa existe o
verificare amanuntita a vocabularului inadecvat, violentei, elementelor ddunatoare sau a
altor aspecte nepotrivite (Jenkins, 2008) . Prin predarea cu benzi desenate, profesorii 1i
pregatesc pe elevi sa adune informatii din mai multe surse, acordand atentie in prealabil
datelor false, necercetate sau schimbarii delicate de la benzi desenate adaptate copiilor la

cele pentru adulti, care ar putea submina valoarea educationala pentru cititorii scolari.
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Tn timp ce benzile desenate existente trebuie s se adapteze la un cadru curricular prescris,
benzile desenate create se pliaza tintit pe invatare, deoarece ,importanta sta nu numaiin
ceea ce s-a intamplat, ci cand s-au produs” (Ramsey, 2013). Cu alte cuvinte, formatorii de
limbi straine stiu exact ce sa foloseasca si cand sa foloseasca un instrument plin de resurse
precum benzile desenate si, pentru a economisi timp, energie si bani cumparand benzi
desenate sau inregistrandu-se pe tot felul de site-uri cu comics-uri pentru a li se permite sa
foloseasca produsele, profesorii simt ca este mai avantajos sa-si creeze instrumentele
proprii. Unele clase pot avea nevoie de pasi de invdtare remediala, in timp ce altele au
nevoie de activitati pentru experimentati. Benzile desenate permit derularea ambelor
activitati In clasa datorita statutului lor flexibil, deoarece profesorii le pot crea pentru a
corespunde nevoilor de la clasa: revizuirea verbelor neregulate la timpul trecut,
consolidarea intrebarilor de tipul "wh-", predarea vorbirii indirecte, dobandirea unui
vocabular nou, Invatarea expresiilor idiomatice si predarea elementelor de cultura, doar

pentru a oferi cateva exemple.

Mai mult, benzile desenate contribuie la imbunatatirea competentelor metodologice si a
celor digitale, deoarece profesorii pot alege personaje, recuzita, miscari, posturi ale
corpului, fundaluri, scene pentru a crea povestiri digitale. Exista pagini digitale care ofera
deplina libertate in crearea de benzi desenate; altii limiteaza creatia la doud, trei sau patru
benzi si ofera spre folosire imagini, altii ofera imprimabile si editare gratuite, acces la
imagini gata de utilizat sau la biblioteci de personaje online. Adaugarea de benzi desenate
la un curriculum existent poate, de asemenea, pune profesorii si elevii laolalta pentru a
coopera la crearea de benzi si povesti, pentru a le vizualiza si apoi a le impartasi cu alti
profesori sau elevi. Crearea de benzi desenate este antrenanta din punct de vedere tehnic,
iar partajarea lor ofera un sentiment de apreciere de sine si conectivitate intre elevi,

devenind parte a acestei experiente comune.
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Benzile sunt, de asemenea, o solutie de ancorare pentru copiii cu probleme grave de
invatare sau comportament perturbator, asa cum afirma Wisenthal (2017) pe blogul sau.
Prin intermediul crearii de benzi digitale, profesorii incurajeaza elevii sa-si spuna povestile,

sa socializeze si sa empatizeze cu alti adolescenti. De exemplu, ,,Make Beliefs Comix" si

"Storyboard That" sunt doua site-uri care faciliteaza invatarea interactiva si sunt accesate in

mod liber de profesori si elevi. Crearea de sesiuni de benzi desenate ajuta la aducerea unui
atu minunat in clasa, poate indeplini nevoia unui elev de a fi auzit si pot fi observati elevii

talentati care pot deveni intr-o zi artisti de benzi desenate.

S
N
é’@‘“‘“

Aplicabilitatea potentiala a benzilor desenate in clasa sunt de a angaja treptat elevii,
incepand cu cunostintele anterioare, progresand cu activitati de invatare productive si apoi
de evaluare, in functie de nivelul lor de competentd. Benzile desenate existente trebuie sa
se adapteze la un cadru curricular prescris, in timp ce benzile desenate care sunt create
sunt deja adaptate pentru a se potrivi cerintelor clasei. Utilizarea de imagini secventiale si
text intr-o banda desenata inseamna conectarea la capacitatea elevilor de a intelege sensul
din imagini, Intelegerea utilizarii functionale a limbajului, precum si posibilitatea de a folosi

vocabularul cheie in mod productiv.

Tn acelasi timp, profesorii ar trebui s3 se concentreze pe competentele pe care elevii
trebuie sa le dobandeasca in timp ce participa la activitati lingvistice centrate pe abilitati

receptive si productive, cum ar fi citirea, ascultarea, vorbirea si scrierea. Activitatile de
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invatare vor fi compatibile cu nivelurile A2 si B1, lucrand intr-o maniera diferentiata si
folosind diverse tehnici si metode cu subiecte familiare, cum ar fi: Locuri de vacanta,
Sarbatori, Profil personal, Activitati de timp liber, Oameni, Carti, Animale de companie,
Mancare si bauturi, Personaje, Stiri din intreaga lume, Mituri si mistere, Relatii interumane,
Viata de zi cu zi, Cumpadraturi, Lumea naturala, Animale, Sarbatori, Social Media, astfel incat
toti elevii sa fie implicati in procesul de invatare in functie de mediul lor de invatare. Pentru
a da un exemplu, , este un model perfect de lectie pentru nivelul B1
pentru a crea o banda desenata n care elevii prezinta o posibila platforma electorala si
folosesc, in acelasi timp, regulile de conditional. Un alt exemplu se poate referi la

pentru nivelul A2, unde profesorul creeaza si spune
povestea despre Machu Picchu (avand ca si alte repere Orasul Interzis, Piramidele,

Atlantida etc.) in cateva benzi, in timp ce recapituleaza ordinea adjectivelor.
Mai mult, diversificarea sarcinilor se realizeaza sub urmatoarele aspecte:

e |uand in considerare profilul cognitiv al elevilor, de exemplu, acestia pot recunoaste o
sarcina de lectura explicand, desenand si mimand ceea ce au inteles din acea sarcina
specifica;

e crearea de benzi cu subiecte motivante pentru elevi, care sa cuprinda teme din jurul
lumii, interese, hobby-uri, pasiuni si activitati de agrement;

e dezvoltarea competentelor lingvistice si de TICin timp ce creeaza benzi desenate, aici
atat profesorii, cat si elevii pot fi implicati in activitati comune de creare de benzi
desenate;

e evaluarea muncii lor folosind diferite metode si proceduri de evaluare, cum ar fi
portofolii digitale cu benzi desenate, observarea nivelului de calitate al activitatii lor ca

munca individuala, in perechi sau pe grupe de lucru.

Tn ceea ce priveste functionalitatea limbajului in benzi desenate cu acte de vorbire directa,
profesorii pot furniza bule de dialog cu modele de vocabular sau expresii idiomatice pe
care elevii trebuie sa le transforme in vorbire indirectg, fiind Tn acelasi timp constienti de
utilizarea acestor expresii informale. Dezvoltarea abilitatilor de scriere poate fi realizata

prin indicii vizuale in interiorul benzilor secventiale fara text dat si apoi sa incerce tehnici de
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cartografiere a povestii, mentinand in acelasi timp conventiile de scriere narativa. Scrierea
dialogurilor, cu detalii vii si relevante, in timp ce se anticipeaza si se creeaza scenariul,
reprezinta potentialul benzilor desenate in sdlile de clasa si modul in care acestea

motiveaza si implica elevii.

Pe scurt, in calitate de creatori de benzi desenate, profesorii pot deschide noi perspective si
cai pentru a introduce noi practici in cadrul orelor de limba, mai degraba decat sa

foloseasca benzi desenate existente care sd le ,,spuna” ce sa faca.

Tipul de discurs ales pentru benzi desenate este un text non-fictional care poate fi definit
mai corect prin scopurile sale comunicative si realizarea lingvistica ca un gen popular de
divertisment, termenul fiind in mod potential desemnat prin intermediul coordonatelor
culturii si ale timpului (Eggins, 1994, pp. 26-36). Semnul lingvistic care trebuie utilizat in
benzi desenate ofera momente favorabile de comunicare in viata reala intr-un context
social si poate reprezenta in mod eficient activitati comunicative autentice in timpul orelor
de predare a limbii engleze in care pot fi aplicate atat abilitati productive, cat si receptive.
Tindnd seama de o analiza textuala aprofundata, interpretata in termeni privind
(pronuntie si ortografie), (colocare, idiom si metafora),

(denotatie, conotatie, adecvare, registru), unui

item lexical si sensul (sensurile) altor cuvinte (sinonimie, antonimie, hiponimie etc.),
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(prefixe, sufixe) va permite elevilor descifrarea si intelegerea

lingvistica ulterioara la nivel comunicativ.

Umorul poate fi un alt ingredient care nu trebuie omis, deoarece este o componenta
importanta in achizitia limbilor straine, avand in vedere ca poate fi scris, vorbit sau
inregistrat. Margie S. Berns (1983), asa cum este citat in Office of Educational Research and
Improvement (OERI, 10 iunie 1987, p. 20), expert in domeniul predarii limbilor
comunicative, explica faptul ca ,limba este interactiune” si ajuta la dezvoltarea
,competentei comunicative a unui elev”. in aceastd lumina, studiul modului in care
functioneaza limba Tn contextul sau lingvistic si a fundalului sau social si situational
reprezinta un atu puternic pentru clasele de limbi. Actele de vorbire ale fiecarui discurs pot
implica satira sociald, jocul de cuvinte, sugestii ingenioase si in acelasi timp ironice,
raspunsuri ironice la declaratii serioase, glume culturale, exagerarea. Dincolo de abordarea
textuald, comicul de situatie si de nume merita, de asemenea, folosit si studiat. De exemplu,
profesorul le cere elevilor sa completeze bulele de dialog intr-o banda desenata legata de
tema . O sarcina de lucru poate fi ,,Batman vine la cina. Ce
alegeti pentru meniu?" unde elevii dobandesc un vocabular specific cu privire la mancarea
sanatoasa versus cea nesdndtoasa si metodele de gatit, precum si imbunatatirea

pronuntiei in limba engleza.

Elementul cultural este un aspect delicat de luat in considerare la construirea unei benzi
desenate pentru un anumit scop. Profesorul de engleza poate exploata atat imagini, cat si
text pentru a preda despre multiculturalism, in acelasi timp furnizand elevilor elemente de
vocabular, gramatica, sintaxa. Astfel, elevii pot beneficia de imersiunea textuala si vizuala
ntr-o alta culturd in timp ce dobandesc tipare lingvistice. In consecinta, ei dezvolta
abilitatea de a intelege problemele culturii, normelor si valorilor prin idiolecte si fundalul

social pe care profesorii l-ar putea folosi in productiile lor.

Crearea de benzi desenate poate promova interactiunea dintre profesori si elevi. Atat
elevii, cat si educatorii pot deveni creatori, producatori, scriitori sau actori in propriile benzi
desenate. Observand experientele cotidiene scolare, practicile si comportamentul elevilor

in situ, profesorii obtin materiale tematice la care elevii aduc propria lor contributie. Potrivit



lui Stivers si Sidnell (2005), nu numai ca ar trebui sa foloseasca cunostintele lor lingvistice,

Ci sa se si agate de cunostintele generale si de diferitele forme de comunicare si
interactiune sociala. Mai mult, pentru a clarifica sarcinile, profesorii pot folosi semne
iconice conventionale pentru citit, vorbit, ascultat, scris, In perechi sau in grup, activitati de
joc de rol, etc. In practicile de interactiune in clasa, elevii si profesorii se angajeaza in
lectura, compunere, analiza si discutii de grup conduse de profesori despre benzi desenate,

in care elevii cerceteaza idei care sa genereze raspunsuri.
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CUM SA PLANIFICATI CREAREA
BENZILOR DESENATE, SFATURI
PRACTICE S| FOI DE PARCURS PENTRU A
MENTINE SIMPLA REALIZAREA

Dupa ce ati citit despre avantajele de a crea benzi desenate pentru elevii dvs., s-ar putea sa
va simtiti inspirati sa creati propriile benzi sau pagini sau, daca ati creat deja unele, sa le
impartasiti si elevilor. Cu toate acestea, la fel ca In cazul oricarui demers creativ, s-ar putea
sa va simtiti intimidat deoarece nu stiti cum sa organizati procesul de creatie, s-ar putea sa
va fie frica sa nu gresiti sau s-ar putea sa va descurajati pentru ca simtiti ca ceea ce ati creat

nu este suficient de bun.

Acestea sunt motivele pentru care acest capitol abordeaza pasii diferiti ai procesului de
creatie, inclusiv cateva sfaturi despre cum sa pastrati lucrurile simple pentru dvs., urmate
de o parte care sa tina cont de principiile generale ale incluziunii pentru a va asigura ca nu

instrainati o parte din cititorii dvs. care sunt, de fapt, elevii.

1. Crearea

Daca incepeti sa va documentati despre cum sa creati benzi desenate pe internet, este

probabil sa gasiti o multitudine de resurse care:

- va vor relata despre crearea unei povesti complete sau a unui roman grafic complet care

se intinde pe mai multe pagini;

- va vor oferi sfaturi cu privire la crearea de comics-uri digitale simple care vizeaza captarea

unui public larg si care vor deveni virale pe social media;

26



- va vor instrui sa utilizati un instrument specific de creare a benzilor desenate ca profesor.

Desi exista o multime de lucruri interesante de invatat din astfel de resurse, varietatea lor
le poate face sa para intimidante pentru un nou venit si coplesitoare pentru un profesor

care cauta o solutie eficienta in timp.

Prin urmare, aceasta sectiune va acoperi principiile si pasii importanti de urmat de
profesori pentru a-si crea propriile benzi desenate pentru clasa. Cu alte cuvinte, acest
capitol isi propune sa va introducd Tn mentalitatea si organizarea corespunzatoare pentru a
incepe sa creati fara nicio pregatire indelungata. Pentru a afla mai multe despre
instrumentele si procesul detaliat de creare a propriilor benzi desenate, va invitam sa
aruncati o privire la modulul nostru de e-learning, care va adopta o abordare pas cu pas in

privinta credrii de benzi desenate pentru profesorii de limba engleza. Modulul de e-

learning al proiectului EdComix este planificat sa fie lansat in ianuarie 2021.

Pasii principali necesari pentru crearea benzilor desenate sunt: mai intai sa te inspiri, apoi
sa planifici conceptia sau crearea operei tale si, in cele din urma, sa stii ce se poate face in
faza post-conceptie. Deoarece este usor sa va pierdeti atunci cand creati ceva de la zero,

vom finaliza aceasta parte cu cateva sfaturi despre cum sa simplificati procesul de creatie.

Scopul principal pe care benzile desenate va permit sa il atingeti in calitate de creator este
sa spuneti o poveste. O poveste poate include explicatii despre un subiect, cum ar fi o
notiune intr-o lectie, dar explicatia legata de lectie sau aplicarea a ceea ce a fost, este sau
va fi studiat intr-o lectie poate fi contextualizata ca parte a unei povesti atunci cand este
prezentata intr-un comics. Prin urmare, primul pas pentru a crea o banda desenata este sa
te gandesti la povestea pe care vrei sa o spui. Aceasta poveste va relata despre un subiect,
personaj sau eveniment si va implica personaje intr-o situatie initiala, elemente care vor

pune capat povestii intr-o situatie schimbata.

Daca nu sunteti obisnuiti sa scrieti sau sa creati povesti, s-ar putea sa va simtiti blocati in

aceasta etapa. Sunt sanse sa stiti subiectul despre care doriti sa vorbiti sau sa cunoasteti
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unul sau cateva elemente ale povestii pe care doriti sa le spuneti, dar nu sunteti sigur cum

sa le asamblati.

lata cateva sugestii pentru a va determina sa creati o poveste completa din ideile pe care le

aveti.

Unul dintre primele lucruri pe care ar trebui sa le faceti este sa adunati un set de benzi
desenate care va plac sau pe care ati dori sa le scrieti in acest sens. Acest lucru va va
permite sa creati propriul set de referinte si sa intelegeti in ce fel de structura sau stil doriti

sa creati benzile desenate.

Cand creati benzi desenate pentru lectiile dvs., va sfatuim sa adunati benzi si povestiri
scurte sau scurte extrase de lucrari mai lungi, deoarece este putin probabil sa aveti timpul

sau energia necesare pentru a crea albume de mare intindere.

De asemenea, nu este nevoie sa adunati pagina dupa pagind pentru inspiratie, mai ales ca
s-ar putea sa ajungeti sa va pierdeti in proces sau in volum. Prin urmare, nu ezitati sa va
autoprovocati sa gasiti un numar rezonabil de benzi desenate - 10 lucrari v-ar oferi deja o
baza buna pe care sa lucrati - sau chiar sa setati un cronometru pentru a limita timpul si
energia pe care o cheltuiti pentru cercetarea ideilor. Limitarea timpului pe care il alocati
pentru cercetare este deosebit de interesant atunci cand va ocupati de benzi desenate,

deoarece ati putea fi atras sa le cititi daca va plac si sa uitati de obiectivului propus.

Dupa adunarea acestor resurse, este timpul sa va ganditi critic la ele sau la motivele pentru
care credeti ca ar putea fi modele bune pentru dvs. Exista situatii care vi se par deosebit de
utile? Cum trec povestile de la o situatie initiala la o finalitate anume? Exista diferente
majore intre lucrarile pe care le-ati selectat? Va inspirati mai usor din unele exemple decat

din altele?
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Aici, ideea nu este de a evalua valoarea pedagogica a diferitelor tipuri de benzi desenate
sau de a defini forma perfecta de benzi desenate pentru dvs., ci de a va construi propria

cutie cu povesti.

Daca sunteti profesor de limbi moderne, probabil ca ati studiat despe analiza literara in
timpul pregatirii de specialitate. Tncercati s aplicati principiile analizei literare asupra
benzilor desenate, pentru a intelege mai mult modul in care functioneaza, precum si ceea

ce credeti ca s-ar aplica cel mai mult elevilor dvs.

Daca luati unele dintre elementele povestii la care v-ati gandit initial si adaugati elementele
pe care le-ati gasit in benzile desenate deja existente, s-ar putea sa puteti crea una sau mai
multe povesti complete. Povestirile dvs. nu trebuie sa fie lungi, dar ar trebui sa se inteleaga

din ele cum situatia A s-a transformat in situatia B.

Prompterele de scriere creativa vin in toate formele si genurile. Acestea constau in etape
ale povestirii care urmaresc sa va initieze In scrierea propriei creatii. Fie va ofera un incipit
de la care porniti, fie un sfarsit pentru a ajunge la povestea dvs., sau va pot oferi doar
elemente mici de povestire pentru a va imagina subiectul. Un lucru bun de urmat este sa
combinati o idee de la un prompter de text cu structura sau elementele dintr-un comic

care va place si sd incercati sa creati o poveste in jurul lor.

Deoarece exista nenumarate resurse cu promptere de scriere creativd, ar fi dificil sa le
numim pe toate, dar in anexele noastre am enumerat un articol din New York Times
intitulat ,,Peste 1.000 de promptere de scriere pentru elevi” (2018), care poate fi un prim
punct de plecare viabil pe care 1l puteti explora. In plus, puteti naviga pe platforma English

Profile (www.englishprofile.org) pentru a gasi vocabular si subiecte adaptate diferitelor

niveluri de limba engleza.

Deoarece exista promptere de scriere creativa despre toate subiectele posibile, nu ezitati

sa le cautati dupa subiecte specifice (cum ar fi ,natura”, ,calatorii”, ,profesii”, etc.).
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Odata ce ati scris povestea, iata alti pasi diferiti pe care va trebui sa-i urmati pentru a crea o

banda sau o pagina de benzi desenate.

Tncercati sa verificati ce instrumente va stau la dispozitie si daca doriti s3 alegeti o banda
desenata realizata manual, digital sau doriti sa folositi ambele metode. Chiar si atunci cand
creati digital o banda, este posibil sa trebuiasca sa utilizati mai multe instrumente, deci
asigurati-va ca incepeti prin a enumera ce doriti sa utilizati si in ce ordine. Profitati de
aceasta ocazie pentru a concepe un plan de creatie, daca credeti cd va ajuta sa va urmariti

munca.

Daca nu desenati, alegeti setul de resurse grafice pe care doriti sa-I utilizati. Dupa cum vom
vedea n Capitolul 4, cu unele instrumente pentru crearea benzilor desenate digitale aveti
posibilitatea sa alegeti stiluri diferite sau va permit sa importati imagini din alte surse in
banda dvs. desenata. Prin urmare, alegeti daca doriti sa creati un comic care sa arate ca un

desen animat, clasic european, artistic, complicat, simplificat, etc.

Daca alegeti sa desenati si o faceti In mod regulat, probabil v-ati stabilit deja un stil grafic si
atunci ati putea sari peste acest pas. Cu toate acestea, daca de obicei desenati imagini

detaliate, poate va doriti sa realizati ceva intr-un stil mai accesibil, care sa va ia mai putin
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timp. Pentru a face acest lucru, luati in considerare parcurgerea corpusului de benzi

desenate pe care le-ati adunat pentru inspiratie in faza de pre-conceptie!

Dupa ce ati decis ce poveste sa spuneti, cu ce instrumente si in ce stil, puteti incepe sa
strangeti resurse pentru a va reprezenta personajele si decorul - asta daca acest cadru
trebuie sa fie explicit pentru povestea dvs., dat fiind ca nu exista nimic care sa va impiedice

sa lasati un fundal liber.

Tn timp ce in pre-conceptie am discutat despre cum sa va impulsionati s& va creati propria
poveste, scenariul este actiunea detaliatd a modului in care se dezvoltd povestea dvs. In
functie de modul in care il creati, poate fi realizat totul in format text, apoi sa transferati
ideile intr-un scenario visual (storyboard), fie sa creati mai intai un storyboard si apoi sa
adaugati textul de care aveti nevoie direct in banda. Desi acest lucru ar putea fi riscant
pentru benzi desenate mai lungi, nu ar trebui sa fie o problemd prea mare sa incepeti

direct cu un storyboard pentru o banda scurta.

Pe scurt, va puteti gandi la un storyboard ca la o schita a panelurilor, in care ati putea pune

silueta personajelor si aseza baloanele de dialog si orice alte elemente grafice.

Sabloanele pentru storyboard vor fi explorate in Capitolul 3.

Cu toate elementele pe care le aveti acum la indemana, ar trebui sa va puteti lansa in
crearea de benzi desenate! Daca o veti crea digital, prima dvs. incercare ar putea fi aproape
de rezultatul final pe care vi-l doriti. O modalitate buna de urmat este sa puneti mai intai
toate elementele Tn paneluri si, atunci cand totul a fost pus la locul lui, puteti face
modificari finale (de exemplu, ajustati dimensiunea bulelor, dimensiunea caracterelor,
unele culori, etc.). Pe de alta parte, daca va creati benzile desenate manual, s-ar putea sa va
dati seama ca lucrurile pe care vi le-ati imaginat in storyboard nu se potrivesc sau nu

functioneaza asa cum v-ati propus: ati putea petrece ceva mai mult timp pentru a pune
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totul impreuna si pentru a va curata desenul. Cand veti termina cu versiunea de pe hartie,
o scanati si reglati contrastul pentru a va retusa desenul. Lectia 17 a modulului nostru de e-

learning va va oferi Indrumari mai detaliate cu privire la modul in care sa faceti acest lucru.

Procesul de creare

1 Alegeti
instrumentele dvs. L .
Scrieti-va scenariul 4
si storyboard-ul
2 Alegeti-va stilul grafic
Creeaza-ti banda 5
desenata
3 Alege-ti personajele si
decorul

Acum ca banda dvs. desenata este creatd, retusata si finalizata, ati putea crede ca ati ajuns
la sfarsitul procesului de creatie. Totusi, avem cateva sfaturi suplimentare pentru a ne

asigura ca sunteti multumit de creatiile dvs.

V-ati gandit la o poveste, ati transformat-o intr-o banda desenata, iar legatura ei cu

materialul de curs va este clara. Cu toate acestea, este posibil ca alte persoane, fie ca sunt
colegi, elevi sau prieteni, sa nu va priceapad ideea sau sa nu va inteleaga povestea. Daca se
intampla acest lucru, este perfect normal: atunci cand autorii creeaza o poveste, isi petrec

mult timp gandindu-se la felul in care Tsi pot traduce ideile in moduri prin care alti oameni
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vor intelege ce inseamna si, cu toate acestea, uneori cititorii nu-i inteleg. Prin urmare, este
intotdeauna interesant ca altii sa va citeasca rapid opera pentru a va asigura ca va inteleg
punctul de vedere. Atata timp cat majoritatea oamenilor inteleg ceea ce vreti sa spuneti
fara prea mult efort, Inseamna c& puteti trece la elevii dvs. Tn plus, dacd le cereti elevilor sa
va evalueze creatia, puteti chiar sa transformati acest lucru intr-un exercitiu cerandu-le sa
raspunda la o serie de intrebdri sau sa scrie un scurt raport despre cat de clare sau

interesante sunt benzile create de dvs.

Indiferent daca cereti sau nu opinia altora, intr-un fel sau altul tot veti auzi parerile
celorlalti privind creatia dvs. Prin urmare, ar trebui sa fiti gata sa primiti feedback, fie
pozitiv, fie negativ. Indiferent daca persoanele care ofera feedback sau isi exprima opinia
stiu ca ati creat sau nu comics-ul pe care il vad, nu ar trebui sa luati personal aceste pareri.
Poate fi dificil sa luati critici negative pentru ceva la care ati lucrat, la fel cum poate fi ciudat
ca altii sa va felicite pentru ceva pentru care nu ati depus vreun efort. Nu lasati primul
feedback sa va descurajeze in privinta benzilor desenate, doar pentru ca publicul dvs. nu a
reactionat asa cum ati scontat: de exemplu, cAnd nu gasesc amuzant ceea ce ati creat. In
plus, nu va lasati dorinta de perfectionare sa transforme toate sfaturile pe care le primiti
intr-o lista imensa de sarcini pentru urmatoarele creatii. Luati ceea ce simtiti ca va este la
indemana si ceea ce va face placere sa lucrati daca doriti sa va imbunatatiti lucrul cu
benzile desenate si amintiti-va ca, in cele din urma, nu va propuneti sa creati opere de arta,

ci noi materiale de sprijin pentru lectiile dvs.
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Acest lucru este chiar mai concludent daca ati fi desenat chiar dvs. sau daca ati fi depus
efortul de a fi creativ cu ajutorul instrumentelor de creare a benzilor desenate digitale: altii
v-ar putea indica alte alegeri grafice pe care le-ati fi putut face sau alte povesti pe care le-ati
fi putut concepe. Daca simtiti ca au dreptate, sa nu va simtiti stingheriti: trebuia sa incepeti
de undeva. Daca nu vedeti cum sugestiile lor ar face ca banda dvs. desenata sa fie mai
buna pentru a-si Indeplini scopul de a-i sprijini pe elevi in invatare, nu ezitati sa le ignorati

de aceasta data.

Va incepeti doar calatoria in crearea de benzi desenate, asa ca este normal sa nu creati
opere de arta perfecte imediat! Cand te uiti la mai multi artisti, lucrdrile lor timpurii pot
parea putin dezordonate si imprecise in comparatie cu lucrarile lor ulterioare: toata lumea

are nevoie de timp si de practica pentru a-si imbunatati abilitatile.

Tn general, motivatia cuiva este mare atunci cand incepeti s& Invatati si cand faceti ceva nou,
dar de indata ce se complica sau pe masura ce emotia unei noi activitati se diminueaza,
este usor sa renuntati. Prin urmare, daca va place sa creati benzi desenate pentru elevii
dvs., urmariti beneficiile pe care le au acestia si daca doriti sa devina un obicei, iata cateva

sfaturi pentru a va ajuta sa va mentineti motivati in timp si sa va sustineti eforturile:

- Notati-va ideile undeva: poate fiintr-o agendad, intr-o aplicatie de notare in smartphone
sau Intr-un fisier text de pe computer. Cand simtiti ca nu mai aveti inspiratie, acestea vor fi

0 resursa pretioasa.

-1n acelasi loc, nu ezitati s va jurnalizati propriul feedback atunci cand creati. Va va motiva

sa creati In zilele in care va simtiti demotivati.

- Nu stabiliti tinte inaccesibile in crearea de benzi desenate pentru elevii dvs.: deoarece
este nevoie de putin timp si energie pentru a le crea si avand in vedere toate celelalte
sarcini de care va ocupati ca profesor, este putin probabil sa puteti realiza mai mult de una
pana la doua benzi desenate sau pagini pe luna. Stabiliti-va o tinta rezonabila si nu va fie

teama sd reglati acest lucru, pentru a va asigura cd nu va presati prea mult.
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- Daca va place sa folositi benzi desenate cu elevii, utilizati-le pe cele existente impreuna cu
cele create personal. Puteti chiar sa enumerati temele pentru care vi se pare greu sa gasiti

benzi desenate existente si sa va concentrati pe crearea de materiale pentru acestea.

- Daca ceilalti colegi apreciaza creatiile dvs., nu ezitati sa le faceti cunoscute! Acest lucru va
va permite sa obtineti feedback mai calitativ daca acestea sunt de fapt utilizate cu proprii

lor elevi, decat daca doar vor sa arunce o privire rapida asupra benzilor dvs. desenate.

- Tineti intotdeauna minte obiectivul: s-ar putea sa te simti dezamagit daca nu creezi opere
de artd, daca elevii tai nu sunt interesati de benzi desenate sau daca colegii tai cred ca iti
pierzi timpul. Pentru a preveni astfel de sentimente negative care va demotiveaza, spuneti-
va clar obiectivul pentru care creati benzile desenate si faceti referire la el oricand aveti

ndoieli. Ar trebui sa va remotiveze!

- Bucurati-va de crearea de benzi desenate: scopul de a crea materiale noi nu este ca dvs.
sa deveniti un profesor perfect demn de Instagram, ci sa variati ceea ce creati si sa va faceti
lectiile mai placute. Prin urmare, nu va fortati sa creati benzi desenate dacad va simtiti
presat sau enervat. Desi unele aspecte in procesul de creatie a benzilor desenate ar putea

fi mai putin placute, in general ar trebui sa va concentrati pe ceea ce va place.
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Unul dintre principalele motive care va pot impiedica sa incepeti o cdlatorie creativa este ca
acest drum poate fi dificil. Orice proces creativ poate fi sinuos: timiditatea va poate
impiedica sa prezentati ceva ce considerati ca nu este suficient de bun sau poate fi
descurajant sa nu puteti crea toate benzile desenate dorite atunci cand exista multe idei,
dar exista putin timp pentru a le face sa prinda viata. Pentru ca am mentionat mai sus cum
sa primim feedback si sa nu ne gandim prea critic la lucrarile cuiva, In aceasta parte dorim
sa introducem cateva tipuri de benzi desenate care nu par prea complicate in incercarea
de a le crea ca profesor. Dorim doar sa incepem cu o scurtd declinare a responsabilitatii
despre modul in care prezentam acest subiect: nu vrem sd spunem ca benzile desenate pe
care le prezentam aici au o valoare artistica scazuta, dorim doar sa aratam cd aceste
modele ar fi mai accesibile pentru ca profesorii sa Inceapa sa le creeze, aratandu-le ca nu

sunt necesare machete sau desene complicate pentru a crea o banda desenata.
lata cateva exemple:

e ,LaBande Pas Déssinée” (Navo), lucrare care ar putea fi tradusa prin ,,

", este o serie de benzi desenate care prezinta doar text si bule
de dialog, fara desene cu personaje sau vreu fundal. Desi le-am gasit doar in
franceza, acestea sunt un bun exemplu de utilizare a benzilor desenate pentru a ne
concentra pe dialoguri si situatii, mai degraba decat sa petrecem prea mult timp
pentru proiectarea unui personaj sau a hainelor, accesoriilor si a altor elemente

legate de aspectul acestuia.

Exemplu din “La Bande Pas Déssinée” de Navo:
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Titlul: Conceptul

Panelul 1:

Bula 1: La inceput, oamenii nu au prins conceptul de banda desenata fara imagini...
Bula 2: Ah, da?

Bula 3: Da...

Panelul 2:

Bula 1: Dar acum?

Bula 2: Ce parere au?

Panelul 3:

Bula 1: Ei bine... Tocmai a inceput.

Bula 2: Oh, corect...

e Spatiile libere pot avea o mare putere narativa si in alte contexte: pot fi paneluri
libere sau chiar pagini pline umplute cu o singura culoare (inclusiv alb) sau pagini
aproape goale care pot evidentia sentimentele coplesitoare sau pot da cititorului
timp sa lase ideile sa zburde. Zeina Abirached este o creatoare de benzi desenate
libaneze si grafician profesionist, care alterneaza paginile alb-negru cu o multime de
detalii cu cele aproape goale pentru a schimba ritmul naratiunii. Puteti arunca o

privire, de exemplu, asupra romanului ei grafic ,,| Remember Beirut” (2008).

Coperta cartii “I Remember Beirut”, de Zeina Abirached:
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e Comparand lucrarile anterioare si actuale de webcomics, autori precum Chris Grady
(Lunar Baboon) si Sarah Andersen (Sarah's Scribbles) arata cum poate evolua stilul
cuiva in timp, chiar siin cazul desenelor grafice care arata simplu si rapid cum poti
sa desenezi. Nu ezitati sa va uitati la blogurile lor listate in bibliografie si sa
comparati stilul lucrarilor lor anterioare cu cele mai recente publicatii. Va pot arata
cum stilul propriu se poate maturiza si evolua in timp si va pot incuraja sa incepeti sa

creati chiar daca nu va simtiti sigur pe abilitatile dvs.

‘ Exemplu cu prima si cea mai recenta dintre lucrarile pentru banda desenata ale

‘ autoarei Sarah Andersen:
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Aceasta este prima banda desenata din arhivele autoarei Sarah Andersen care dateaza din

decembrie 2011. Aici arata prima experienta in domeniu pe cand era studenta la , Arte".

Why do wih.hes
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cots?
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A WHITE CAT:
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® Soarah Andersen

In cea mai recenta banda (preluata din 7 octombrie 2020), se observa cum stilul autoarei s-

a maturizat, fiind mai stabil Tn lucrarile create

mai recent decat in primele sale incercari.

o 1ncele din urma, retineti ca personajele pe care le creati pentru benzile dvs.

desenate nu trebuie sa fie complicate. Pot fi chiar redate, de exemplu, prin forme

geometrice, lucruri, legume sau fructe si puteti crea in continuare o poveste despre

ele. Mai multe dintre sabloanele pe care le gasim pe site-ul Canva ofera astfel de

exemple cu benzi desenate simple.
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2. Povestirea (storytelling)

Povestirea (storytelling) este o modalitate de comunicare si invatare prin intermediul
povestilor pentru a atrage elevii, pentru a transmite informatiile mai usor si / sau adesea
pentru a clarifica ceva. ,Storying-ul” este procesul de construire a povestilor in mintea
cursantului, care este una dintre modalitatile fundamentale pentru a capdta sens

(Hamilton si Weiss, 2005).

Indiferent de varsta, oamenii invata si isi amintesc informatiile mult mai usor atunci cand
sunt date ca parte a unei povesti. Acest lucru se datoreaza faptului ca povestile sunt
placute siincurajeaza atentia cursantului si curiozitatea instinctiva de a derula povestea si
de a afla cum se rezolva o problema sau despre pasii parcursi pentru a finaliza cu succes o
sarcind. Povestea care declanseaza implicarea si
participarea la procesul de invdtare. Acest lucru poate duce la o invatare semnificativa,

ajuta la pastrarea si evocarea imediata a informatiilor.

Povestirea poate fi atat orald, cat si vizuala. n acelasi timp, poate folosi vocea, imaginile si
ilustratiile, ceea ce i ajuta cu adevarat pe elevii sa inteleaga informatiile si detaliile povestii.
Tn benzile desenate suntem interesati de si, In cadrul proiectului
EdComix, am dori sa va prezentam modul in care povestirea prin benzi desenate poate fi

si poate impulsiona elevii sa se bucure de invdtare si sa stocheze informatiile mai

Dar mai intai, ce intelegem prin povestiri incluzive si de ce este important acest aspect?

Pentru o educatie incluziva de succes, profesorii ar trebui sa urmareasca acceptarea,
intelegerea si sa fie atenti la diferentele si diversitatea elevilor, care pot include diferente
fizice, cognitive, academice, sociale si emotionale. Incluzivitatea 1i invita pe toti utilizatorii
diferiti sa participe la conversatie si, pentru ca acest lucru sa se intample, trebuie sa existe
adaptari. In consecinta, povestirea incluziva se referd la adaptarile care au loc pentru a

implica si integra toti elevii cu diferentele de mai sus in procesul de invatare.

41



Datorita impactului si angajamentului sau mare, povestirea este adesea una dintre
principalele tehnici utilizate pentru includerea in sala de clasa. A auzi, a citi sau a spune o
poveste este un proces cognitiv care creeaza imagini in mintea cursantului, iar acest lucru
stimuleaza imaginatia si creativitatea. De asemenea, povestile stimuleaza emotiile elevilor

sifi ajuta in introspectie si in exprimare.

Cursantii pot beneficia de o varietate de forme ale povestirii, in special de cele care
prezinta continut vizual si auditiv. Benzile desenate sunt medii vizuale de storytelling care
transmit informatiile si detaliile povestii prin puterea imaginii. Acest lucru ofera multe
oportunitati de integrare a tuturor cursantilor in discutii si in procesul de invatare.
Stimularea vizuala ii ajuta, de asemenea, sa-si pastreze concentrarea si sa-si sporeasca
atentia. De asemenea, ajuta la addaugarea de claritate, mai ales in cazul unui subiect mai

dificil.

Din aceste motive, in aceasta parte a ghidului ne propunem sa oferim sugestii si
instrumente pentru a crea continut adaptiv pentru povestiri incluzive folosind benzi
desenate. Dar inainte de a face acest lucru, chiar mai jos vom descrie cele doua categorii
principale pentru care exista o cerere de continut comic adaptiv in ceea ce priveste

povestirea incluziva.

Pentru inceput, povestile sunt legate de un context cultural care are un cadru specific, timp,
cu idei preconcepute sau referinte cu care publicul trebuie sa fie echipat pentru a le
intelege. Prin urmare, ele nu pot fi neutre. Avand in vedere acest aspect, povestirea poate
oferi provocari si oportunitati in ceea ce priveste incluziunea. Astfel, educatorii trebuie sa
fie atenti cu privire la diversitatea si incluziunea culturala si sa evite reproducerea unor

clisee si opinii partinitoare.

Tn special In povestirea vizuala, , deoarece cuvintele si imaginile

utilizate pot include sau exclude publicul, uneori chiar neintentionat. La fel se intampla si
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cu benzile desenate care, ca opera sau produs al culturii sau mass-media, transmit idei
despre ce sau cine poate fi reprezentat si cum. A fi incluziv se refera la recunoasterea
reprezentarilor legate de gen, rasa, dizabilitati, culturi, religii, alte identitati sau grupuri de
oameni, in general (de exemplu, oameni destepti, oameni puternici etc.). In consecints,
este esential ca profesorii sa tina cont de acesti factori si complexitati atunci cand folosesc
benzile desenate cu elevii lor, pentru a evita raspandirea reprezentarilor partinitoare si a

conceptiilor gresite despre cultura si diversitate.

Diferentele culturale in comics-uri ar putea fi usor detectate din tipul sau genul de banda
desenatd, care are coduri si structuri specifice, precum si referinte culturale, cum ar fi
glumele sau ritmul naratiunii. Un exemplu 1l reprezinta diferitele coduri ale benzilor
desenate europene versus benzile desenate japoneze (manga). In ceea ce priveste acest
aspect, sfatuim profesorii sa utilizeze diferite genuri, de ex. benzi desenate americane
alaturi de benzi europene clasice si manga, precum si benzi desenate online si permiteti

elevilor sa observe si sa exploreze diferentele si elementele comune.

Mai mult, povestirea din benzile desenate incluzive nu se limiteaza la tipul benzilor pe care
profesorii le prezinta elevilor lor. De asemenea, este esential sa aveti o diversitate a
personajelor la nivel cultural, social, de gen si abilitati (mentale si fizice). De exemplu, o fata
cu probleme de auz sau un bdiat intr-un scaun cu rotile ar putea fi exemple bune de

personaje diverse si incluzive ca eroi ai unei povesti.

Tn plus, pentru a face fata unor denaturari sau perceptii gresite asupra

care pot fi transmise prin intermediul benzilor
desenate, profesorii ar trebui incurajati sa valideze contextul cultural al benzilor desenate
utilizate Tn clasa, la fel ca in cazul oricarei alte discipline scolare. Ar fi foarte benefic pentru
toate padrtile (profesori si elevii) sa efectueze cercetari despre fundalul si semnificatiile
culturale ale unei povesti pentru a intelege, clarifica si oferi explicatii justificate despre
context si pentru a asigura cd acesta va fi inteles intr-un mod adecvat de cétre cititor. Tn
special, Tn ceea ce priveste aspectul legat de problemele de , am sfatui profesorii sa se

asigure ca includ mai multe roluri si tipuri de femei si barbati in benzile desenate.
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b. Adaptarea materialelor bazate pe folosirea
benzilor desenate pentru cititorii cu TSI

(Tulburari Specifice de Invatare)

Un alt aspect fundamental al povestirii in maniera incluziva este tratarea adaptarilor
privind benzile desenate pentru elevii cu tulburari specifice de invatare - denumite si TSI -
care folosesc afixul , dis” pentru a semnifica capacitatea partial lipsita, cum ar fi dislexia,
dispraxia si discalculia, de exemplu'. Profesorii ar trebui sa adapteze materialul didactic si
de invatare, precum si organizarea clasei, pentru a include acesti elevi in activitatile de

invatare.
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Storrytelling-ul incluziv in benzile desenate foloseste acomodari care se bazeaza pe
capacitatea vizuald a elevilor de a prelucra informatiile. In acest context, adaptarea la
materialele din comics-uri pentru a sprijini cursantii cu TSI poate fi facuta in sectiunea de

mai jos:

Tn ceea ce priveste , acestea ar trebui sa fie suficient de mari si cu un contur clar,

pentru a ajuta cititorul ,dis” sa faca distinctia intre diferitele actiuni si scene. De asemenea,

! Pentru o descriere detaliata si informatii despre TSI, cititorii pot consulta Ghidul nostru
pedagogic EdComix: Utilizarea benzilor desenate pentru invatarea limbii engleze in
maniera incluziva.



fiti constienti de ordinea panelurilor care ar trebui sa fie de la stanga la dreapta (pentru
tarile occidentale), aliniate, nu Intr-o ordine aleatorie si in prea multe forme si dimensiuni
diferite in pagina. Acest lucru ii va ajuta pe elevii cu TSI sa navigheze cu usurinta printre

paneluri si sa poata urmari povestea.

pot varia in forme si stiluri, atata timp cat raman
consecvente in toata banda desenatd; dar este important sa aveti suficient spatiu in
interiorul bulelor pentru ca textul sa se potriveasca in interior, evitand utilizarea cratimei
pentru a separa cuvintele. De asemenea, baloanele nu trebuie sa se suprapuna intre ele

sau sa apara peste rama panelului.

Textul din interiorul unui balon se citeste, de asemenea, de la stanga la dreapta si de sus in
josin tarile occidentale si in raport cu pozitia vorbitorului, iar pentru elevii cu TSI este
important sa se utilizeze pentru a indica care personaj vorbeste,

indicand spre gura personajului.

Mai mult, din benzile desenate digitale ar trebui sa fie utilizat in font Sans Serif, cum
ar fi Arial si Comic Sans. Alte optiuni de font ar putea fi Verdana, Tahoma, Open Sans,
Century Gothic si Trebuchet. De asemenea, profesorii ca designeri ar trebui sa evite
intotdeauna sa scrie in italice si / sau italice ingrosate. Pentru accentuare, cuvantul ar putea
fi Ingrosat sau evidentiat in culori diferite. Mai mult decat atat, este recomandat sa folositi
litere mari (ALL CAPS), ceea ce va permite sa incadrati mai multe dialoguri intr-un spatiu
mai mic si sa 1l pastrati clar. Cel mai important este in stilul de
scriere. Daca, de exemplu, textul dintr-un balon este scris atat cu litere mari, cat si cu litere
mici, ar putea fi dificil pentru cititorul ,dis”. In plus, numerele ar trebui, in general, sa fie
intotdeauna scrise in litere, cu exceptia cazului in care reprezinta o data, o desemnare,
parte a unui nume sau un numar mai mare. In ceea ce priveste textul narativ din casetele
de subtitrare utilizate pentru a indica locatia si ora, monologul intern sau vocile ,din afara

camerei” ar trebui sa aiba acelasi font ca dialogul sau putin mai mare.

Adaptari pentru cursantii cu TSI care se refera la . este
preferabil sa folositi culoriin contrast (alb-negru) si alte culori contrastante sau

necomplementare, mai degraba decat nuante apropiate de griuri si contururi vagi. De

46



asemenea, un aspect critic este modul in care este afisata imaginea, unde profesorii ar
trebui sa aiba grija sa foloseasca o , In versiunea digitala sau

pentru hartie tiparita.

Tn ceea ce priveste de storytelling cu benzi desenate, profesorii ar trebui sa
incurajeze elevii sa citeasca povestea (banda desenatd) de mai multe ori, mai intai din
placere si apoi concentrandu-se pe obtinerea informatiilor. De asemenea, este recomandat

sa mentineti povestea scurta si simpla.

Toate adaptdrile de mai sus la materialul de benzi desenate nu sunt facute numai pentru a
indeplini cerintele unei povestiri incluzive pentru elevii cu TSI, dar pot fi, de asemenea,

benefice si pentru elevii obisnuiti.

47



Tindnd cont de toate cele de mai sus, am dori sa inchidem aceasta parte a ghidului privind

crearea de benzi desenate, evidentiind cateva puncte cheie si sugestii pentru un

storytelling de success si incluziv:

Planificare: A lua timp pentru a planifica Tnainte de a intra in etapa de producere va
ajuta la crearea unei povesti coerente care sa integreze toate elementele care vor
face / reda continutul adecvat si incluziv. intre timp, educatorii ar trebui s3
determine al elevilor. Apoi este esential sa va ganditi la
cunostintele si competentele pe care va doriti ca elevii sa le dobandeasca si sa
stabiliti

Cercetare: Dupa cum s-a mentionat mai devreme, este esential sa acordati atentie
contextului unei povesti pentru a evita prejudecadtile si stereotipurile culturale.
Profesorii, de exemplu, ar trebui sa aiba grija de diversitatea personajelor si sa nu
propuna intotdeauna figuri masculine si aventuriere, de exemplu. Din aceste motive,
este esential sa cercetam si sa gasim diferite modele si, de asemenea, sa putem oferi
explicatii despre notiunile culturale ale povestii si ale background-ului. De asemenea,
cunoasterea contextului il va ajuta pe cursant sa ramana concentrat si sa adune
informatiile si cunostintele necesare pentru realizarea obiectivului invatarii.

Creati povestea: Fiecare poveste trebuie sa prezinte o care sa serveasca
drept forta de ghidare si sa asigure ca exista un inceput, o parte de mijloc si un
sfarsit. Acest lucru i va face pe elevii / cititorii povestii sa se simta confortabil si sa se
concentreze asupra informatiilor. - Tn special
pentru copiii mai mici sau pentru cursantii cu TSI. De asemenea, povestea ar trebui
sa fie pentru viata si experientele cursantilor. De exemplu,
poate fi vorba despre evenimente recente care se petrecin jurul lor (cum ar fi

importanta protectiei mediului) pentru a declansa angajamente si discutii.
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Tn metoda traditional3 a redéarii povestirilor, povestile incep cu o expozitiune care stabileste
scena si introduce personajele si un conflict (problema), urmate de o serie de evenimente
care duc la rezolvare (deznodamant) si, in final, rezultatul.

Pentru a imbunatati intelegerea povestii si a o face mai memorabila, profesorii pot oferi
schita povestii in cateva bule la sfarsitul activitatii de lectura, astfel incat sa fie mai usor de

urmarit pentru elevii care nu stapanesc aceasta abilitate.

Conturati personajele: Dupa cum s-a mentionat mai sus, personajele povestii sunt
esentiale pentru povestire in general si pentru cititorii incluzivi, in special, deoarece
au multe forme de reprezentare. Profesorii ar trebui sa acorde atentie problemelor
legate de gen, nationalitate sau religie si sa evite utilizarea stereotipurilor. Astfel, pot
integra personaje cu dizabilitati sau alte dificultati ori bariere cu care elevii se pot
identifica (de exemplu, pot avea parinti divortati sau pot face fata unei depresii).
Desigur, subiectele si materialul ar trebui sa depinda si de varsta elevului-cursantului.
Tn plus, personajele nu trebuie s fie simpatice sau perfecte, deoarece elevii nu s-ar
putea identifica cu un personaj perfect. in schimb, personajele ar putea avea
neajunsuri si-si pot arata punctele slabe, deoarece acest lucru le face mai realiste.
Poate fi interesant sa vezi cum evolueaza un personaj si cum trece printr-o serie de
emotii.

Fiti atenti la limbajul folosit: Deoarece tinerii ne pot absorbi prejudecatile si
stereotipurile, chiar si inconstient, profesorii ar trebui sa fie atenti la limbajul pe care
il folosesc, mai ales atunci cand au de-a face cu elevi cu dificultati de Tnvatare,
dizabilitati fizice si provocari sau provin din medii defavorizate. De exemplu, este mai
bine sa creati fraze scurte cu vocabular simplu si sa evitati utilizarea cuvintelor cu
concepte ambigue si limbaj argotic pe care nu toti ar putea sa le inteleaga.

Utilizati imagini adecvate: Benzile desenate sunt medii vizuale in care imaginile
joaca un rol important in povestirea incluziva. Educatorii ar trebui sa tina cont de
adaptarile pentru cursantii cu TSI care au fost descrise mai sus, In ceea ce priveste
fontul adaptat, ilustrarea si designul unei benzi desenate. De asemenea, va sugeram

Sa va concentrati pe
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. Acest lucru ii va ajuta pe cursanti sa inteleaga informatiile si sa urmadreasca
povestea mai usor. in plus, profesorii pot controla obiectul pe care sa se concentreze
cititorii intr-un panel sau pe o paginad, obtinand cantitatea de activitate vizuala pe
care o cere imaginea. De exemplu, puteti pune accentul pe unele elemente pentru a
crea ,bullseye vizuale” sau repere pe care se va concentra ochiul cititorului. Pentru a
face acest lucru, puteti utiliza culori contrastante, puteti adauga luminozitate sau

puteti directiona privirea personajelor catre un punct din panel.

Crearea de benzi desenate care incurajeaza povestirea incluziva poate fi o modalitate
excelenta de a-i face pe elevi entuziasmati privind invatarea. Cunostintele asimilate pe care
le pot demonstra, in special prin intermediul povestirilor comice digitale, sunt aproape
nelimitate. Principiul de ghidare este de a-i face pe toti sa se simta primiti, integrati,

provocati in mod corespunzator si sustinuti in eforturile lor.

POW
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DIFERITE SCENARII VIZUALE SI
INSPIRATIONALE TN CREAREA BENZILOR
DESENATE PENTRU INVATAREA LIMBII
ENGLEZE

1. Rezultatele Tnvatarii

Rezultatele Tnvatarii reprezinta o parte importanta a procesului de predare si invatare
datorita faptului ca influenteaza calitatea educatiei sau formarii si relevanta acesteia
(CEDEFOP, 2017). Profesorii si formatorii folosesc rezultatele invatarii definite ca parte a
planurilor de lectie pentru a exprima ceea ce se asteapta sa demonstreze un cursantin

termeni de cunostinte, abilitati si valori pana la sfarsitul unui proces de invatare.

Rezultatele Tnvatarii, cum ar fi ,posibilitatea de a intelege naratiuni scurte” sau
.posibilitatea de a descrie un eveniment trecut in timp ce utilizati corect o varietate de
timpuri trecute” pot fi obtinute prin utilizarea benzilor desenate in clasa. In multe cazuri,
elevii nu doresc sa citeasca intr-o a doua limba sau sa studieze gramatica, dar benzile
desenate ofera ocazia de implicare activa. ,Cititorii isi implica mintea atat in continutul
vizual, cat siin cel narativ, in speranta obtinerii unei mai bune intelegeri si interes” (Winer si

Sima, 2013, p. 5).

Rezultatele Tnvatarii (R1) pot varia in functie de nivelul clasei. Profesorii pot alege mai mult
de un Rl pentru clasa lor pe baza nevoilor elevilor lor. Acestea pot include una dintre cele
patru abilitati de baza: citirea, scrierea, ascultarea sau vorbirea si un punct de gramatica

sau vocabular.
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latd cateva exemple de posibile Ri pentru elevii A2 ESL sau EFL, care au fost create tinand

cont de descriptorii CECRL de la nivelul mentionat mai sus:

1. Abilitatea de a scrie propozitii simple folosind o ordine adecvata a cuvintelor.

2. Abilitatea de a intelege si a aplica regulile generale de ortografie si de punctuatie in
limba tinta.

3. Abilitatea de a utiliza corect diferite timpuri verbale din trecut si prezent ale
verbelor de baza precum: ,,be” (a fi), ,have” (a avea), , there is” (exista, se afla sg.)
si ,there are” (exista, se afla pl.).

4. Abilitatea de a identifica diferenta dintre aspectele simple si progresive ale
timpurilor prezente si trecute.

5. Abilitatea de a identifica si utiliza corect o serie de substantive comune, adjective si
adverbe.

6. Abilitatea de a identifica si utiliza functiile lingvistice de baza, cum ar fi felicitari

formale si informale, exprimarea aprecierii si oferirea de scuze.

Cand nivelul clasei se schimbd, de exemplu de la A2 la B1, majoritatea Rl continud sa fie
valabile cu modificdri usoare. De exemplu, se asteapta ca elevii sa foloseasca corect
timpurile verbale trecute si prezente ale verbelor de baza cum ar fi ,be”, ,have” si asa mai
departe, dar, pe langa acestea, se asteapta adaugarea unei serii de verbe noi si elemente

lexicale mai potrivite pentru noul lor nivel.

lata o lista cu cateva rezultate posibile ale invatarii pentru elevii de nivel B1 intr-o limba

straina:

1. Abilitatea de a vorbi limba tinta mai fluent in timp ce exprima ideile cu acuratete siin
mod adecvat.

2. Abilitatea de a intelege si a raspunde in mod adecvat la engleza vorbita.

3. Abilitatea de a redacta propozitii si paragrafe bine organizate, bine dezvoltate si
logice.

4. Abilitatea de a face si de a raspunde la oferte si promisiuni, de a cere clarificari si
permisiuni si de a raspunde la intrebari despre activitatile zilnice, evenimentele,

planurile si obiectivele.
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5. Abilitatea de a intelege si a utiliza Tn mod corespunzator auxiliarele modale comune.

6. Abilitatea de a intelege si a folosi formele adjectivale de comparativ si superlativ.

Profesorii pot seta Rl pe termen lung, care sunt mai generice si reflectd ceea ce se asteapta
ca elevii s stie pana la sfarsitul cursului sau pot stabili Rl pe termen scurt, care sunt mai
practice, specifice si se concentreaza pe ceea ce elevii ar trebui sa poata realiza pana la
sfarsitul lectiei. In partea urmatoare vom analiza Rl mai specifice, care se bazeaza pe
dezvoltarea abilitatilor de baza de citire, scriere, ascultare si vorbire, precum si de

gramatica si vocabular.

Thomas Farrell (2009), profesor de lingvistica aplicatd, spune ca ,lectura ne ajuta in multe
feluri: ne distreaza, educa, comunica si ne informeaza despre trecut, prezent si chiar viitor”.
Anvata sa citesti intr-o a alta limba poate fi o etapa confuza, dificila sau chiar plictisitoare
pentru unii elevi. Ei tind sa inceapa sa citeasca un text cu incredere, dar imediat ce
intalnesc un cuvant, o fraza sau o propozitie mai greu de inteles se simt descurajati. Daca
acest lucru se intampla deseori, motivatia elevilor pentru lectura scade treptat pana cand

se opreste definitiv. Cum putem preveni acest lucru?

Benzile desenate s-au dovedit eficiente in a-i invata pe elevi sa citeasca si chiar sa-i
motiveze sa citeasca mai mult. Roozafzai (2012) afirma ca benzile desenate starnesc
imaginatia elevilor si le atrag atentia in mod substantial, ceea ce face citirea mai placuta si
mai interesanta. Cercetatorul Csabay (2006) compara utilizarea benzilor desenate in clasa

cu utilizarea jocurilor video si afirma ca acestea sunt ,,de obicei amuzante” si ,aduc o
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atmosfera placuta in lectie”. Csabay sugereaza utilizarea unei serii de activitati pentru a

implica elevii in lectura:

1. Profesorul taie panelurile unei benzi desenate si le pune n plicuri separate, apoi
elevilor li se cere sa deschida fiecare plic si sa aranjeze piesele intr-o poveste
inteligibila. Elevii ar trebui sa analizeze timpurile verbale utilizate pentru a intelege
ordinea corecta a evenimentelor.

2. Profesorul elimina bulele de dialog si le cere elevilor sa-si dea seama de ordinea
corecta. Acestia ar trebui sa acorde o atentie deosebita vocabularului folosit pentru
a indica conexiunile dintre bulele de dialog diferite (pronume, conectori, etc.).

3. Elevii completeaza informatia lipsa dintr-o povestire bazata pe o banda desenata pe

care au primit-o ulterior.

Tntr-o maniera similara, benzile desenate contribuie la Tmbunatatirea abilitatilor de scriere
ale elevilor, asa cum sustin Rengur si Sugirin (2019), care au mentionat in lucrarea lor ca
.exista o diferenta semnificativa Intre elevii cdrora li s-au predat abilitatile de citire si
scriere folosind benzi desenate din ziare si elevii care nu au fost invatati in acest mod.” Mai
mult, benzile desenate pot fi folosite pentru a ajuta elevii sa faca fata structurilor dificile
sau complexe (Cary, 2004), deoarece este un domeniu provocator in invatarea unei limbi

straine.

Elevii se confrunta cu numeroase probleme in timpul procesului de invatare, iar scrierea ar
putea fi una dintre ele. Scrierea este definita ca ,un proces cognitiv care testeaza memoria,
capacitatea de gandire si vorbire pentru a exprima cu succes ideile, deoarece structura
viabila a unui text indica Tnvatarea cu succes a unei a doua limbi ”, asa cum mentioneaza
Fareed, Ashraf si Bilal (2016). In plus, ei sustin ca unii dintre factorii care afecteaza abilitatile
de scriere ale elevilor sunt asociati cu motivatia elevilor ,care, in general, nu sunt clari cu

privire la scopul si semnificatia textului lor in invatarea L2” (ibid.).

Se asteapta ca scriitorii ESL / EFL sa atinga un nivel in limba lor a doua / strdina in care sa
poata scrie texte consolidate si coerente folosind o gama lexicala si structuri gramaticale. O
banda desenata este o naratiune dramatica deschisa care include un set de personaje

prezentate in diferite situatii intr-o serie de desene. Cel mai comun mod de a folosi benzile
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desenate pentru imbunatatirea scrierii este prin crearea unei benzi desenate de la zero.
Pentru aceasta activitate, elevii lucreaza individual sau in grupuri mici pentru a crea un text
narativ, utilizand in acelasi timp vocabular adecvat si elemente de gramatica, iar ulterior il
pot ilustra cu o grafica relevanta. Profesorul poate oferi un sablon care sa ajute elevii si un
subiect pe care elevul il cunoaste, cum ar fi descrierea unei amintiri din copilarie sau cum

au petrecut vacanta de vara.

O alta activitate interesanta de scriere ar putea fi sa li se ofere elevilor benzi desenate
necompletate pe care trebuie sa le completeze bazandu-si povestea pe personajele
ilustrate date. Pentru a face aceasta activitate mai accesibila, profesorii noteaza o lista de
cuvinte posibile pentru bulele necompletate. Daca este prima data cand elevii folosesc o
banda desenata, ati putea incepe prin a le arata o banda desenata existenta si sa le cereti
sa o termine. Acest lucru 1i incurajeaza pe elevi sa scrie si sa isi foloseasca imaginatia. O alta
abordare a acestei activitati este de a oferi elevilor o banda desenata secventiala cu un

panel lipsa din mijloc si apoi cerandu-li-se sa furnizeze text pentru acesta in grupuri sau

=

individual.

Dezvoltand capacitatea elevilor de a asculta eficient si de a vorbi corect, acestia devin
cursanti independenti prin expunerea la pronuntia corecta si, intelegand mesajului, elevii
sunt predispusi sa-l reproduca corect pe masura ce invata reguli gramaticale si un

vocabular util.

Vorbirea vine in mod firesc elevilor vorbitori de limba a doua (L2) atunci cand sunt expusi la

o varietate de situatii care ii determina sa foloseasca atat limbajul formal, cat si cel informal
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in context. Limbajul formal este mai frecvent intalnit in forma scrisa, care ar putea fi folosit
de elevi cu o frecventa mai mica decat limbajul informal care poate fi gasit in benzi
desenate. Acest aspect ii iImpiedica pe elevi sa para ,cdrturari” (Csabay, 2006) si 1i
pregateste sa se ocupe de limba vorbita mai natural. Benzile desenate promoveaza
negocierea si comunicarea in L2, creativitatea si vocabularul variat, gandirea critica si
diversitatea de opinii, oferind in acelasi timp posibilitatea de a aduce un limbaj autentic si

experiente personale in clasa.

Materialele creative, cum ar fi benzile desenate, 1i apropie pe elevi de contextele
conversationale reale, fie ascultdnd o poveste citita cu voce tare, fie interpretand-o intre ei,
identificandu-se cu personajele fictive si experientele lor. Elevii invata cum sa inceapa sau
sa termine o conversatie intr-un mod mai natural, cum sa foloseasca umorul si sarcasmul,
cum sd Inceapa o conversatie si cum sa foloseasca stilul adecvat. De asemenea, abilitati
precum negocierea, descrierea, rationamentul, cererea si oferirea de informatii pot fi

predate si imbunatatite prin utilizarea benzilor desenate.

Ri mentionate anterior: posibilitatea de a vorbi despre subiecte de zi cu zi, cum ar fi
prietenii, familia sau hobby-urile prin adresarea si raspunsul la intrebari ar putea fi
realizate prin urmatoarea activitate. Profesorii aleg tema pentru benzile desenate pe care
urmeaza sa le creeze, in acest caz ,hobby-uri” si fac brainstorming pentru vocabular util cu
clasa. In primul rand, elevii sunt impartiti in grupuri si li se cere sa interpreteze situatiile
posibile in care ar discuta topicul ales. Profesorul scrie pe tabla intrebarile folosite de elevi
in timp ce vorbesc si ofera raspunsuri alternative. Procedand astfel, profesorul creeaza un
spatiu sigur pentru elevi, in care se simtin largul lor cu vocabularul pe care urmeaza sa il

foloseasca.

Tn timpul procesului de realizare a benzii desenate, elevii trebuie s fie de acord sau nu cu
povestea pe care o creeazad, asa ca sunt deja incurajati sa foloseasca vocabular si expresii
specifice in limba tint3, cu sprijinul profesorului. In acelasi timp, vor face sugestii / vor
deduce si vor lua decizii cu privire la personajele lor si la desen. Ar trebui sa foloseasca
intrebari precum ,Unde are loc povestea? Cine este personajul principal? Cine este

personajul negativ? Cum se termina?" si raspundeti-le in consecinta. Profesorul trebuie sa
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se asigure ca elevii folosesc limba tinta / engleza pe parcursul intregului proces, in timp ce
ofera sprijin constant. Cand benzile desenate sunt gata, profesorul ar trebui sa le ofere
elevilor posibilitatea de a le prezenta in fata clasei si chiar de a le interpreta. Procedand

astfel, ei vor exersa intonatia, ritmul si pronuntia.

O abordare diferita: daca elevii nu si-au prezentat creatiile colegilor de clasa, acestea ar
putea fi folosite ca material pentru o activitate diferita in care profesorii inregistreaza un
material audio al benzilor desenate create de elevi si le folosesc ca un exercitiu de
ascultare. Prin utilizarea aceleiasi benzi desenate pe care elevii au creat-o anterior,
profesorii prezinta un context familiar in care elevii se simt mai increzatori si mai apreciati.
Profesorul poate inregistra cu usurinta materialul printr-un dispozitiv mobil si poate
pregati un set de intrebari pentru a verifica intelegerea povestii. Este important sa aveti trei
sau mai multe benzi desenate generate de diferite grupuri pentru a crea elementul

surpriza in randul elevilor care face ca exercitiul de ascultare sa fie relevant.

Prin intermediul benzilor desenate, profesorii pot evidentia elemente gramaticale si de
vocabular specifice in context, folosind un limbaj formal sau informal, vocabular bazat pe o
tema specifica si o varietate de structuri gramaticale predate. Se sugereaza ca atat
elementele gramaticale, cat si cele de vocabular sa fie predate anterior, astfel incat elevii sa

aiba o intelegere de bazd a ceea ce trebuie sa utilizeze n activitate.

Profesorii pot oferi elevilor benzi desenate existente sau pre-create (de catre profesor) si le
pot cere sa identifice structuri gramaticale precum propozitii compuse, limbaj figurativ sau
tipare verbale. De exemplu, unul dintre rezultatele invatarii lectiei este: ,elevii vor putea

identifica si utiliza corect propozitiile compuse”.

Ca parte a lectiei, profesorul va explica semnificatia ,propozitiilor compuse” si cum sa le
foloseasca si va da exemple pentru a ajuta elevii precum: ,,Aneili place sa danseze si ia
cursuri de dans in fiecare luni”, ,,Aneiii place sa danseze” este o propozitie independenta in
care ,Anna "este subiectul, ,ii place "este actiunea si exprima o atitudine completa. Apoi,

profesorul le ofera elevilor o lista de propozitii independente si conjunctii coordonatoare
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pentru a le potrivi intre ele. Dupa ce practica si analizeaza exemplele date, elevii pot trece
la realizarea propriei lor povesti. Ei pot lucra in grupuri mici sau individual si pot scrie
povestea pe care o vor folosi in banda desenata. Profesorul trebuie sa se asigure ca toata
lumea foloseste corect gramatica si, de Indata ce toata lumea a terminat, poate continua sa

lucreze la designul si personajele noii lor benzi desenate.

Cand predai vocabularul, exista multe modalitati diferite de a folosi benzile desenate,
deoarece ofera texte scurte, care de obicei sunt usor de inteles. Profesorii ar trebui sa
aleaga o banda cunoscutd, cu care poate elevii lor sunt familiarizati sau despre care au
auzit deja, deoarece acest lucru 1i motiveaza pe elevi. Dacad vocabularul studiat se refera la
adjective pentru a descrie sentimente si emotii, profesorul poate elimina adjectivele din
unele sau din toate panelurile, iar elevii trebuie sa completeze spatiile libere cu cuvintele
corespunzatoare. in acest caz, profesorul ar trebui sa aleagd o banda desenata care s3
ofere elevilor o intelegere clara a sentimentelor personajelor; ar trebui sa fie foarte
expresive si usor de ghicit de catre elevi. Pentru niveluri mai putin avansate, profesorii ar
putea oferi o0 alegere a potentialelor adjective intr-o banca de cuvinte. Aceasta activitate de
completare a informatiei lipsa poate fi adaptata punctului de vocabular pe care profesorul
decide sa il foloseasca n lectie si poate fi folosit si cu benzi desenate create de elevi, cu

conditia ca profesorul sa-i ajute si sa-i iIndrume in mod constant.

-G
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Benzile desenate sunt adesea contextualizate cultural si ofera oportunitati de a creste
gradul de constientizare cu privire la subiecte precum rasismul sau agresiunea sau doar i
ajuta pe elevi sa inteleaga mai bine alte aspecte culturale, cum ar fi umorul, sarcasmul,

salutul sau politetea.

De exemplu, umorul nu este intotdeauna usor de inteles in a doua limba (L2), dar benzile

desenate ofera aspectele vizuale necesare care le fac mai usor de depistat. Benzile din

ziare ar putea fi o sursa buna de comedie familiara sau farsa si tind sa foloseasca un set de

personaje semifixate intr-o succesiune de trei sau patru paneluri. Pentru naratiuni mai
lungi, profesorii ar putea folosi unele benzi desenate populare, cum ar fi Asterix si Obelix,

sau, in functie de varsta elevilor, orice poveste de la Disney, Marvel sau DC Comics.

Predarea saluturilor si a politetii poate fi dificila la o varsta frageda si intr-o alta limba, dar
prin utilizarea benzilor desenate elevii vor invata prin imagini si actiuni. Profesorul poate
lucra cu o abilitate pe rand sili poate ajuta pe elevi sa inteleaga formele diferite pentru
fiecare cultura si tara. Elevii 1si pot crea propriul avatar care va fi folosit in diverse situatii,
care arata clar ceea ce este considerat politicos si ce nu. Benzile desenate pot include o
serie de saluturi comune in functie de tara pe care o analizeaza. Apoi, elevii pot folosi
aceleasi avatare pe care le-au creat anterior pentru a explora lumea ematiilor si a

sentimentelor.

Elevii vor fi capabili sa identifice adjectivele si sa inteleaga ordinea

lor corecta in propozitie.

59



citire, scriere, vocabular - adjective care descriu sentimente

Elevii citesc panelurile, subliniaza adjectivele si finalizeaza banda desenata

folosind adjective pentru a descrie cum se simte pisica Katie.
JEOPARDY cu broasca Philip si pisica Katie

Broasca Philip este prezentatorul clasicului spectacol de jocuri ,Jeopardy”. In emisiunea din
aceasta seard, pisica Katie si cei doi prieteni ai ei incearca sa castige marele premiu.
Competitia este tensionata. Concurentii au ajuns in runda finala si categoria este: muzica.

Daca raspunsul lor este correct, Katie pisica poate castiga jocul.

Broasca Philip spune: ,,Bine ati revenit, doamnelor si domnilor! Acesta este Jeopardy si eu
sunt Philip, gazda dumneavoastra! Ultima noastra categorie este Muzica vietii mele”.
Termina versurile: sunt falit, dar sunt fericit, sunt sarac, dar sunt amabil / sunt scund, dar
sunt sanatos, daaa / sunt inalt, dar sunt cu picioarele pe pamant, sunt sanatos dar sunt

coplesit / sunt pierdut, dar sunt plin de speranta, iubito / Totul Tnseamna ca...

Pisica Katie este prima care apasa pe buton si are ocazia sa raspunda: ,.... va fi bine, bine,

bine?” Broasca Philip: ,Asa este!! Felicitari!” Broasca Philip: ,,Cum te simti, Katie?”
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Welcome back ladies
and gentlemen! This
Is Jeopardy and I am
Philip your host! Our

last category is ‘Music

of my life’.

JEOPARDY
Sl [ B

In tonight's show Katie the cat and
her two friends are trying to win the
big prize. The competition is tense.

| Finish the lyrics:

I'm broke but I'm
happy, I'm poor but
I'm kind/ I'm short

but I'm healthy, yeah/

I'm high but I'm

grounded...

I'm sane but I'm
overwhelmed/ I'm lost
but I'm hopeful,
baby/ What it all
comes down to...

Is that
everything's
gonna be fine,
fine, fine?

T

That's
rightiCongr
atulations!
How are
you feeling,
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Elevii vor fi capabili sa identifice si sa utilizeze corect timpul narativ:
trecut simplu, trecut perfect. Elevii vor putea folosi conectori si expresii de timp intr-o

poveste narativa: in timp ce, cand, inca, dar, deja, etc.

Exersarea vorbirii si a scrierii folosind timpurile narrative, conectori

si expresii de timp

Profesorul recapituleaza timpurile narative si introduce conectori si expresii
temporale utilizate de obicei intr-un text narativ. Sunt scrise sase propozitii pe tabla, iar
elevii sunt rugati sa le conecteze folosind conectorii corespunzatori. Apoi, li se spune ca isi
vor realiza propriile benzi desenate. Profesorul le ofera diverse paneluri care prezinta
evenimentele unei povesti. Elevii trebuie sa puna povestea in ordine si sa adauge conectori
si expresii temporale, apoi sa scrie partea narativa. Pe urma, folosesc povestea pentru a

scrie textul pe care il vor folosi in bulele de dialog.

Annie era la biroul ei scriind noul ei roman cand Bobbie a intratin
camera. Arata suspect, asa ca Annie s-a aratat intrigata. Apoi, s-a ridicat si I-a urmat pe
scari. Cand a deschis usa, a fost surprinsa sa vada ca Bobbie construise un om de zapada

in camera lui. Imagine preluata de pe Islcollective.com (2015).

© "9 renrnal Preas Synocew
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Elevii vor putea identifica si utiliza In mod adecvat vorbirea indirecta.

exersarea vorbirii si a scrierii, folosirea corecta a vorbiri indirecte

Profesorul imparte clasa in grupuri de 3 sau 4 elevi. Fiecare grup scrie o
poveste care incepe cu propozitia: ,Cand am privit pe strada, nu mi-a venit sa cred ceea ce
am vazut”. Elevii transforma apoi povestea intr-o banda desenatd. Cand termind, fac
schimb de benzile desenate create in asa fel incat fiecare grup sa primeasca o banda
desenata noua. Elevii trebuie sa citeasca noile benzi desenate si sa le prezinte in fata clasei

folosind discursul raportat.

Grupul 1: Cand m-am uitat pe strada, nu mi-a venit sa cred ce am vazut. Era un dinozaur,

dar nu orice dinozaur... unul mare, un T-Rex!

Alex: ,Incredibill Cum este posibil acest lucru?"

Javi: ,Ce este in neregula, Alex?”

Alex: ,Cred ca acesta este un T-Rex! Uite! E acolo, in cladirea aceea! "
Javi: ,Serios? Sa mergem si sa privim mai de aproape! "

Baietii au fugit sa vada incredibilul dinozaur, dar au fost foarte dezamagiti cand au ajuns

acolo. Alex: ,,Nu este real! Oh, este doar un dinozaur intr-un muzeu. Dar arata atat de real! ”

Acum Grupul 2 ar trebui sa repete povestea utilizand corect vorbirea indirecta.
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iv. Scenariul 4

Elevii vor fi capabili sa foloseasca prima regula a propozitiei

conditionale

exersarea vorbirii, citirii si a scrierii, folosind corect primul

conditional

Dupa citirea primei benzi desenate, elevii analizeaza structura primului
conditional si subliniaza verbele din propozitia principala si din cea conditionala. Apoi,
individual sau in grup, se gandesc la diferite moduri de a termina propozitia prin
completarea celei de-a doua benzi desenate. De exemplu, ,Ellen, daca imi inchizi, nu ma voi
opri niciodata din plans / ma vei intrista / voi adopta un caine”. Apoi, elevilor li se ofera a
treia banda desenata si trebuie sa-si imagineze ce s-a intamplat in continuare in poveste. Ei

trebuie sa completeze bulele de dialog si sa utilizeze prima regula de conditional.

ELLEN, IF YOU HANG LUP ON

$ NOWWW WE WAIT FOR
ME,YOU'LL BREAK MY HEART

THE GUILT TO SET IN

AND WAIT...
AND WAIT...
AND WAIT..,

NOWWW WE WAIT FOR
THE GUILT TO SET IN
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AND WAIT...
AND WAIT, .,
AND WAIT...

Dol Bt by v verne Preas Syet ¢ ate
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2. Modele pentru scenariul vizual (storyboard)
si fluxul naratiunii, cu ajutorul exemplelor

a. Introducere

Scopul acestui capitol este de a va introduce in crearea unui scenariu vizual sau
storyboarding. Pentru a face acest lucru, vom incepe de la definirea a ceea ce este un
storyboard si modul in care acesta poate fi folosit in clasa. Apoi, vom continua cu analiza

partilor sale si a modului in care este construit.
b. Ce este un scenariu vizual?

Un scenariu vizual (storyboard) pentru un artist plastic sau un muncitor este ceea ce este
un plan de idei pentru un scriitor si un plan de afaceri pentru un om de afaceri, adica un
plan despre ceea ce se asteaptd sa urmeze. In timp ce scriitorii isi organizeaza gandurile
prin elaborarea unui plan cu idei cheie pe o bucata de hartie, artistii plastici aleg adesea sa-
si organizeze munca desenand o suita de imagini care prezinta principalele evenimente ale

povestirii si secventa naratiunii lor.

Desi se crede ca scenariile au fost utilizate pe scara larga chiar si in filmele mute, se

considera ca Walt Disney le-a sustinut utilizarea, folosind chiar artisti specializati in scenarii
vizuale a caror sarcina a fost sa creeze fluxul naratiunii in filmele lor animate (Finch, 1995).
Pentru a oferi un exemplu, ,Gone with the Wind” este unul dintre primele filme care a fost

complet realizat prin storyboarding.
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Scenariile vizuale sunt folosite in prezent de o varietate de profesionisti. Pe langa domeniile
traditionale de film, teatru, animatie si benzi desenate, scenariile sunt puse in practica pe
scara larga in afaceri, arhitectura, scriere de romane, e-learning, educatie si in multe alte

domenii.
Mai exact, scenariile vizuale pot fi utilizate pentru:

e organizarea propriilor ganduri: la fel cum notitele pot ajuta pe cineva sa redacteze
0 poveste pe care se gandeste sa o scrie, tot asa schita - facuta de manad sau digital -
si cateva imagini pot ajuta pe cineva sa vizualizeze si sa organizeze povestea pe care
doreste sa o arate.

e planificarea etapelor unei povesti: a avea partile unei povesti in fata ochilor poate
ajuta oamenii sa plaseze evenimentele Tn ordinea optima, precum si sa
experimenteze schimbari secventiale, sa incerce diferite inceputuri si finaluri etc.

e comunicarea planurilor altor persoane: incercarea de a reda o poveste vizuala in
cuvinte este un lucru complet diferit fata de incercarea de a comunica cu imagini.
Prezentarea unei povestiri vizuale in cuvinte li ajuta pe ceilalti sa inteleaga mult mai

bine estetica, stilul, etc., precum si sa le ofere feedback mai precis.

Mai mult, multi profesionisti - inclusiv profesori - aleg adesea sa comunice vizual in loc sa
scrie, in scopul de a-si pastra atentia publicului sau pur si simplu pentru a face prezentarile

lor mai usor de inteles.

e economisirea timpului: planificarea timpului inseamna ca probabil veti ajunge sa

schimbati mai putine lucruri in etapa de productie, economisind astfel timp pretios.
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d. Scenariile vizuale in educatie

Tn mod traditional, scenariile vizuale au fost folosite in educatie, in special ca exercitiu
pentru elevi. De exemplu, profesorul poate distribui elevilor un sablon cu un scenariu
vizual necompletat si le poate cere sa deseneze povestea pe care acesta o citeste, indicand
cateva elemente referentiale sau pe care le citesc pentru ei insisi. Apoi, elevii schimba intre

ei scenariile si discuta diferentele.

Profesorii pot folosi, de asemenea, scenarii vizuale pentru a face elementele dificile ale
lectiei mai usoare vizualizandu-le, in timp ce unii elevi mai predispusi stilului vizual le

folosescin loc sa scrie pentru a lua notite.

\\\\E 10 '
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Un scenariu vizual (storyboard) arata ca o banda desenata. Unora le place sa deseneze
manual, unii folosesc sabloane gata facute, iar altii prefera sa utilizeze un software
specializat. De exemplu, asa poate ardta un sablon de scenariu cu opt paneluri

necompletate:

PRODUCTION STORYBOARD - ASPECT RATIO 1:85 PAGE#
Scene # Shot # Scene # Shot #
Scene # Shot # Scene # Shot #
Scene # Shot # Scene # Shot #
Scene # Shot # Scene # Shot #

Sursa: https://gr.pinterest.com/pin/41658365286615829/

O simpla cdutare pe internet pentru ,sabloane de storyboard necompletate” va va permite

sa gasiti sute de sabloane diferite pentru scenarii vizuale, gratuite si gata de utilizare.

Unele programe pentru realizarea de benzi desenate au propria lor functie incorporata
pentru crearea scenariilor vizuale sau ofera o varietate de sabloane, In timp ce exista si
software specializat pentru realizarea acestor scenarii. Acestea sunt printre cele mai

populare:



e Storyboard Lite http://storyboard-lite.software.informer.com

e Frameforge 3D Studio www.frameforge3d.com/Products

e Storyboard Artist www.powerproduction.com/storyboard-artist.htm|

e Storyboard Quick www.powerproduction.com/storyboard-quick-software.htm|

e Toonboom www.toonboom.com

e Comic Life http://plasg.com/products/comiclife2/win

e Media Stage www.immersiveeducation.eu/index.php/mediastagepg

Un storyboard finalizat desenat manual poate arata astfel:

STIATICA...?

Materialul scris de mana poate fi, de asemenea, adaptat pentru cursantii cu dificultati de
invatare si TSI! incercati sa pastrati o structura clar3 si utilizati hartie de culoare alb murdar
sau pastelata ori de cate ori este posibil. De asemenea, puteti folosi hartie reciclabila de

calitate pentru a asigura vizibilitate si opacitate.

69






Sau asa, folosind ,,Storyboard That":

Scene 1, Shot 1 Scene 1, Shot 2 Scene 1, Shot 3

Ié@‘i

-I[Tlll\ll Ii i -

A cat lies on a bed in the corner of a near-empty bedroom.

NAR
One may think the life of a cat is boring.

The same cat is eating food from a bowl in a kitchen.

NARRATOR
Alife of easy living, populated with naps, food, and an occasional trip to the litter box.

Cat face shot against country background. Slow zoom on cat's face to focus on eyes,
then fade to black.

R
But the story of Fletcher, a country cat gone city, is different from the usual tale.

Scene 2, Shot 1

Scene 2, Shot 2

Scene 2, Shot 3

City street with car "moving" supplies.

NARRATOR
Fletcher was a two year old cat when his family decided to move to the big city.

Family runs around during the move, cat turns to watch the humans walk by.

NARRATOR
Fletcher was confused by the boxes and his humans' frantic moving about.

The cat is curled up in an empty closet.

NARRATOR
Seeking refuge from the hectic atmosphere in the household, Fletcher finds himself a
nice spot in the upstairs closet.

Create your own at Storyboard That

STIATI CA...?

Panelurile unei benzi desenate nu trebuie neaparat sa fie patrate. Utilizarea unor paneluri

triunghiulare sau cu efect valurit, de exemplu, poate conferi cititorului un sentiment diferit.

Cu toate acestea, creatorii ar trebui sa aiba in vedere realizarea unor benzi desenate care

sa ajute vizual toti cursantii, inclusiv pe cei cu dificultati de invatare si / sau TSI. Amintiti-va

ce ati parcurs in Capitolul 2 pentru continutul adaptiv!

f. Care sunt elementele unui scenariu vizual?

Dupa cum puteti vedea in exemplele de mai sus, un storyboard este format din cadre care

contin cuvinte si imagini sau desene. Desi oamenii care lucreaza pe diferite teme In scopuri

diferite pot folosi o varietate de sabloane pentru realizarea scenariilor vizuale, elementele

de baza ale unui storyboard sunt urmatoarele:




Titlul. Oricat de banal ar parea, includerea unui titlu in storyboard poate fi foarte
importanta pentru a ajuta alte persoane sa inteleaga ceea ce incercati sa faceti. De
exemplu, verificati cele doua exemple de scenarii vizuale de mai sus. Despre ce este
storyboard-ul? Imaginati-va acum ca exista un titlu, de ex. ,Mergand la scoala” sau
.Sambata dimineata” pentru primul storyboard si ,Mutarea intr-o casa noua” sau
.Parasirea vechii mele case” pentru a doua. Nu va ajuta sa va concentrati mai bine
pe succesiunea evenimentelor? Desigur, pentru unii, este mai usor sa decida asupra
unui titlu dupa ce isi dezvolta povestea mai clar.

Panelurile. Panelurile sunt principalele - si de obicei cele mai mari - cadre in care
desenati.

Pasii. Un pas (step) este un desen intr-un panel insotit de o scurta descriere.

Titlul pasilor. Adesea, este doar un numar care indica succesiunea pasilor.
Descrierile sau randurile rezumative. Un rand rezumativ insoteste un pas si ofera
informatiile de baza pentru ca privitorul sa inteleaga / sa-si aminteasca semnificatia
a ceea ce este descris.

Descrierile detaliate sau note. Orice alte informatii pe care le considerati a fi

relevante.

Exemple:

The Act is sent to the other Chamber. iron out the differences in the versions

The legislation is sent to the president
for his signature.
The president could veto the
legislation.

The conference committee meets to

of the legislation.

Create your own at Storyboard That
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Pentru a realize un scenariu visual, aceasta ar fi o abordare pe care o puteti urma:

1. Ginditi-va la obiectivele de predare-invatare. Doriti sa predati prezentul simplu?
Ati prefera sa va concentrati asupra dezvoltarii unor competente precum scrierea
sau rezumarea?

2. Stabiliti-va scopul. Alegeti un scop clar si obiectivele de Tnvatare pe care doriti sa le
atinga elevii.

3. Ganditi-va la o poveste pentru a va atinge scopul. O persoana care isi
organizeaza programul saptamanal sau un profesor de geografie care discuta
despre repere in diferite tari poate fi o poveste potrivita pentru predarea prezentului
simplu, in timp ce o poveste SF poate fi mai potrivita pentru predarea unui timp
viitor sau a vocabularului hi-tech.

4. Decideti parametrii povestii dvs. Unde se va petrece actiunea din povestire? Cand?
Personajele au nevoie de vestimentatie specifica? De exemplu, daca iti plasezi
povestea in viitor, cat de departe vei merge n viitor? Cum se vor imbraca oamenii

atunci?

NU UITATI:
Tmbunatatiti strategia incluziva de povestire pentru a va ajuta si mai mult elevii s inteleaga
Si sa aprecieze diversitatea, prin incorporarea unor personaje diverse provenind din medii

diferite si povestind din puncte de vedere diferite.

5. Hotarati-va asupra evenimentelor principale. Povestea ta va consta probabil din
multe informatii, dar nu toate sunt necesare. Trebuie sa includeti doar principalele
evenimente, in special cele care permit ca povestea sa fie reconstruita fara a pierde
informatii vitale. Asigurati-va ca includeti punctele de cotitura - in care lucrurile iau o

alta turnura - daca povestea dvs. are asa ceva.
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6. Aspectul-cheie de retinut: un scenariu vizual nu arata o poveste cadru cu cadru,
ci scena cu scena. Deci, ganditi-va la un eveniment ca la evenimentul principal
al unei scene.

7. Punetiin ordine principalele evenimente. Ce ar trebui sa se intample mai intai?

Ce urmeaza? Cum se termina povestea?

8. Decideti cat de detaliat veti lucra. Scopul scenariului nu este acela de a crea o
capodopera romand vizuald, ci o activitate eficientd pentru elevii dvs. Incercati sa nu-
i obositi sau sa-i derutati. Ramaneti concentrat asupra obiectivului dvs. de invatare.

9. Scrieti descrieri rezumative ale panelurilor. Aici nu trebuie sa va concentrati
asupra a ceea ce este afisat, de ex. 0 pisica”, ci asupra a ceea ce va asteptati sa
inteleaga cititorul. De exemplu, ,Pisica preferata a lui Jim devine infometata si trista”.

10.Hotarati-va asupra modului de proiectare folosit. Veti desena manual? Veti folosi
un program software?

11.Creati sablonul corespunzator. Aveti nevoie de 6 sau 30 de paneluri? incercati s3
folositi un numar minim de paneluri.

12.Desenati!

NU UITATI:

Exista mai multe sfaturi si sugestii pentru a va putea adapta design-ului si pentru a sprijini
si mai multi cursanti, inclusiv cursantii cu TSI! De exemplu, sfaturi privind ordinea
panelurilor, textul siincadrarea dialogului. Cel mai important, incercati sa aveti o idee

generala clara si sa mentineti consecventa in realizarea benzilor desenate!

13.Adaugati orice informatii suplimentare pe care le considerati importante.

14.Daca beneficiati de timp suficient, Iasati povestea in repaus cateva zile. Apoi, reveniti
asupra ei. Este clara? Mai credeti ca este eficienta? Ati schimba ceva?

15.Finalizati scenariul visual, adaugand modificdrile - daca exista - prezentate mai
Sus.

16.Daca aveti si mai mult timp, cdutati sa primiti feedback. Alte persoane au aceeasi

parere ca dvs.?
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17.Daca nu, faceti ultimele modificari si apoi este gata sa fie produs.
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Storyboard-urile sunt un instrument de planificare pentru produsele vizuale. Ele pot fi

complet desenate manual, digital sau o combinatie intre cele doua metode.

Acestea prezintd scenele cheie ale unei povesti. Fiecare scena este numita in mod normal
un pas. Fiecare pas consta dintr-un panel cu o imagine sau un desen si o scurta descriere

Cu ceea ce arata pasul.

Tn timp ce creati un storyboard, lucrurile cheie de retinut sunt obiectivele de invatare-

predare propuse si ca fiecare pas ar trebui sa fie clar si specific.
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INSTRUMENTE ONLINE PENTRU
CREAREA BENZILOR DESENATE
DIGITALE DESTINATE EDUCATIEI

Tn faza de cercetare pregatitoare a acestui ghid, partenerii proiectului au incercat cateva
instrumente de creare a benzilor desenate. Din gama de instrumente pentru crearea
benzilor desenate digitale, acestia au selectat 5 instrumente care ofera cele mai multe

mijloace de realizare si sunt cele mai recente.

Partenerii au analizate aceste instrumente tinand cont de urmatoarele criterii:

e (Cand a fost creat acest instrument?

e Exista o comunitate activa care foloseste acest instrument?

e Care este pretul?

e Cum respecta politica lor de confidentialitate politica europeana de protectie a datelor

(GDPR)?

e Ce parere aveti despre aspectul general al paginii web pentru acest instrument?
e Cum este personalizarea personajului si / sau a fundalurilor?
e Afostusor sa creati o banda desenata formata din 4 casete?

e Ati putut descarca usor banda desenata creata?

Sectiunea de mai jos ofera un rezumat al acestor analize, evidentiind avantajele si

dezavantajele utilizarii fiecarui instrument in calitate de profesor.
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BDNF

https://bdnf.bnf.fr/EN/index.html

Creat in ianuarie 2020
Aplicatia este disponibila gratuit pe computer, tableta si telefon mobil, in limbile
franceza si engleza.
Atat site-ul web, cat si aplicatia au o pagina pentru politica de confidentialitate care

include un anunt GDPR.

e Cea mai buna caracteristica a acestei aplicatii o reprezinta resursele educationale pe

care le ofera (https://bdnf.bnf.fr/EN/educational_resources.html), care se refera la

ghidurile profesorului pentru a ajuta utilizatorii sa creeze benzi desenate pe aceasta
platform, oferind idei pentru organizarea unui plan de lectie cu ajutorul benzilor
desenate pentru clasa.

e Puteti obtine propria dvs. selectie de elemente grafice din aplicatia BDNF pentru care au
fost create mai multe personaje si elemente din benzi desenate.

o in plus, puteti accesa elemente din arhivele nationale franceze (baza de date Gallica),
deoarece aplicatia a fost creata de BNF (Biblioteca Nationala a Frantei).

e Are functionalitati de baza si un format usor de utilizat pentru a edita si crea benzi
desenate, dar si ghiduri (blog, intrebari frecvente, videoclipuri Youtube) pentru
profesorii care doresc sa introduca benzi desenate in sdlile lor de clasa. Este foarte util
pentru ca oferd optiuni pentru tipuri diferite de benzi desenate si stiluri, astfel incat
chiar si un incepator poate incerca sa creeze ceva. Utilizatorii mai avansati isi pot
imbogati creatiile, dar, in general, aplicatia nu ar trebui considerata un instrument
profesionist in crearea de benzi desenate.

e Editarea si formatarea textului este usoara, iar aplicatia include mai multe fonturi
prietenoase pentru afectiunile ,,dis".

e Putetiincarca propriile imagini si elemente grafice.

e De asemenea, puteti desena direct in aplicatie.
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Puteti utiliza aplicatia ca program pe calculator sau ca aplicatie pentru dispozitivul mobil

pe tableta.

Exista un grad de flexibilitate, dar, din experienta noastra, unele functii nu sunt clare si
usor de reglat (de exemplu, daca modificati dimensiunea imaginilor in mod
proportional sau amestecati culoarea fundalului). Poate necesita ceva timp si exersare
pentru a va putea ajusta lucrul.

Pana in acest moment, nu exista functia de copiere si lipire a elementelor de la un panel

la altul.
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Canva

https://www.canva.com/

Creatin 2012
Canva detine un plan gratuit care permite navigarea si utilizarea multor sabloane si
elemente grafice pentru grupuri mici si proiecte rapide. Alte planuri sunt mai mult
concepute pentru companiile care doresc sa isi creeze material de design si de promovare.
Exista o pagina pentru politica de confidentialitate care include informatii GDPR

specifice.

e Putetiincarca propriile imagini.
e Exista 11 sabloane de benzi desenate de baza usor de schimbat.
e Este un instrument de proiectare puternic, cu o multitudine de resurse.

e Puteti sa va organizati creatiile in dosare si sa partajati dosarele cu memobrii echipei.

e Este foarte important sa retineti cd acest instrument nu este un instrument de creare
de benzi desenate, ci un instrument de proiectare pe care il puteti utiliza pentru a crea
benzi desenate. Acest fapt are atat avantaje, cat si dezavantaje pentru profesorii care
doresc sa creeze benzi desenate online, deoarece cantitatea de resurse poate face
navigarea mai dificila.

e Deoarece nu este in primul rand un instrument de creare de benzi desenate, exista o
cantitate limitata de sabloane pentru personaje si nu pot fi modificate (expresia fetei,
postura, etc.).

S-ar putea sa nu fie cel mai bun instrument pentru a crea benzi desenate mai lungi sau mai
complexe.
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Makebeliefscomix

https://www.makebeliefscomix.com/

Creatin 2006
Utilizarea elementelor din site este gratuita, dar aplicatia mobila trebuie platita. Site-
ul web permite crearea si salvarea a maxim 18 paneluri.
Exista o politica de confidentialitate, dar nu sunt mentionate masurile specifice

GDPR.

e Makebeliefscomix este oferit in 13 limbi (arabad, chineza, croata, olandeza, engleza,
finlandeza, franceza, germand, ebraicd, italiana, portughezd, rusd, spaniold).

e Site-ul web ofera, de asemenea, o multime de continut pentru anumite grupuri tinta
care sunt utilizatori de baza, cum ar fi profesorii, parintii si persoanele cu nevoi speciale.

o ngeneral, aceasts resursa este usor de citit si de survolat.

e Utilizatorul poate adauga functii doar pe un panel si nu poate muta, copia si lipi
elemente de la un panel la altul, asa ca, daca se greseste, trebuie sa stearga articolele
din primul panel si sa le adauge din nou in al doilea.

e Este posibil sa lucrati doar la un singur desen pe rand.

e Nu puteti schimba expresia faciala a personajelor.

e Nu puteti Tncarca propriile desene sau imagini si nici sa desenati direct.

e Interfata pare putin depadsita.
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Pixton

https://edu.pixton.com/educators

Creatin 2008
Aveti dreptul la o incercare gratuita, dar nu exista un plan gratuit. Exista mai multe
oferte cu utilizari diferite in ceea ce priveste accesul la resurse. Se ofera, de asemenea, un
plan al educatorilor.
Site-ul web prezinta o politica de confidentialitate pentru profesori. Cu toate acestea,

compania are sediul in SUA si nu mentioneaza masurile specifice GDPR.

e Nu trebuie sa va concepeti personaje. Doar alegeti si folositi.

e Nu aveti nevoie de abilitati de proiectare, tehnice sau de gandire artistica.

e Puteti utiliza aceleasi personaje din nou si din nou, creand astfel continuitate.

e Va puteti transforma elevii si chiar pe dvs. in personaje comice - intr-o masura
rezonabila - personalizandu-va, prin urmare, invatarea.

e Elevii dvs. pot folosi acest instrument.

e Este util si amuzant de folosit.

e Puteti sa va printati banda desenata imediat.

e Vine cu 3 pachete lingvistice: engleza, franceza si spaniola.

« 1In calitate de profesor, puteti crea sarcini si le puteti trimite unor grupuri de elevi. Cu
toate acestea, trebuie sa alegeti unul dintre planurile de tarifare mentionate mai sus

pentru a avea acces la mai multe pachete de continut sau la toate.

e Software-ul nu ofera nicio functionalitate de desen, deci nu puteti aduce o nota mai
personala lucrarii dvs.

e Nu puteti incdrca propriile elemente grafice.

» Incercarea gratuita oferd doar o abordare limitata asupra posibilititilor oferite de

instrumente.
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StoryboardThat

https://www.inc.com/profile/Storyboard-That

Creatin 2012
Este oferit un plan gratuit limitat, care permite descarcarea a 2 benzi de cate 3 pana
la 6 paneluri pe saptamana cu un filigran. Exista preturi specifice pentru profesori si
institutii de Tnvatamant, alte profiluri sau utilizatori.
Site-ul web mentioneaza mai multe politici de confidentialitate, dintre care numai

planul si utilizarea de catre cadrele didactice si elevi par a fi conforme cu GDPR.

e Usor sirapid de invatat si de utilizat.

e Aplicatia ofera o gama de personaje personalizate (fata si postura) si aspect general,
inclusiv costumele istorice.

e Nu exista posibilitatea sa incarcati propriile imagini.

e Profiluri active de social media prin care compania Impartaseste sfaturi despre modul

de utilizare a aplicatiei in scoala, precum si un chatbot de asistenta.

e Benzile desenate produse par oarecum depasite, cu exceptia cazului in care doriti sa va
concentrati asupra setarilor istorice, deoarece vine cu pachete de vestimentatie pentru
personaje din trecut.

e Instrumentul este mai concentrat pe crearea de storyboard-uri pentru a prezenta texte
decat pentru a crea benzi desenate.

o Toate benzile desenate create cu planul gratuit vin cu un filigran.

e + Exista mai putine linii directoare decat alte instrumente de creare a benzilor desenate.
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ANEXE

1. Resurse suplimentare

Tn sectiunea urmatoare, partenerii au adunat o listd de resurse utile pentru profesorii care

doresc sa creeze benzi desenate pentru lectiile lor.

Crearea de benzi desenate pentru limba si alfabetizare: In acest articol, Jabari Sellars,

care este actual masterand in programul de limba si alfabetizare la HGSE, discuta despre
beneficiile utilizarii benzilor desenate in clasa si construirii intelegerii citirii si analizei

literare - cu ajutorul X-Men.

Crearea unui storyboard folosind Adobe Photoshop: un ghid pas-cu-pas despre cum sa

creati scenarii vizuale folosind Photoshop. Unele dintre aceste sfaturi pot fi utilizate in

contextele mai generale ale dezvoltarii storyboard-urilor folosind IT.

Proiectare in scopul instruirii: acest articol contine atat sfaturi teoretice, cat si practice
despre o varietate de subiecte, de la definirea conceptelor si a teoriilor pana la bibliografia

contemporana.

,,Romane grafice in clasa: o masa rotunda pentru profesori”: in acest articol, Jennifer

Gonzalez reuneste patru profesori la 0 masa rotunda online, unde schimba opinii cu privire
la Intrebadri, cum ar fi importanta benzilor desenate ca instrument de invatare, conceptii
gresite comune despre romanele grafice, exemplele lor preferate de benzi desenate si

modul in care un profesor poate livra cu succes acest mediu in clasa.

.Peste 1.000 de suporturi de scriere pentru elevi” compilat de Michael Gonchar, The

New York Times. Aceasta lista de solicitari de scriere creativa din Reteaua de invatare are



scopul de a-i determina pe elevi sa scrie, dar multitudinea de subiecte pe care le ofera pot
fi utile profesorilor pentru a incepe sa scrie si scenarii de benzi desenate. Acestea sunt
clasificate in mai multe teme precum tehnologie, arte si divertisment, scoala si carierd,
identitate si familie, viatd sociala si petrecere a timpului liber, stiinta si sandtate, civica si

istorie.

Schitarea unui scenariu vizual: aceasta resursa va va ajuta sa va concentrati asupra

desenului manual, oferind sfaturi si recomandari pentru cei care doresc sa-si incerce

talentul in desenarea scenariilor vizuale.

Sabloane Storyboard: acest link va va oferi accesul la seturi de sabloane pentru

storyboarding, scriere, povestire vizuala si multe altele.

Studiati efectele posibile ale utilizarii benzilor desenate autentice cu elevii EFL. Sunt
examinate strategiile aplicate de cititorii incepatori in citirea benzilor desenate, cu accent

special pe deducere lexicala folosind contextul (link).

Strategii didactice atunci cand se utilizeaza romane grafice: articol de Jonathan Hunt.

Tutorial despre crearea de scenarii pentru copii: aceasta resursa va va permite sa creati

scenarii pentru copii, aratandu-va modul in care abordarea dvs. ar putea fi diferita.

Folosirea benzilor desenate pentru a construi empatie, constientizare de sine si

pentru a promova creativitatea: articol de Ryan Chapman.

.4 sfaturi pentru economisirea timpului (de la un tip care a petrecut 13 ANI

desenand un comic)”: Lars Martinson se descrie ca un desenator. In acest video, el

impadrtaseste experienta sa in crearea romanului sau grafic ,Tonoharu” timp de peste 13
ani, explicand de ce a cazut in capcane creative si dand sfaturi altor creatori despre cum sa

le evite.



Canalul Youtube ,,BaM animation” de Brent Noll si Maximus Pauson: acest canal ofera
indrumare, exercitii despre desen si sfaturi pentru ilustratori. Desi s-ar putea sa nu fie util
pentru toti profesorii, cei care deseneaza deja ar putea gasi sfaturi utile despre cum sa-si
imbunatateasca stilul sau cel putin sa nu se simta jenati cu privire la producerea de desene

imperfecte.

Webinarul lui Brian Boyd despre utilizarea benzilor desenate pentru a preda

gramatica: acest webinar include sfaturi practice, potentiale capcane (si cum sa le eviti) si

face sugestii privind exploatarea procesului pentru valoarea educationala maxima.

Sfaturi despre cum sa utilizati romane grafice si benzi desenate pentru a va ajuta sa

va imbunatatiti limba engleza: video preluat de pe Engvid.com.

,,Cum sa realizezi benzi desenate scurte”: in acest video, autorul american de benzi

desenate Jake Parker ofera sfaturi despre crearea de scurte povestiri: acest material este
destinat povestilor care se intind pe mai multe pagini, iar acest videoclip poate fi interesant
de vazut pe masura ce autorul abordeaza miriade de intrebadri si capcane in care poate

cadea orice creator si cum sa le depdseasca.

.Importanta diversitatii in universul benzilor desenate”: : in acest videoclip, Directorul

Marvel Comics pentru Dezvoltarea Personajelor si a Continutului explica crearea super-
eroinei Ms Marvel (Kamala Khan), care difera foarte mult de tiparele cu supereroi ai
barbatilor albi. n discutia sa, printre altele, ea subliniaza modul in care originea si
identitatea noastra culturala creeaza ipoteze si asteptari ca pot construi un standard de

sine lipsit de incredere si o identitate si 0 expresie adevadrate, libere.

~Lunarbaboon - Cum imi fac propriile comics-uri!”: in acest videoclip de 3 minute,

artistul de webcomics Chris Grady se filmeaza pe sine insusi creand una dintre benzile sale
comice de la inceput pana la sfarsit. Este interesant sa vedeti intregul ciclu de creare a unei

benzi, de la schita de pe hartie, la versiunea digitala colorata.

Pencils & Stories este un canal pe YouTube menit sa ajute oamenii sa-si creeze propriile

benzi desenate de la zero. Henrike Dijkstra, proprietarul canalului, face ea insasi benzi

desenate si i invata acest lucru si pe altii. In videoclipurile ei sdptamanale, ea dezvaluie
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procesul de creatie a benzilor desenate pornind de la elementele de baza intr-un mod

accesibil si usor de inteles.

Elementari este o platforma online pe care utilizatorii o pot accesa pentru a citi, scrie,
codifica, partaja si remixa povestiri interactive folosind ilustratii si sunete profesionale.
Profesorii pot naviga prin intreaga biblioteca de povesti; pot folosi, de asemenea, planurile

de lectii si indrumarile din sectiunea ,curriculum”.

Sala de grafica este o resursa pentru profesori si bibliotecari, care 1i ajuta sa stocheze
romane si benzi desenate de inalta calitate pentru educatie, in biblioteca lor din clasa sau

din scoala si explica cum sa le foloseasca.

MakingComics.com este un proiect care vizeaza promovarea artelor comice si a
povestirilor grafice catre un public mai larg, oferind materiale educationale relevante
despre cum sa creati benzi desenate de la zero. Site-ul include ateliere si resurse pentru

educatori si un podcast, printre altele.

Reading with Pictures este o0 organizatie non-profit care sprijina utilizarea benzilor
desenate In educatie si in alte domenii, cu scopul de a incuraja alfabetizarea si de a
imbunatati performantele academice ale elevilor. Pagina lor contine o baza de date extinsa
cu materiale educationale pentru elevi cu varsta cuprinsa intre 6 si 18 ani, precum si

recenzii despre benzi desenate.

Scratch (https://scratch.mit.edu/) este un proiect al Lifelong Kindergarten Group de la MIT
Media Lab, furnizat gratuit in peste 60 de limbi. Programul este conceput special pentru
varste intre 8 si 16 ani. Ofera utilizatorului o biblioteca de coduri, costume si sunete care
ajuta la crearea unor povesti animate complexe si bine structurate, sustinute de tutoriale

de incredere.

Storybird (https://storybird.com/) este un instrument pentru a crea si a partaja povesti

online. Ofera o varietate de imagini organizate pe categorii, avand posibilitatea de a
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construi povesti in colaborare. Este un instrument foarte potrivit pentru scriere, citire si

ajuta In dezvoltarea creativitatii celor mai mici elevi.

Toontastic 3D: un instrument gratuit de la Google care ofera structuri de diferite niveluri

de complexitate pentru povesti, personaje, setari, posibilitatea de a inregistra dialoguri si
efecte muzicale de fundal. Personajele includ genuri, rase si abilitati, ale caror caracteristici

modificabile permit crearea povestilor.

Transformarea benzilor desenate in carti: o alta optiune pentru a imbunatati povestirea
digitala este ca elevii dvs. sd incerce sa creeze o carte cu benzi desenate. StoryJumper
permite conversia povestilor intr-un format digital de tip blit. Ofera sansa profesorilor sa

creeze si proiecte de colaborare pentru clasele lor.

WeVideo (https://www.wevideo.com/): pentru crearea digitala de benzi desenate,

profesorii pot dori sa faca un pas mai departe in redarea povestirilor si sa experimenteze
transformarea unei benzi desenate intr-un film, ca o extensie a proiectului de creatie de

benzi desenate.

Writecomics (http://writecomics.com/) este un site bilingv spaniol-englez care ofera

posibilitatea de a crea benzi desenate. Articolul lor 10 sfaturi pentru realizarea unei benzi
desenate bune” ofera indrumari cu privire la crearea personajelor, temei, tonului naratiunii,
decorului, organizarii ideilor, construirii unui plan general, definirii dialogurilor si dirijarii

scenariului.
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