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INTRODUCERE

Aceasta publicatie a fost creata in cadrul proiectului EdComix prin Programul

Erasmus+, cu sprijinul Comisiei Europene.

Obiectivul acestui proiect este de a introduce o noua metodologie in educatie pentru
invatarea limbilor straine prin intermediul benzilor desenate, dat fiind faptul ca noi le
consideram resurse de invatare importante si inovatoare, insa subestimate. Prin
urmare, in paginile urmatoare ale acestui ghid, vom stabili valoarea pedagogica a
utilizarii benzilor desenate in educatie, in special in predarea limbii engleze din

perspectiva incluziva.

In acest sens, in Capitolul 1 vom defini, mai intai, ce este o banda desenata, uitandu-
ne la istoria cartilor de benzi desenate si a romanelor grafice, analizand tipuri diferite
de benzi existente. In plus, vom explora teoria referitoare la benzile desenate ca

instrument de invatare la clasa, cu accent pe invatarea unei limbi straine.

Ulterior, Capitolul 2 pune accent pe utilizarile practice ale benzilor desenate la clasa,
cu exemple si sugestii pentru activitati pe care profesorii le pot adapta propriilor

nevoi.

in final, am dedicat ultima parte a acestui ghid unui subiect care a fost mai rar
abordat: folosirea benzilor in educatie din perspectiva incluziva. Asadar, in Capitolul 3
discutam despre cum pot aceste instrumente sa vina in sprijinul predarii incluzive si
participative pentru invatarea unei limbi straine, avand drept grup tinta elevii cu

cerinte educative speciale, dar si din perspectiva unor medii culturale diferite.




CAPITOLUL 1

1.1 Ce este o banda desenata?

Vizualizarea, schitarea, desenul sunt mijloace de exprimare la fel de vechi precum
omenirea. Oamenii desenau in pesteri cum mult inainte sa fie capabili sa scrie.
Indiferent de rolul acestor picturi rupestre — care inca raman enigmatice, realizate
prin prisma religiei sau ca simbol al dominarii —, acestea reprezinta, fara doar si
poate, un mod de comunicare (“Art préhistorique”, 2020). Un alt exemplu este oferit
de hieroglife, care sunt considerate unul dintre cele mai vechi sisteme de scriere,
alaturi de cuneiforme ("Writing system”, 2020). Acestea din urma au trecut printr-o
importanta evolutie grafica de-a lungul istoriei. Totusi, atat cuneiformele, cat si
hieroglifele de la inceputuri impartasesc aceeasi caracteristica: au fost pictografice.
Erau folosite desene sau asa-numitele pictograme in locul alfabetului modern sau

sisteme logografice in zilele noastre (spre exemplu, caracterele chinezesti).

Istoria ne arata mai multe exemple de acest fel prin desenele secventiale — pe care, in

perioada moderna, le numim ,,benzi desenate”.
lata cateva exemple:

e Columna lui Traian din Roma, care descrie victoriile militare purtate de Traian
asupra dacilor, datand din secolul al Il-lea.

e Vitraliile din bisericile catolice.

e Tapiseriile, cu faimoasa tapiserie Bayeux din Franta, reprezentand
evenimentele care au condus la cucerirea normanda a Angliei din secolul al

Xl-lea.
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Unii cercetatori considera ca Tapiseria de la Bayeux este primul exemplu de banda

desenata, deoarece foloseste o succesiune de panouri si texte in latina pentru a reda
faptele petrecute, asa cum se intampla cu benzile desenate contemporane (Peccatte,
2016). Includerea acesteia in istoria benzilor desenate a fost facuta de George Perry si

Alan Aldrid in 1967, in "Penguin Book of Comics”.

Revenind in zilele noastre, definitia moderna a benzilor desenate poate aduce
discrepante. Pentru unii, benzile desenate sunt un anumit tip de , arta secventiala”,
deseori sub forma unei reviste, in timp ce, pentru altii, benzile desenate sunt o
umbrela sub care sunt adunate mai multe forme de ,,arta secventiala” (Yildirim, 2013).
Mai mult decat atat, banda desenata a avut o reputatie proasta de-a lungul propriei
istorii, prin urmare o noua denumire si-a facut recent aparitia, si anume ,,romanul
grafic”. Din nou exista divergente de opinie si in definitii, dat fiind ca unii considera
aceasta denumire drept o incercare de a sterge din reputatia negativa a benzilor
desenate, in timp ce altii privesc romanul grafic ca pe o categorie noua, cu statut

aparte.

Pentru acest ghid si in contextul proiectului EdComix derulat prin Programul
Erasmus+, vom tine seama de urmatoarea definite a benzilor desenate, asa cum a
fost formulata de Scott McCloud, care le considera , desene si pictoriale juxtapuse
intr-o secventa prealabild, cu intentia de a transmite informatii si/sau pentru a
produce un rezultat estetic pentru cititor.” Aceasta definitie include toate genurile de
»arta secventiala”, inclusiv hieroglifele (Kallvant, 2015). Mai mult decat atat, aceasta
definitie are si avantajul de a nu exclude unele tipuri de benzi desenate care sunt
utile contextului educational. Asadar, in urmatoarele pagini, vom considera benzile

desenate drept umbrela terminologica.

In continuare, sa oferim mai multe detalii despre aspectele tehnice ale termenului si

sa vedem ce tipuri de comics-uri pot exista:
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e Un comic strip, asa cum apare de obicei in ziare, este de dimensiuni reduse, de

cele mai multe ori cu scop umoristic (Yildirim, 2013).

e (artile de benzi desenate sunt mai mari ca lungime si redau parti ale unei
povestiri, de obicei impartite in mai multe albume.

e Romanele grafice sunt mai cuprinzatoare decat cartile cu benzi desenate,
intreaga povestire fiind redata intr-o singurd publicatie (Asbjornsson, 2018).

e Manga (in traducere aproximativa ,imagini nastrusnice”); acest gen
corespunde stilului japonez de benzi desenate, se citesc de la dreapta la
stanga si au luat amploare la sfarsitul secolului al XIX-lea (Asher and Sola,
2011).

e Benzile desenate digitale, care vor fi analizate mai detaliat in Capitolul 3 al
prezentului Ghid, sunt avantajate de posibilitatile oferite de mijloacele digitale,

unele fiind chiar dinamice.

Aceasta lista poate fi extinsa cu usurinta: un articol descoperit in pagina web a

Bibliotecii Municipale din Louisville identifica peste 50 de tipuri de banda desenats’.
Totusi, cele cinci tipuri evidentiate mai sus sunt cel mai des folosite. Referindu-ne la
genul adoptat, benzile desenate urmeaza genurile literare cunoscute. Putem vorbi de
carti cu benzi desenate stiintifico-fantastice, de aventuri sau horror. Comics-urile
educative ar putea fi incluse tot aici, numai ca acestea se bazeaza pe o altfel de

structura narativa.

In acest cadru, ghidul nostru va actiona ca un rezumat al cercetarilor anterioare

asupra benzilor desenate cu caracter educativ. In paginile urmatoare ale acestui

1 A se consulta urmétorul site pentru mai multe informatii:
http://blogs.Ifpl.org/readers/comics-and-manga/types-of-comics/


http://blogs.lfpl.org/readers/comics-and-manga/types-of-comics/
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instrumente de invatare —, dar si analizandu-le beneficiile educationale in timp ce ne

capitol vom reveni la istoria lor — din perspectiva generala si in calitate de

vom indrepta catre diferitele utilizari in sala de clasa. Ne vom concentra, in special,
asupra orelor de limba straina, dat fiind ca proiectul EdComix aduce in centrul

atentiei utilizarea benzilor desenate in dobandirea cunostintelor de engleza.

Sa incepem prin a prezenta, pe scurt, cum au evoluat benzile desenate de-a lungul

anilor pana in prezent.

1.2 Istoria si originile benzilor desenate

Anii de Aur 1930-1940: Aparitia de timpuriu a benzilor desenate in intreaga

lume

Benzile desenate, asa cum le vedem astazi, au aparut in anii ‘30. Totusi, desene
secventiale si benzi umoristice se publicau deja in ziare inaintea acestei decade.
Prima atestare a unei carti de benzi desenate tiparite dateaza din anul 1933 (Yildirim,
2013). Epoca de Aur a debutat cu publicarea benzilor de actiune ,,Superman” in 1938.
in 1944, Sones a evidentiat prima statistica: in Statele Unite, 95% dintre copiii cu
vasta cuprinsa intre 8 si 14 ani citesc reviste de benzi desenate, iar 65% sunt cei intre

15 si 18 ani.

Cele mai multe dintre benzile desenate americane, publicate in 1940, urmeaza acelasi
fir al povestirii, portretizand supereroi care sunt gata sa lupte cu raufacatorii, al caror
scop unic este sa distruga lumea. Acest fir narativ a fost in mare masura legat de
situatia din acele vremuri, devenind o tendinta perpetuata si de-a lungul deceniului
urmator. Dupa sfarsitul celui de-al Doilea Razboi Mondial, odata cu intoarcerea

soldatilor la casele lor din tarile de origine, descrierea clasica a ,,neinfricatului
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razbunator cu pelerina care-i invinge cu nonsalanta pe cei mai de temut dusmani”, a

pierdut din popularitate (Johnson, 2017).

intre timp, in alte péarti ale lumii — Franta, Belgia si Japonia — au existat alte trei centre
active de creare a comics-urilor, in anii 1930 si 1940. Artistul belgian Hergé a publicat
primul album european in 1930: “Tintin in the Land of the Soviets”, care a devenit
repede o serie numita , Aventurile lui Tintin". O tendinta similara s-a petrecut in

Japonia, odata cu popularizarea genului manga.

in Europa, cateva serii au avut un fundament educational. , Becassine” reprezintd un
exemplu relevant. Aparut initial in 1905 in revista hebdomadara , Le Journal de
Suzette”, personajul a fost creat mai intai pentru a educa tinerele fete din clasele
sociale Tnalte si de mijloc pentru a deprinde bunele moravuri. Cu toate acestea,
succesul a transformat personajul, care a devenit rapid un aventurier indraznet,
indepartanduse treptat de activitatile traditionale destinate femeilor. (Lipani-

Vaissade, 2009).

Profesorii de atunci au observant popularitatea crescanda a acestei noi arte in randul
tinerelor generatii. intr-un interval relativ mic, au inclus benzile desenate in programa
scolara ca instrument de invatare. Studiile din domeniu, cum ar fi cel realizat de W.
W. D. Sones in 1944 — “The Comics and Instructional Method” — a fost multiplicat in

Statele Unite. Totusi, rolul lor educativ s-a incheiat brusc.
Incursiune in popularitatea benzilor desenate din anii 1950

in 1954, doctorul american Frederic Wertham a publicat “The Seduction of the
Innocent”, un studiu care rezuma munca sa in delincventa juvenila si presupusa
legatura cu lectura cartilor de benzi desenate. Aceasta lucrare a atras interesul unui
senator din SUA. Curand dupa aceea, Senatul a lansat o investigatie pe marginea
acestui subiect. Rezultatele au fost neconcludente, dar prejudiciul a fost facut (Yang,

2016). Acest studiu, impreuna cu ridicarea televiziunii, a pus capat Epocii de Aur a



=

benzilor desenate. Profesorilor le era teama de repercusiuni si au sistat aducerea

materialelor cu benzi desenate in sala de clasa. In urma anchetei, editorii de comics-

uri din SUA au fondat Comics Code Authority (CCA), cu scopul declarat al cenzurii.

Si‘in Europa, benzile in serie au suferit din cauza imaginii proaste chiar de la inceput
(Groensteen, 1999). Folosirea imaginilor a fost perceputa ca mod de a seduce cititorii
tineri si de a-i indeparta de informatiile reale din text. Prin folosirea umorului se
considera ca tinerii devin indobitociti. Grupurile religioase au combatut pe scara larga
comics-urile , care — potrivit lor —, incurajau un comportament necorespunzator. in
Franta, acest lucru a condus la implementarea unei legi privitoare la publicatiile
pentru tineri in 1949. Aici erau reglementari privind continutul materialului destinat

tinerilor cititori. Destul de interesant, aceasta lege este si astazi in vigoare.

Cu toate acestea, acest lucru nu a impiedicat autorii de benzi desenate si o0 noua era
debuteaza — Epoca de Argint, cu artisti rebeli si nonconformisti. Benzile din 1960 au
devenit mai orientate spre adulti. Autorii au inceput sa introduca teme puternice
(violenta, sexualitate, dependenta de droguri) pentru care au fost criticati un deceniu

mai inainte (Yildirim, 2013).
Anii 1970-1980: Reinventarea genului

Epoca de Argint a fost urmata de cea de Bronz in 1970, an in care a luat sfarsit
cenzura din Statele Unite, chiar daca, in sine, CCA-ul a existat pana in 2001. Epoca de
Bronz a fost urmats, incepand cu anul 1980, de Epoca intunecats. Aceastd epocé a
decompus genul cu supereroi, introducand antieroul, odata cu subiecte psihologice

si personaje complexe. (“The Dark Age of Comic Books”, n.d.).
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Anii 1990-2020: Renasterea benzilor desenate ca instrument educational

Utilizarea benzilor desenate in educatie este o tendinta veche, care se afla in prezent
intr-o etapa de revigorare. Cercetatorii au inceput sa sublinieze valoarea lor adaugata
in curriculum din nou in 1990. Benzile desenate pot atrage tinerii mai bine decat
romanele textuale. Ele sunt mijloace de educatie informala, in masura in care acestea
au fost mult timp considerate ca un hobby sau o activitate de timp liber si pot fi, de
asemenea, un mijloc de educatie non-formala. Multi oameni pot oferi un exemplu de
prieten sau membru al familiei care s-a familiarizat cu literatura sau lectura cartilor
prin intermediul benzilor desenate. Acest lucru ar putea fi evidentiat drept unul

dintre rolurile benzilor desenate.

Cu toate acestea, pana in prezent, inca este un mijloc rar utilizat in salile de clasa la
scara europeana. Wallner (2017), analizand documentele politicii suedeze, a
concluzionat ca benzile desenate au fost, in general, lasate de izbeliste de catre
factorii de decizie din domeniul educatiei. Belgia si Franta fac o exceptie: cu o istorie
bogaté in realizarea benzilor desenate, le vad folosite in clasa. In Franta, autoritatile
din domeniul educatiei recomanda folosirea lor. Totusi, profesorii deplang, in fata

autoritatilor, lipsa ghidurilor practice de a folosi aceste instrumente (Depaire, 2009).

1.3 Benzile desenate ca instrument de invatare

Siacum ... ce este un comics educational? S-ar putea spune ca benzile desenate
educationale sunt cele create cu scopul de a invata si pot fi, de asemenea, utilizate in
salile de clasa de catre profesori care sunt in cautare de materiale cu informatii

specifice.

In ultimii ani au fost publicate multe benzi educationale, printre cele mai populare

exemple fiind urmatoarele:
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Un exemplu in educatia stiintifica: Mark Schultz, Zander Cannon (ilustrator),

Kevin Cannon (ilustrator), "The Stuff of Life: A Graphic Guide to Genetics and
ADN". Un roman grafic care spune povestea unui om de stiinta strain, care a
fost taxat de oamenii sai pentru ca a cercetat fundamentele ADN-ului uman.
Un exemplu laudat in economie: Michael Goodwin, Dan E. Burr (ilustrator),
"Economix”. Cartea de benzi desenate explica istoria teoriilor economice, de la
ascensiunea capitalismului la miscarea Occupy Wall Street din 2011.

Un exemplu mai recent care se refera la gandirea de calcul si de codificare:
Gene Luen Yang si Mike Holmes (ilustrator), "Secret Coders". O serie de carti
mici de benzi desenate care explica intr-un mod inteligent si distractiv

metodologia si conceptul de calcul si de codificare.

In alta ordine de idei, se poate invata din benzi desenate fara ca acestea sa fie scrise

cu unicul scop de a fi educative. lata doua exemple diferite:

Cel mai citat: Art Spiegelman, ,Maus” — cunoscut si ca primul roman grafic
care a castigat un premiu Pulitzer in 1992 — il infatiseaza pe autor
intervievandu-| pe tatal sau despre timpul petrecut in lagarele de concentrare
din timpul Shoah. Povestea se bazeaza pe doua cronologii, prima este plasata
in realitatea prezenta a autorului, cea de a doua incepe cu trecutul tatalui sau,
din Polonia anilor '30, pana la sfarsitul celui de-al Doilea Razboi Mondial.

Al doilea cel mai citat: Marjane Satrapi, ,Persepolis”. Este un roman
autobiografic, pornind de la copilaria autoarei in timpul Revolutiei iraniene din
1979, pana la viata adulta in Europa si dificultatile legate de integrarea ei in
societatea austriaca. De asemenea, sunt descrise dificultatile autoarei atunci
cand incearca sa se reintegreze in societatea iraniana, la cativa ani dupa

plecarea ei.

10
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in plus, intr-o oarecare masurd, am putea considera oricare din benzile desenate

bazate pe supereroi Marvel drept educative. Ei invata cititorul despre valorile de baza,
anxietatile, viziunile si cultura societatii americane contemporane. Acelasi lucru se
poate spune despre ,Aventurile lui Tintin” de Hergé. Hartshell (2017) afirma ca
cercetatorii au inceput sa foloseasca cartile de benzi desenate ale Bibliotecii
Congresului Statelor Unite ale Americii pentru a explora subiecte sociale, cum ar fi
perspectivele in evolutie asupra rolului femeii. intr-adevar, pe acest subiect se pot
gasi mai multe articole. Potrivit lui Murphy (2016), in Epoca de Aur a benzilor
desenate, majoritatea personajelor feminine vizibile erau insotitoare sau asociate cu
supereroul masculin. Totusi, ultimii ani au cunoscut ascensiunea mai multor
supereroine feminine puternice in Universul Marvel - doamna Marvel, She-Hulk si
Scarlett Witch, pentru a numi cateva — lucru care denota o posibila schimbare in

mentalitati.
Parametri de selectie pentru benzile desenate educationale

Analizand toate aceste posibilitati, Bucher and Manning (2004) recomanda sa fie
examinate genul, publicul tinta, calitatea artei, precum si reputatia autorilor si
ilustratorilor inainte de introducerea romanelor grafice la clasa. De asemenea, este
important sa retineti ca unele benzi desenate trateaza teme controversate si s-ar

putea sa nu fie potrivite pentru o anumita categorie de varsta.
Avantajele benzilor desenate ca intrumente educative

Asa cum am specificat anterior, rolul comics-urilor in educatie este binecunoscut,
deoarece a fost studiat intens incepand cu anii '40. Cu toate acestea, cenzura anilor
'50 a creat un hiatus de aproape 40 de ani de utilizare a benzii desenate in clasa.
Cercetétorii au inceput sa se intereseze din nou de acest subiect in anii ‘90. incet-
incet, benzile desenate sunt reintroduse in salile de clasa — cu motive intemeiate.

Multi oameni de stiinta au evidentiat efectele si punctele lor pozitive cu primul si cel

11
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mai important factor care este stimularea interesului elevilor si rolul in calitatea de

instrument de motivare. Acest avantaj a fost deja subliniat de Hutchinson in 1949:
74% dintre profesorii chestionati le-au considerat ,suport in motivatie”. Lectura
benzilor desenate s-a dovedit a fi distractiva si sprijin pentru elevii incepatori si / sau
demotivati prin cresterea increderii in abilitatile lor, cum ar fi deprinderile de lectura,

scriere si producerea de mesaje.

in al doilea rand, amplitudinea benzilor desenate in dezvoltarea unor astfel de
abilitati consta in combinatia de text si imagine. Benzile desenate sunt un mediu
vizual, care pot sustine si furniza elevilor ,,un simt si o memorie vizuala puternica”
(Asbjornsson, 2018). Deoarece prezinta doar informatiile esentiale, benzile desenate
incurajeaza elevii sa ,completeze golurile” si sa creeze sensuri din cunostintele
reprezentate vizual. in plus, asocierea imaginii si a textului conduc la o intelegere si
memorare mult mai usoara a informatiilor cheie. Prin urmare, benzile desenate si
romanele grafice pot sustine foarte mult elevii vizuali care ar putea intampina

dificultati in citire si memorare, dar pot imbogati si abilitatile elevilor mai dotati.

Mai mult, ele sunt ceea ce Williams (1995) si Yang (2008) descriu drept ,permanente”.
in acest sens, folosind imagini si text in materiale tiparite sau chiar digitale, acestea le
permit cititorilor sa isi faca timp sa observe detalii si sa parcurga panelurile din nou si
din nou, pentru a intelege povestea si informatiile vizuale in ritmul lor. Acest lucru
faciliteaza ancorarea memoriei si, in acelasi timp, simplifica procesul de invatare,
facandu-I mai adaptat individului. Ca un exemplu contradictoriu: in filme, limbajul si
actiunile sunt ,legate de timp” si fiecare actiune se intampla la un anumit minut, fiind
urmata de o alta. in benzile desenate, povestea si imaginile (si, prin urmare, timpul si

informatia) progreseaza in ritmul, nevoile si interesul cititorilor.

In plus, benzile desenate si romanele grafice sunt instrumente educationale

excelente, deoarece pot imbunatati anumite abilitati — in special analiza imaginii —

12
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necesare generatiilor tinere din zilele noastre, sustinand alfabetizarea multimodala.

Burmarck (2002) sustine ca:

JAlfabetizarea primara a secolului XXI va fi vizuala: imagini, grafica, imagini de orice
fel ... cititul si scrisul nu mai sunt suficiente. Elevii nostri trebuie sa invete sa proceseze
atat cuvinte, cat si imagini. Acestia trebuie sa se poata deplasa gratios si fluent intre
text si imagini, intre lumi literare si figurative" (Burmark, 2002, citat in Yildirim (2013),

p. 125).

Imaginile sunt omniprezente in societatea noastra moderna. Ele sunt statice sau
animate si apar via televiziune, filme, internet si publicitate — in ziare, pliante, panouri
stradale, etc. Majoritatea informatiilor sunt furnizate in maniera vizuala (Kallvant,
2015). Din pacate, imaginile si textele pot fi manipulate si capacitatea de a le analiza,
precum si validitatea lor sunt esentiale pentru a nu deveni victime ale informatiilor

false (Elsner et al., 2013).

Cu toate acestea, mai multe studii au evidentiat deficientele analizei informatiilor in
randul generatiilor tinere. Elsner si colab. (2013), bazat pe un studiu realizat de Etus
(2011) despre alfabetizarea multimodala a profesorilor de engleza, au observat ca
majoritatea participantilor nu au fost capabili sa analizeze si sa elaboreze in mod
critic imagini si combinatii de text. Ellsner (2013) a descris alfabetizarea multimodala
drept ,capacitatea de a obtine, sistematiza, extinde si conecta informatii din diferite
sisteme simbolice ”, proces bazat pe alfabetizarea vizuala, care reprezinta ,abilitatea
de a decoda, utiliza si crea forme de exprimare vizuala "(Elsner et al., 2013, p. 57) .
Acestea sunt considerate abilitati esentiale ale secolului XXI. in consecinta, in benzile
desenate se sugereaza ca imaginile si textele ar trebui citite si analizate impreuna, in
acelasi timp, pentru a intelege imaginea completa, declansand, asadar, alfabetizarea

multimodala.
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Pe langa acest aspect, analiza imaginii in concordanta cu textul este, dupa Simmons

(2003), citat in Bucher si Manning (2004), un instrument bun pentru predarea
expresiilor faciale si corporale, precum si a simbolurilor si metaforelor — asadar,

alfabetizare vizuala.
Practici curente prin folosirea benzilor desenate la clasa

Sa aruncam o privire asupra felului in care benzile desenate sunt utilizate in prezent
in programele de invatamant europene, luand exemplul sistemului educational
francez. Urmand studiul recent realizat de Depaire (2019), ea a ajuns la concluzia ca
benzile desenate sunt utilizate in principal pentru a explica codul acestui mijloc, prin
urmare, scopul este de a invata vocabularul si tehnicile pentru a descoperi arta din
spatele benzilor desenate. Al doilea exercitiu recurent este crearea de benzi desenate
in ora de desen, unde elevilor li se poate incredinta sarcina de a crea strip-uri de
diferite lungimi sau de a-si proiecta propria imagine in stilul personajelor din
animatie. Astfel de clase implica studierea in avans a tehnicilor folosite in benzile
desenate pana la un nivel mai profund. Depaire (2019) evidentiaza, de asemenea,
utilitatea benzilor desenate pentru analizarea subiectilor sensibili. Ea mentioneaza ca
o treime din proiectele analizate in timpul studiului au folosit benzi desenate pentru

a trata subiecte precum discriminarea sau intimidarea.

Aceste exemple acopera foarte putin din posibilitatile identificate de cercetatori cu
privire la utilizarea benzi desenate in medii educationale. Romanele grafice pot fi
utilizate la fiecare subiect academic, cum ar fi in salile de literatura pentru a introduce
sau simplifica o opera literara complexa. Dupa cum remarca Yildirim (2013), se pot
gasi versiunile grafice ale pieselor ,Macbeth” si ,Romeo si Julieta” de Shakespeare,

.Moby Dick” de Melville, etc.

Acelasi process se aplica si altor materii: benzile desenate pot fi utilizate pentru a

explica matematica sau fizica. In istorie, benzile desenate pot oferi un aspect vizual
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evenimentelor abstracte si i pot ajuta pe elevi sa-si aminteasca cele mai importante

momente. Mai mult, benzile desenate sunt utile in special pentru orele de limbi
straine, de exemplu citirea unui roman grafic intr-o limba straina pentru a intelege
contextul. Ele sunt un instrument excelent pentru a preda vocabularul, deoarece
imaginile sunt desenate de obicei in corelatie cu ceea ce se spune in bulele de dialog.
Mai multe exemple si detalii despre utilizarea benzilor desenate pentru invatarea

limbilor straine vor fi oferite mai tarziu in acest capitol.
Participarea elevilor la procesul de creare a benzilor desenate

Ca instrument educational, benzile desenate pot fi utilizate si pentru implicarea
elevilor in creatia lor. Acest lucru se intampla deja in orele de arta franceza. Cu toate
acestea, ele ar putea fi utilizate si pentru alte materii, precum STEAM (predarea
interdisciplinara a stiintei, tehnologiei, ingineriei, artelor si matematicii sau cel putin
pentru trei dintre aceste discipline). Realizarea de benzi desenate educative
declanseaza creativitatea si imaginatia, in timp ce le cere elevilor sa explice cu
usurinta — viitorilor cititori — un subiect predat la curs. Profesorii pot apoi sa se
asigure ca subiectul a fost inteles. De asemenea, elevii pot fi ajutati sa-si aminteasca
subiectul prin adaugarea de elemente vizuale. Nu in ultimul rand, intrucat exista
acum diferite programe software, acestea permit crearea facila de benzi desenate
online, cu seturi de personaje si modele pre-desenate. Un astfel de software poate fi

util pentru dezvoltarea abilitatilor TIC ale elevilor (Zimmerman, 2010).
Un punct de vedere despre benzile desenate in educatia incluziva

In educatia incluziva, opiniile despre utilizarea benzi desenate sunt impartite.
Zimmerman (2010) vorbeste despre educatorii care folosesc benzi desenate
computerizate pentru a ajuta persoanele autiste sau traumatizate sa comunice si sa
inteleaga concepte dificile. De asemenea, ea vorbeste si despre o initiativa pentru a-i

ajuta sa capete abilitati sociale. Cu toate acestea, Depaire (2019) mentioneaza
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problemele care pot aparea: tipografia in benzi desenate este de obicei realizata

manual, spatiile dintre cuvinte ar putea fi neregulate, punctuatia ar putea sa nu
respecte reguli obisnuite, toate acestea fiind pasibile de a produce dificultati
suplimentare elevilor cu tulburari specifice de invatare. Acesta este un punct la care

vom reveni mai detaliat intr-un alt capitol al acestui ghid.

in ciuda tuturor efectelor si atuurilor pozitive mentionate mai sus, benzile desenate
sunt inca afectate de fosta lor reputatie, iar profesorii raman reticenti in a le integra
in predare. De exemplu, se poate spune ca diferentele de gen fac ca benzile desenate
sa fie mai putin atractive pentru fete decat pentru baieti si, prin urmare, mai putin
eficiente pentru o parte a clasei (Yildirim, 2013), chiar daca este interesant de
observat ca un anumit tip de comics, cum ar fi Shojo Manga, are drept cititor tinta
genul feminin. in plus, unii sustin c& imaginile limiteazd capacitatea elevilor de a

vizualiza povestea (Kallvant, 2015).

Totusi, aceste limite nu vin sa sfideze argumentele pozitive creionate mai sus, care le
pot depasi cu usurinta. Principalul motiv ar fi, probabil, lipsa de informare, traditia sau
orientarile privind abordarea benzilor ca instrument de invatare. (Asbjfjrnsson, 2018).
Proiectul EdComix este o incercare de a combate aceste trasaturi negative pentru a
integra eficient benzile desenate in salile de clasa. Prin urmare, in sectiunea
urmatoare, ne-am concentrat atentia in mod special asupra utilizarilor diferite ale
benzilor desenate la clasa pentru a-i inspira pe profesori, oferindu-le o metodologie

alternativa si o abordare in predarea si invatarea cu ajutorul acestui material.
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Un alt pas inainte in evidentierea benéeficiilor benzilor desenate in cadrul clasei este

1.4 Utilizari diferite ale benzilor desenate la clasa

de a oferi utilizari metodologice pe care profesorii le pot integra in demersurile lor
curriculare. Benzile desenate s-au dovedit a fi resurse excelente pentru a preda

diferite discipline scolare in conformitate cu argumentul puternic al lui Shirer (2013),

2

bazat pe activitatea de cercetare a profesorului Allan Paivio, a carui teorie a dovedit

ca elevii inteleg mai bine ceea ce citesc daca cuvintele sunt asociate cu imagini.

Educatia se bazeaza atat pe codurile vizuale, cat si pe cele verbale, iar aceste procese
asociative isi dovedesc importanta in diferite forme de invatare: fie formale, fie
nonformale. in zilele noastre, copiii si adolescentii traiesc intr-o lume media si par sa
aprecieze benzile desenate intr-o mare masura; deci, de ce nu ati folosi acest
instrument si in clasa? Elevii se bucura de citirea benzilor desenate de dragul
amuzamentuluii, iar educatorii pot profita de acest instrument pentru a le stimula
invatarea. Prin urmare, vom lucra cu trei perspective care ii ajuta pe profesori sa-si
stabileasca obiectivele de invatare pentru materiile scolare: 1) abordarea benzilor
desenate in calitate de cititor, 2) utilizarea benzilor desenate ca activitate de lucru in

grup si 3) crearea de benzi desenate in clasa.
Abordarea benzilor desenate in calitate de cititor

Ori de cate ori cititorii se apropie de un text, ei sunt predispusi sa-l recreeze si, asa
cum descrie Beard (2001), se transforma din cititori pasivi in receptori activi si

abordeaza textul in conformitate cu presupunerile, atitudinile sau convingerile lor

2 Allan Urho Paivio (29 martie 1925 - 19 iunie 2016) a fost profesor de psihologie la
Universitatea Western Ontario. Teoria sa dual-codificata a cunoasterii postuleaza ca
ajutoarele vizuale si verbale ajuta la amintirea informatiilor.
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culturale. Benzile desenate transcend barierele si devin cadre de poveste care

incapsuleaza diferite stiluri socio-culturale si care se asociaza strans cu formele de
exprimare artistica pentru a crea un intreg. Cu alte cuvinte, ,cititorii sunt prinsi intre

actul de a percepe si actul de a citi” (Lardinois et al., p. 241).

Wright and Sherman (1994) vorbesc despre crearea benzilor desenate care permit
profesorilor sa promoveze alfabetizarea, gandirea la nivel superior si abilitatile de
scriere prin abordarea interdisciplinara a combinatiei limbaj-arta. Dupa cum
sugereaza cei doi autori, materialele vizuale si, in special, benzile desenate sunt
utilizate in mod obisnuit pentru a incuraja si dezvolta interesele si competentele
elevilor in lectura. Aceasta arta grafica poate fi colorata, distractiva si antrenanta
vizual, in timp ce povestirile sunt in general dinamice, starnind, astfel, interesul

elevilor chiar de la primul cadru.
Principalul proces pe care il folosesc cititorii este decodarea:
e Decodarea imaginilor

O cercetare realizata de Clark si Lyons (2004) a dovedit ca impactul vizual al
imaginilor este mai mare decat cel al textelor. Din perspectiva cercetatorilor Duncan
si Smith (2014), cititorii sunt capabili sa-si aminteasca fluxul narativ al panelurilor

datorita inlantuirii dintre cuvinte si imagini.

Practic, calitatea picturala a benzilor desenate poate fi analizata din mai multe puncte
de vedere, precum pozitia, dimensiunea, perspectiva, incadrarea, culoarea liniei -
elemente care sunt completate de ,imaginatia cititorului” pentru a crea o ,experienta
cu totul noua” (Lardinois, p. 248). Pornind de la imagini, elevii si-ar putea imbunatati
mai usor abilitatea de a redacte texte narative atunci cand elementele picturale sustin
textul, asa cum afirma Cary (2004), imbunatatindi-si, astfel, vocabularul, gramatica si

sintaxa.
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Comprehensiunea unui text nou este dobandita atunci cand cititorul constientizeaza

e Decodarea textelor

interactiunea dintre text si cunostintele sale anterioare. Tntelegerea unui text citit se
refera la capacitatea de a prelucra textul, de a intelege sensul sau si de a-l integra cu
ceea ce cititorul stie deja. O taxonomie exacta a intelegerii lecturii este oferita de doi

cercetatori in lingvistica, Day si Park (2005), care au clasificat procesul in consecinta:

1. intelegere literala: cititorii percep textul si sensul sdu conotativ.

2. Reorganizarea are loc atunci cand cititorii combina diferite texte pentru o
intelegere suplimentara.

3. Inferenta solicita cursantilor sa apeleze la cunostintele lor personale pentru a
gasi informatiile implicite mentionate.

4. Predictia combina cunostintele anterioare cu intelegerea pentru a prezice
actiunile viitoare in cadrul unui text.

5. Evaluarea se bazeaza pe perceptia generala a materialului lecturat, astfel incat
cititorii sa ofere o judecata sau opinie finala despre text.

6. Raspunsul personal este o intelegere deschisa a textului folosit de cititori

pentru a-si exprima sentimentele si emotiile asupra textului.

Semnul verbal foloseste tipul de litera, forma si marimea, pozitia, culoarea, iar modul
in care acesta este utilizat in benzile desenate poate trezi interes sau poate avea un

impact emotional asupra cititorilor.
Tehnici pentru citirea benzilor desenate

Cum putem aborda o banda sau o carte de benzi desenate? Raspunsul este ca
oamenii privesc benzile desenate diferit. In societatea occidentald, benzile desenate
sunt citite de obicei in mod traditional, de la stanga la dreapta. Pe de alta parte,
manga din arta japoneza, de exemplu, se citeste de la dreapta la stanga, dar tot de

sus n jos (vertical), ca in stilul occidental. Unii cititori vor privi imaginile si cuvintele
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lingvistice din pagina si apoi sa se intoarca pentru a privi imaginile. Alti cititori se vor

aproape simultan, de la un cadru la celalalt. Altii ar putea citi toate semnele

uita mai intai la imagini si apoi se vor intoarce pentru a citi cuvintele.
Elemente ale benzilor desenate ca instrumente de invatare

Desi pot varia in functie de mediul utilizat, benzile desenate au parti vizuale si
textuale a caror terminologie s-a bazat pe pionieri si publicatiile lor: Will Eisner, Scott
McCloud, R.C. Harvey si Dylan Horrocks. Aceste elemente de ancoraj ne ajuta sa
intelegem modul in care functioneaza benzile desenate si aproape toti acesti termeni
sunt In unanimitate comuni printre editori. Mai mult, acest cod lingvistic prezentat
mai jos in ordinea alfabetica a termenilor din limba engleza este, de asemenea,
necesar ca instrument referential in activitatile din clasa atunci cand benzile desenate

devin instrumente de invatare.

Asteriscurile sunt referinte pentru mai multe informatii catre o trimitere din

interiorul paginii sau pur si simplu explica un acronim.

Baloanele reprezinta suporturile de text dintr-un panel, in care se folosesc diferite
tipuri (dialog, gandire, soapta, strigat, difuzare) in functie de contexte specifice.
Baloanele de dialog sunt de obicei rotunde si contin cuvintele personajelor marcate
de indicator sau coadd cétre gura, pentru a arata sursa de vorbire. Impreuna cu
baloanele de gandire, care sunt bule in forma de nor si care dezvaluie solilocul unei
persoane, acestea sunt cele mai folosite bule. Elevii sunt familiarizati cu bulele de
dialog si gandire (Yannicopoulou, 2004) si acestea ii pot ajuta sa revizuiasca, de
exemplu, lectii de vocabular sau de gramatica. Soapta este transmisa folosind text
mic intr-un balon mare sau un balon cu linie punctata, care poate fi folosit si pentru a

impartasi un secret.
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Baloanele cu tepi si baloanele duble indica tipete sau strigate. Cele de difuzare sau

.baloanele electrice” au o coada de fulger, care arata si cand cineva este la telefon, la
televizor sau dedicate robotilor. Pentru mai multe informatii, un capitol cuprinzator in
Forceville si colab. (2010) este dedicat diverselor interpretari ale formelor baloanelor

folosite de diferiti autori de benzi desenate.

Becurile incandescente simbolizeaza idei sau solutii noi la o problema data de un
personaj si este o pictograma foarte utilizata in medii diferite in general, de

asemenea, cu aceeasi conotatie.

Titlul benzilor desenate poate fi continut in interiorul unei bule de splash cu margini
zimtate pe pagina splash, un singur panel raspandit pe intreaga pagina, tehnica
folosita pe scara larga in SUA si foarte faimoasa si in Manga. Eisner (2001) a fost
printre primii caricaturisti care au vorbit despre bulele de splash. Pagina splash este o
pagina de arta care se afla la inceput sau pentru a reda punctul culminant,

influentand emotional cititorul si promovand, totodata un sentiment dramatic.

Doua sau mai multe paneluri dispuse intr-o maniera narativa, previzibila, constituie

un comic strip (secventa de paneluri).

Atunci cand un personaj vorbeste dintr-un spatiu in afara camerei, editorii prefera sa

foloseasca un balon fara coada si dispozitivul se numeste dialog in afara casetei.

Elipsele sunt intalnite, de obicei, in baloane ondulate, cu cozi tremurande, adesea cu

semne de respiratie, pentru a manifesta stres fizic sau psihic.

O expunere (apropiata, medie, indepartata) este indicatia regizorala pentru a localiza
ochiul cititorului si a aduce (apropiere) sau arunca tensiune (expunere lunga) asupra

panelului.

Italicele sunt utilizate pentru monolog, locatie si timp, subtitrari editoriale, baloane

de gandire, cuvinte straine, text intr-un balon de difuzare, soapta si limbaj
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onomatopeic. Chiar daca utilizarea cursivelor sau chiar a caracterelor aldine ingrosate

sunt foarte frecvente in benzile desenate (pentru a pune accentul pe un cuvant
specific), acest format nu este potrivit pentru cititorii cu dificultati de invatare, asa

cum vom vedea in mai multe detalii in capitolul al 3-lea al acestui ghid.

Tranzitia lina intre paneluri se realizeaza printr-un spatiu gol, numit jgheab. Acest
spatiu ingust din exteriorul panelurilor poate fi uneori invadat de obiecte sau vorbire
cu bule pentru un efect dramatic. Jgheaburile transmit trecerea timpului sau a
miscarii, anumite idei sau efecte, permitand ochiului cititorului sa faca o scurta pauza

inainte de a trece la urmatorul panel.

Ori de cate ori dialogul este intrerupt, apare o liniuta dubla, adesea confundata cu o

elipsa, element folosit atunci cand personajul opreste fluxul de vorbire.

Literele decorative infrumuseteaza prima litera dintr-o subtitrare, fiind aleasa stilistic

de letterist, folosita cu monologul interior sau cu text despre timp si locatie.

Numite cadre sau cutii de Eisner (2001), panelurile apar intr-o secventa juxtapusa si
sunt adesea continute intr-un patrat, dreptunghi sau triunghi, de asemenea, in forme
orizontale putin adanci sau verticale, inguste. Formele circulare sau chiar neregulate
pot fi de asemenea frecvente. Caracteristica secventiala a panelurilor faciliteaza
perioade de timp diferite, panelurile mai mici reprezinta incetinirea timpului, in timp

ce un singur panel poate induce un efect dramatic.

Semnele de respiratie, cunoscute si sub denumirea de mustati, licurici sau picioare
de pasare, sunt trei liniute mici verticale care insotesc gafaielile sau tusea,

reprezentate de acolade in scenarii.

Subtitrarile sau casetele narative apar in mod normal la prima sau a treia persoana,
setand de obicei ora si locul in panel. Sunt casete care contin naratiune sau dialog si

comunica direct cu cititorul, fara a lua parte la actiune. Practicienii identifica patru
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tipuri de casete: pentru locatie si timp, monolog, text si editoriale. Locatia si ora pot fi

cu caractere italice sau cu litere mici ori decorative. Caseta de monolog reda gandul
interior al unui personaj, in timp ce textele rostite transmit discursul unui personaj
care este in afara camerei cu ghilimele si nu apare scris cu caractere italice. Vocea

editorului sau a scriitorului este, de asemenea, redata cu caractere italice.

Panelurile de conversatie folosesc text. Cuvintele pot aparea, de asemenea, in
baloane de dialog, bule de gandire, titluri narative sau sunt puse liber in interiorul
paginii pentru a sugera un ,efect sonor” care este prezent, ca si onomatopeea (de
exemplu zbang!, bum!, hopa!). Numai rar desenele sunt reprezentate doar de
imagini, avand in vedere ca textul imprumuta caracteristicile vizuale pentru a
transmite ceva, de exemplu sunetele puternice sunt redate prin text de dimensiune
mare. Elevii se pot dedica analizei textului si pot compara stilul desenat manual si
subtitrarea filmului, unde textul pastreaza acelasi font. in blogul sau, Vlahos (2018)
ofera o cronologie amanuntita a stilului de font folosit in scrierea textului din benzi
desenate si ghiduri digitale pentru formatul textului si alegerea stilului. In ceea ce
priveste acest aspect, va recomandam sa aruncati o privire la capitolul 3 care se
refera la tulburari de incluziune si de invatare, pentru a va asigura ca tipul si stilul text

pe care il utilizati sau il recomandati elevilor dvs. este adaptat.

Aspecte privind lectura benzilor desenate

Exista mai multe aspecte care sunt asociate si cu procesul de citire a benzilor

desenate, mentionate mai jos:

Semnificatia este usor de dedus prin imagini, care reduc nevoia de a cunoaste
fiecare cuvant si prin bulele de vorbire, un sistem de livrare a textului. Ele elimina
cuvintele inutile si transmit esenta rapid. Pe langa acestea, idiomurile, structura
propozitiei si vocabularul sunt ilustrate si prinse in interiorul actiunii. Ausubel (2000)

considera ca, atunci cand imaginile sunt prezentate contextual inainte de lectura,
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cititorilor li se ofera informatii de fundal, acest aspect imbunatatind intelegerea

povestii si facilitand procesarea de sus in jos.

Toate strategiile de citire se bazeaza pe presupunerea ca textele implica elevii
datorita subiectelor atragatoare, legate de interesele lor. Profesorii de limbi
moderne din intreaga lume ar trebui sa ofere elevilor materiale de lectura oferind
imagini insotite de texte. Abordarea clasica a fost aceea de a face elevii sa citeasca
carti sau paragrafe extrase din marii autori, ceea ce este o metoda corecta pentru a-i
confrunta cu texte autentice, fara interventii, cu un ,sens fix si permanent” (Beard,

2001, p. 4).

in plus, existd benzi desenate care atenueaza subiectele care il fac pe cititor sa se
gandeasca la problemele sociale si culturale actuale, precum bullying, rasism,
toleranta, drepturi civile, imigratie, incluziune sau chiar politica, probleme de mediu si
sanatate, ca sa numim cateva. Multi supereroi de benzi desenate, inclusiv personaje
iconice din DC Comics si Marvel s-au confruntat cu bullying-ul si stereotipia in
adolescenta. Faptul ca benzile desenate pot acoperi probleme si subiecte
contemporane sugereaza ca acestea nu sunt doar un material didactic in sine, ci
intruchipeaza si un rol moral, in functie de sensul mesajului pe care il transmit. lata
un exemplu de activitate de follow-up care va fi folosita in activitatile clasei bazate pe

benzi desenate pentru elevii de gimnaziu:

e Care este problema identificata in banda desenata / carte? Creati un
supererou cu trei calitati fizice si morale care ar putea rezolva aceasta

problema.
Utilizarea benzilor desenate intr-o activitate de lucru in grup

Dupa ce am vazut modul in care imaginile si textul sunt decodate din perspectiva
cititorului, ne concentram acum pe activitatile de lucru in grup. Literatura, limbile

straine, stiinta, tehnologia, ingineria, arta si matematica sunt domenii care sunt
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recunoscute cu usurinta in special printre supereroi. Captain America este un produs

al stiintei, Iron Man se bazeaza pe tehnologie, Thor provine din mitologie, istorie si
cultura indo-europeana, originile Vaduvei Negre sunt inradacinate in epoca
Razboiului Rece, in timp ce Pantera Neagra este in strinsa legatura cu studiile sociale

cu radacini in drepturi civile.

Strip-urile de benzi desenate functioneaza minunat drept spargatoare de gheata in
clasa sau in activitati de invatare, putand fi realizate cu orice grup de varsta sau cu
grupe de varsta mixte, folosind timpi diferiti, deoarece regulile pot fi schimbate sau
adaptate la conditii specifice. De exemplu, in stiinta, evaluarea celulelor umane
pentru un grup sau sistemul digestiv dintr-un alt grup necesita diferite grupari,
sincronizare, etc. Astfel, elevii invata sa-si reprezinte cunostintele teoretice, sa
exploreze noi experiente si sa le provoace in mod critic ideile semenilor. La sfarsitul
activitatii, profesorul poate organiza discutii pentru sistematizarea cunostintelor sau

poate lega alte sarcini de aceasta activitate.

Dahlstrom (2014) afirma ca, in ciuda argumentelor de expunere, un text narativ este
mai usor de retinut si am vazut deja impactul pozitiv asupra cititorilor de text sustinut
de imagini. Elevii de gimnaziu pot incepe cu sabloane de storyboard in care se
confrunta cu evenimentele-cadru cheie si scrierea textului contractat inainte de a
trece la paginile de benzi desenate. Elevii de liceu pot fi solicitati sa creeze bule de
dialog si sa includa bule de gandire pentru personaje. De asemenea, este momentul
in care elevii pasionati de domeniul filmului pot capata experienta pentru scena sau
montaj. Pentru elevii mai mici, sa lucreze o poveste cu 4 casete este suficient, cu tot
cu realizarea desenelor. Sarcinile narative pot fi extinse in povesti biografice, unde
elevii invata despre munca si viata unor scriitori celebri, oameni de stiinta, pictori,

actori si actrite, presedinti, politicieni.
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sunt un exemplu

Atelierele de literatura bazate pe seria “The Classics lllustrated"3

practic al unor opere literare renumite, redistribuite in benzi desenate. Cu mesajul
redus la parti esentiale intr-o tehnica secventiala, benzile desenate seamana cu

poezia in termeni de implicare emotionala si comunicativa. Un exemplu relevant sunt

benzile Peanuts ale Iui Charles Schulz?, in special datorita modelului format din patru
paneluri care dezvéluie identitatea ritmului, comparabild cu cea a unui poem scurt. in
acest sens, haiku-ul japonez traditional este un poem de 5-7-5 silabe menit sa
juxtapozeze sentimentele si emotiile intr-o maniera condensata, iar multe benzi
apartinand lui Schulz ar putea fi exprimate in poezii haiku. in ciuda conciziei lor,
aceste poezii pot descrie coordonate referentiale largi pe care profesorii le pot alege

sau pot gasi inspiratie pentru proiectarea acestui tip de activitate.

Corespondenta dintre text si imagine este o activitate care necesita cunostinte
anterioare si poate fi organizata pentru a consolida informatiile deja predate sau
pentru a le evalua. Este aplicabil la diverse materii, de la limba la stiinta. Elevii obtin
un set de benzi desenate fotocopiate, fara discurs sau text. Trebuie sa localizeze

diferentele si sa explice raspunsurile corespondente.

3 Classics Illustrated (cunoscuta initial sub denumirea de Classics Comics) este o carte

de benzi desenate creata de Albert Kanter, care cuprinde lucrari de literatura, povesti
si basme. Colectia a inceput publicarea in 1941 si si-a incheiat difuzarea in 1971,
publicand 169 de benzi desenate. Pentru mai multe detalii, accesati
https://en.wikipedia.org/wiki/Classics_lllustrated

4 Charles Monroe Schulz (26 noiembrie 1922 - 12 februarie 2000) a fost un
caricaturist american din secolul XX, cel mai cunoscut la nivel mondial pentru benzile
desenate Peanuts.
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Grupurile mici s-ar putea implica in discutii sau activitati de vorbire, care continua

cu jocuri de rol in care profesorul ofera situatii pentru a fi interpretate de grup. Dupa
Harmer (2001, p. 117), munca in grup ,sporeste cantitatea de exprimare orala pentru
elevi, individual”. Panelurile fara cuvinte pot fi provocatoare si, de asemenea,

interesante pentru jocul de rol creativ.

in timpul crearii benzilor desenate pentru proiecte scolare, elevilor uniti in grupuri
li se pot atribui diferite roluri, incepand cu elevul care conduce grupul (editor),
continuand cu un scriitor priceput, artistii care pot desena si colora imaginile,
completand bule pentru inscriptionare (vezi Anexa). Datorita site-urilor si aplicatiilor

prietenoase, prescolarii sau liceenii pot deveni creatori de benzi desenate.

Repovestirea benzilor desenate cu sau fara ajutor vizual, exercitii de predictie bazate
pe scriere sau desenare, puzzle, tehnica acvariului, studiul de caz, rezolvarea de
probleme, sarcini de scriere in grup si lucru in grup la proiect sunt doar cateva
activitati de invatare colaborativa in strategii de grup care pot fi realizate prin

intermediul benzilor desenate.

Elevii au nevoie de instructiuni clare si timp de planificare inainte de a se dedica
sarcinilor proiectate pentru ei. Profesorii se asigura ca subiectul ales este interesant si
plin de resurse, astfel incat elevii sa isi indeplineasca temeinic sarcina. La sfarsitul
activitatii ar trebui sa existe feedback, profesorul catre elev si elevul catre ceilalti elevi
pentru imbunatatiri viitoare. Interactiunile in clasa ii ajuta pe elevi sa-si
imbunatateasca competentele de invatare, sa dezvolte o mai buna comunicare si
stima de sine prin ,schimbul de ganduri, sentimente sau idei intre doua sau mai
multe persoane, ceea ce duce la efecte reciproce unul asupra celuilalt” (Brown, 2001,

p. 65).
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Ce anume va trebuie pentru a crea benzi desenate? ,Stilourile si creioanele sunt

Crearea si utilizarea benzilor desenate in clasa

esentiale”, in cuvintele lui Lee (2010), chiar daca traim intr-o era digitala. in calitate de
profesori, s-ar putea sa nu avem acces complet la computere sau smartphone-uri.
Dar cand o facem, Microsoft Word sau chiar Text Edit pot fi mai utile pentru elevi
decat orice program software pentru realizarea unui scenariu, avand in vedere faptul
ca elevii ar putea sa nu fie toti utilizatori instruiti digital. Exista, de asemenea,
optiunea online si, in ciuda faptului ca sunt usor de utilizat si atractive din punct de

vedere grafic, aceste site-uri nu sunt gratis, cum ar fi Storyboard That (2020).

Crearea de benzi desenate in clasa ar putea fi distractiva, provocatoare si plina de
resurse. Mergand pe calea gasita de Coron (2015) in crearea de benzi desenate, a

fost elaborat un ghid pentru acest tip de activitate:
1) Stabilirea unui scop clar si precis pentru crearea unei benzi desenate.

2) Furnizarea de tutoriale si materiale de sustinere pentru know-how, inclusiv pentru

cursantii cu dificultati in invatare.
3) Alegerea unui subiect interesant in conformitate cu nivelul de invatare.

4) Distribuirea sarcinilor si impartirea elevilor in grupuri de lucru in functie de rolurile

lor, asa cum este prezentat de Larson (2014):
llustratorul (penciller) ilustreaza banda desenata (de mana sau digital).

Retusorul (inker) poate face acest lucru si ilustratorul, este cel care accentueaza

conturul si confera textura schitei desenate de illustrator.
Coloristul este responsabil sa aduca culoare in lumea desenelor.

Letterer-ul adauga benzilor desenate cuvintele, tipurile de baloane, titlurile si

efectele sonore.
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Editorul este persoana responsabila pentru directia creativa si verifica pentru ultima

data lucrarea.

5) Pregatirea pentru sarcina de a face munca de cercetare, daca este nevoie.
6) indeplinirea sarcinilor de lucru in timp ce elevii isi respecta contributia de
grup.

7) impértésirea cu ceilalti colegi a sarcinilor realizate si primirea feedback-ului.
8) Alocarea activitatilor de follow-up pentru transferul achizitiilor de

cunostinte.

Exemple de activitati de follow-up pot fi gasite la Oxford University Press ELT (2019)5

care promoveaza proiecte de benzi desenate in care studentii intra in domenii

stiintifice provocatoare ca instrumente de invatare de sustinere. In plus, tehnologia

Educatorilor (2008)° cuprinde mai multe idei care ajuta profesorii sa integreze benzi

desenate in clasa, cum ar fi:

o Incurajarea elevilor s& creeze o poveste narativa si sa o ilustreze cu o grafica
digitala relevanta sau scrisa de mana.

e Folosirea benzilor desenate pentru a exprima vizual o poveste pe care un elev
0 cunoaste sau a citit-o in clasa.

e Introducerea unui subiect si incurajarea elevilor pentru tehnica , furtuna in

creiere”.

> A se vedea in sursa de mai jos informatii despre webcomics-uri educationale
https://oupeltglobalblog.com/2019/02/04/eight-ways-to-use-comic-strips-in-the-
classroom

6 A se vedea in sursa de mai jos informatii despre webcomics-uri educationale

https://www.educatorstechnology.com/2018/01/teachers-guide-to-use-of-comic-
strips.html
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e Folosirea benzilor desenate pre-proiectate cu paneluri lipsa, pe care elevii le

pot complete simbolic pentru a intregi povestea.

e Furnizarea de benzi desenate necompletate pe care elevii le pot folosi pentru
a-si scrie propria poveste sau pe baza unor personaje ilustrate (activitatea de
scriere, promovarea abilitatilor de predictie).

e Discutarea si sensibilizarea prin teme precum rasismul, intimidarea si
cetatenia.

e Promovarea invatarii limbilor straine prin predarea vocabularului, gramaticii,
comunicarii (utilizarea limbajului in situatii contextuale), scrierii si citirii.

e Sprijinirea elevilor in a-si imbunatati abilitatile de vorbire prin interpretarea
benzilor desenate sau implicarea lor in discutii orale despre povestire,

personaje si continutul general al benzii desenate.

In capitolul urmator al acestui ghid, vom oferi exemple mai practice de utilizare a

benzilor desenate in activitatile din clasa.

Benzile desenate pot fi un instrument instructiv eficient pentru a fi utilizat in clasa cu
elevii de diferite niveluri. Acest lucru se datoreaza faptului ca acestea pot angaja
elevii in experiente de invatare semnificative, unde ajung sa practice abilitati cheie,
cum ar fi scrisul, cititul, vorbirea si comunicarea. ,Cea de a noua arta” (,arte
neuvieme” din textul initial) asa cum este numita de Groensteen (2008) este un
domeniu plin de resurse pentru orice profesor doritor sa aduca comics-uri in clasa.
Han (2017) considera, de asemenea, ca benzile desenate sunt o modalitate eficienta
de a prezenta instructiuni datorita modelului lor secvential, care faciliteaza invatarea

sistematica.

Concluzionand, benzile desenate ajuta la eliminarea decalajului dintre elevi prin
stimuli vizuali si vocabular, folosite contextual. Comics-urile pot deveni prieteni de

incredere pentru predarea si invatarea intr-o maniera care provoaca gandirea,

30



=

implicand elevi cu diferite stiluri de invatare. Designul lor vizibil are potentialul de a

amuza si educa in acelasi timp oameni de varste diferite, din medii sociale sau
cultural diferite. Elevii devin nu numai cititori si observatori, ci si personaje in propriile
productii, creand astfel un spatiu emotional care imbunatateste invatarea
participativa. De asemenea, cu toate ca folosirea benzilor desenate nu necesita o

pregatire excesiva, beneficiile pe care le aduc in sistemul educational sunt mari.

1.5 Benzile desenate in deprinderea unei limbi straine

Un aspect interesant al utilizarii benzilor desenate ca instrument educational este
faptul ca acestea pot fi o sursa utila de material autentic si mai putin autentic pentru
invatarea limbilor straine. Utilizarea lor s-a dovedit a fi legata de diferite dimensiuni
ale invatarii limbilor straine, precum citirea si scrierea, dobandirea vocabularului si
intelegerea limbajului idiomatic vorbit. Pe langa acestea, benzile s-au dovedit a fi o
sursa excelenta de motivatie si implicare a elevilor care studiaza o limba straina si

pentru elevi, in general.

Analizand rezultatele cercetarilor care exploreaza utilizarea benzilor desenate in sala
de clasa, se pot clasifica rezultatele cheie dupa numeroase criterii, de exemplu dupa
abilitate (scriere, citire, ascultare, vorbire sau dupa format (benzi desenate pe hartie,
benzi desenate digitale, romane grafice etc.). Pentru a facilita navigarea in contextul
acestui proiect, rezultatele sunt prezentate cu titluri in negru, urmate de o scurta
analizé a cercetarii cheie care a dus la aceste constatari. in acest fel, cititorul grébit
poate citi doar titlurile, urmand ca cel interesat de mai multe detalii sa poata citi mai

multe sau chiar consulta lucrarile originale.

Benzile desenate pot fi utilizate ca instrument pentru exercitii traditionale de invatare

a limbilor straine
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Pentru inceput, benzile desenate pot fi utilizate ca o rampa de implicare in exercitii

traditionale si de consolidare privind achizitiile in limbile straine. Astfel de exercitii

includ urmatoarele:
(1) solicitarea elevilor sa identifice chestiuni gramaticale in textul de benzi desenate;

(2) identificarea sau condensarea aspectelor principale ale unei povesti prin tehnici

de cartografiere a povestilor;
(3) listarea adjectivelor pentru a descrie personaje de benzi desenate;

(4) folosirea benzilor desenate ca prompt de citire pentru a aborda, ulterior, un

subiect relevant;

(5) folosirea benzilor desenate ca prompt pentru a vorbi despre un subiect;
(6) alcatuirea unor povestiri bazate pe tematica din benzile desenate;

(7) finalizarea unei povestiri redate intr-o banda desenata;

(8) transformarea discursul direct al benzii desenate in vorbire indirecta.

Benzile desenate pot schimba atitudinile elevilor fata de lectura in general

Whipple (2007) a cercetat masura in care cititorii cu o atitudine refractara fata de
lectura si-au modificat punctul de vedere dupa ce au citit benzi desenate in contexte
extrascolare si daca acest lucru ar avea un impact asupra nivelului lor de interes si al
performantei generale in lectura. Desi abilitatea elevilor nu s-a schimbat, ei au
declarat ca benzile desenate i-a determinat sa-si creasca interesul general pentru
lectura, transformandu-i, din cititori refractari, in elevi care cer mai multe benzi

desenate in clasa.

32



=

Cel mai des mentionat considerent privind folosirea benzilor desenate ca instrument

Benzile desenate pot motiva invatarea limbilor straine

educational pare a fi capacitatea lor de a motiva. Asa cum afirma Hutchinson (1949)
si Yang (2003), 74% din profesori considera benda desenata ca fiind un motiv
excelent, in timp ce 79% dintre ei cred ca benzile desenate sporesc participarea la

clasa.

Potrivit lui Ishikura (2013), benzile desenate au un efect pozitiv asupra achizitiei si
motivatiei pentru insusirea vocabularului. Ishikura a abordat motivul cursantilor de a
invata limba japoneza ca limba straina si perceptiile lor de a studia benzi desenate ca
parte a orei lor japoneze. Rezultatele au aratat ca un procent important al studentilor
au inceput japoneza pentru a intelege manga si anime. Mai mult, acestia au raportat
experienta cititului de benzi desenate ca parte a lectiei lor de limba ca o experienta
pozitiva, precizand ca activitatile de invatare bazate pe benzi desenate i-au motivat si

i-au determinat sa continue studiile lingvistice.

Kilickaya si Krajka (2012) au analizat impactul crearii de benzi desenate digitale
asupra motivatiei cursantilor si utilizarii gramaticii. Studentii au raportat ca s-au
bucurat de activitati, pe care le-au gasit de ajutor atat in materie de gramatica, cat si

in lectura si, in general, au considerat totul motivant.
Benzile desenate pot avea un impact pozitiv asupra achizitionarii vocabularului

Miranda si colab. (2018) a realizat un studiu al elevilor care invata limba engleza
pentru a investiga efectul instructiunilor bazate pe benzi desenate asupra construirii
vocabularului. Studiul a concluzionat ca invatarea vocabularului prin benzi desenate a
dus la rezultate mai bune. Basal si colab. (2016) au ajuns la concluzii similare intr-un
studiu axat pe eficienta utilizarii romanelor grafice pentru a preda expresiile

idiomatice si vocabularul studentilor la nivel universitar.
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Benzile desenate pot ajuta in deprinderea caracteristicilor limbii vorbite si ale

idiomurilor

Dupa Williams (1995), benzile desenate sunt utile pentru familiarizarea cursantilor cu
caracteristicile limbajului vorbit si pragmatic. Benzi desenate, fiind ,nemiscate”,
permit fiecarui cititor sa-si ritmeze singur invatarea. Mai mult, prin continerea atat a
imaginilor, cat si a personajelor care comunica intre ele, ele ofera o ocazie pentru
elevi de a face o pauza si de a incerca sa inteleaga diversele expresii idiomatice si
fraze fixe in contextul reprezentat de imagini. Prin urmare, astfel de caracteristici
interactionale si comunicative fac din benzile desenate o sursa excelenta de limbaj

vorbit ,static” si deschis cercetarii.

Williams (1995) vorbeste, de asemenea, despre un cadru pentru utilizarea benzilor
desenate in clasa, astfel incat elevii sa inteleaga caracteristicile limbajului oral. Acest
cadru consta din patru etape: observarea, ipoteza, experimentarea si evaluarea.
Expunand adesea elevii la comics-uri si folosind intotdeauna acest cadru ca ghid,
elevii pot forma obiceiuri care ii pot ajuta sa devina cititori / elevi autonomi, invatand
cum sa intrebe si sa gaseasca raspunsuri pe cont propriu. Rolul profesorului in
utilizarea acestui cadru este cel al unui facilitator care ii invita pe cursanti sa puna
intrebari care sa ii ajute sa exploreze fenomene lingvistice de interes. De exemplu,
profesorul le poate cere sa explice de ce a fost folosit un cuvant prin concentrarea

asupra contextului ilustrat de imagine.
Benzile desenate pot ajuta elevii sa dezvolte abilitati de lectura

O mare parte a literaturii care propune utilizarea benzilor desenate in clasa de limbi
straine discuta despre efectul benzilor asupra dezvoltarii abilitatilor de lectura,
inclusiv formarea abilitatilor pentru realizarea inferentelor si predictiilor din context

sau ca o imbunatatire a nivelului lor de intelegere a lecturii.
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Karap (2017) a investigat efectele utilizarii benzi desenate in salile din clasa de EFL de

diferite niveluri. Aceasta investigatie s-a concentrat pe efectele pe care benzile le
produc asupra starii de anxietate a participantilor, pe reimprospatarea vocabularului
si pe realizarea de inferente din context. Desi nu a fost gasita nici o corelatie pozitiva
sau negativa intre benzile desenate si nivelurile de anxietate, abilitatea elevului de a
deduce din context si capacitatea de reamintire generala a fost mult mai mare dupa
ce au invatat prin intermediul benzilor desenate. Astfel, in comparatie cu textele
traditionale, benzile desenate si genurile conexe pot fi de mai mult ajutor pentru

intelegerea lecturii a elevilor.

Un alt studiu condus de Basol si Sarigul (2013), realizat pe studentii de limbi straine la
nivel academic, a aratat ca, atunci cand a fost vorba despre intelegerea lecturii,
studentii care citesc povestiri intr-un format de roman grafic i-au depasit pe colegii
lor care citesc aceleasi povestiri in alte formate traditionale. in plus, studentii au
raportat un nivel mai mare de satisfactie citind povestirile sub forma de roman grafic.
Concluzia lor generala a fost ca abilitatile de citire ale elevilor in limbi straine pot fi
imbunatatite prin integrarea benzilor desenate si a altor formate similare, atat timp

cat sunt insotite de activitati adecvate si indrumari clare.
Benzile desenate pot ajuta elevii sa dezvolte strategii de lectura

Un alt domeniu in care benzile desenate pot fi un considerent util pentru dezvoltarea
intelegerii lecturii este cel al strategiilor de citire. Un studiu de caz realizat de
Cimermanova (2015) a analizat modul in care elevii din clasa de ESL s-au ocupat de
vocabularul necunoscut si a constatat ca elevii erau mai dispusi sa foloseasca
strategii precum deducerea sensului din context in timp ce citesc un comic de care se
bucurau, probabil condusi de dorinta lor de a continua citirea benzii desenate fara a
se opri ca sa foloseasca un material de referinta. De asemenea, s-ar putea spune ca,

deoarece benzile desenate ofera un suport vizual si un context, acestea ofera mai
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multe resurse pentru a deduce sensul fata de textul simplu, ceea ce poate fi mai

descurajant pentru un cititor care se lupta constant cu vocabularul necunoscut.
Benzile desenate pot ajuta la predarea constientizarii culturale

Benzile desenate pot fi un instrument util pentru predarea si invatarea constientizarii
culturale. Ele pot ajuta la predarea diferentelor culturale, precum si la dezvoltarea
abilitatilor de comunicare interculturala. Brown (1977), in special, a sustinut ca un
curs complet al culturii franceze ar putea fi predat prin benzi desenate, deoarece
benzile desenate simuleaza situatii din viata reala care contin multe conotatii
culturale. in plus, folosind un cod vizual si un cod lingvistic, precum si diferentele din
cultura studentilor, se poate observa cu usurinta constientizarea studentilor straini cu
privire la cultura respectiva. Pentru a face acest lucru, este necesar sa invatati elevii sa

distinga si sa identifice in mod explicit diferentele culturale dintr-un text.

Un alt studiu (Sakoi, 2015) a revelat expunerea studentilor americani la benzile
desenate japoneze si a constatat ca studentii au acceptat mai mult diferentele
culturale prezentate in manga. In mod special, Sakoi a gasit ca elevii au raspuns
benzilor desenate in patru moduri: analitic, personal, intertextual si cultural. Asta
inseamna ca elevii au privit dincolo de cuvantul scris si au analizat imaginile in
legatura cu textul, creand astfel conexiuni personale intre ele si viata personajelor din
text, folosind in acelasi timp cunostintele si experienta lor culturala pentru a intelege

benzile desenate.

Pe langa toate cele enuntate mai sus, studiul condus de Vassilikopoulou si colab.
(2011) a produs rezultate similare: crearea de benzi desenate digitale i-a ajutat pe
studenti in ceea ce priveste capacitatea lingvistica, utilizarea imaginatiei si

constientizarea culturala.
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Benzile desenate sunt un instrument care ii ajuta pe elevi sa patrunda in esenta

textelor

Mortimore (2009) a propus o metoda de utilizare a benzilor desenate in clasa: mai
intai demonstreaza modul in care un comic poate fi citit de aproape, i.e. lectura cu
atentie si in detaliu, asa cum textele literare sunt citite in profunzime de criticii literari
si apoi sa le permita studentilor spatiul de a exersa lectura pe cont propriu.
Cercetatorul a aflat ca elevii s-au angajat in lectura textullui la un nivel personal si
cultural mult mai profund. Cercetatorul a observat, de asemenea, ca abilitatile
dezvoltate de studenti prin lecturarea in profunzime a benzilor desenate erau

transferabile si la alte tipuri de texte.

Crearea de benzi desenate pe suport din hartie sporeste creativitatea si

intelegerea globala

Dedicarea timpului clasei in crearea de benzi desenate are, de asemenea, potentialul
de a motiva si de a-i angaja pe cursanti, precum si de a-si imbunatati creativitatea,
intelegerea lecturii, utilizarea gramaticii si a vocabularului, dezvoltarea abilitatilor de

cercetare si a celor de scriere.

Morrison si Bryan (2002) sugereaza ca realizarea de benzi desenate in clasa poate
spori creativitatea, implicarea, intelegerea si abilitatile de cercetare ale elevilor. Fiind
invitati sa foloseasca anumite abilitati pentru a crea si reprezenta nivelul de
intelegere prin utilizarea atat a textului, cat si a imaginilor, pe deasupra angajarii si

practicarii continutului, elevii au raportat, de asemenea, niveluri ridicate de satisfactie.
Crearea de benzi desenate digitale ajuta elevii fara talent la desen

Cercetand aceeasi problema, dar in contextul comics-urilor digitale, Zimmerman
(2008) a ajuns la concluzia ca realizarea benzilor digitale poate fi un proces la fel de

antrenant care sustine citirea, scrierea si invatarea vocabularului. El adauga, de
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asemenea, ca benzile digitale pot fi deosebit de relevante pentru elevii vizuali carora

le lipsesc abilitatile de desen sau chiar pentru studentii care au abilitati de citire
restranse, deoarece nu li se cere sa compuna intinderi lungi de text. Aceasta
constatare este deosebit de interesanta atunci cand se lucreaza cu adolescenti sau cu
adulti, in general, care tind sa se indeparteze de blocul de desen, in special in

contextul unei activitati de grup sau ca parte a unui proces de evaluare.
Crearea benzilor desenate este o activitate care promoveaza colaborarea

Cercetarile par sa constate ca exista o diferenta scazuta intre crearea de benzi
desenate digitale si cele pe suport de hartie. Sri Wilujeng si Yu-Ju (2015) au studiat
grupuri de studenti care invata limba chineza ca limba straina si care au creat benzi
desenate digitale si pe hartie pentru a examina relatia dintre crearea de benzi
desenate in colaborare si achizitiile lingvistice. Rezultatele au aratat o corelatie
pozitiva intre crearea de benzi desenate digitale in colaborare si performanta

lingvistica generala a studentilor.
Combinand citirea benzilor desenate si crearea acestora

Desi majoritatea cercetarilor par sa se axeze fie pe citirea benzilor desenate, fie pe
crearea de benzi desenate, o serie de cercetatori s-au uitat si la combinarea celor

doua procese.

Brown (2013) a examinat efectele lecturii de benzi desenate si crearea de benzi
desenate asupra vorbitorilor de limba engleza nativi si non-nativi. Studentilor li s-a
cerut sa citeasca benzi desenate aproape zilnic timp de 5 saptamani, apoi a trebuit sa
creeze benzi desenate in decurs de 4 saptamani, pe care apoi le-au transformat intr-
o forma digitala. La sfarsitul experimentului, studentii au raportat experienta ca fiind
distractiva, plina de implicare si care a ajutat in reducerea stresului. Profesorii au

raportat ca nivelul de intelegere a elevilor a crescut, probabil din cauza factorului de
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vizualizare a benzilor desenate. Acest lucru a parut sa fie valabil mai ales pentru

studentii demotivati de limbile straine.
Benzile desenate pot ajuta elevii care se confrunta cu probleme de scriere

Bledsoe (2010) a investigat motivele pentru care multi elevi care citesc fluent au
dificultati de scriere. Motivul principal, potrivit elevilor, este acela ca nu stiu ce sa
scrie. Acestia ar putea avea idei, dar nu au abilitati pentru a urma o secventa si a
ajunge la o concluzie valabila. In plus, multi elevi deseori incearca s& deseneze
imagini pentru a-si construi si sustine ideile. Prin urmare, Bledsoe a cercetat utilizarea
anumitor programe de creare de benzi desenate, ale caror creatii ar putea fi, de
asemenea, tiparite, trimise via e-mail sau incarcate cu usurinta pe un site web.
Bledsoe a subliniat ca, in cazul in care elevii detin abilitatile potrivite, ar putea crea
filme, podcast-uri, povesti digitale si alt continut scris care este inregistrat in alte
suporturi decat text. Abilitatile invatate in timpul acestui proces au fost esentiale
pentru a ajuta elevii sa scrie corect si sa-si organizeze gandurile in paragrafe, potrivit

cercetatorului.
Lucrul cu benzi desenate poate schimba atitudinea elevilor fata de scris

Potrivit lui Faulkner (2009), utilizarea benzi desenate digitale poate stimula interesul
elevilor pentru cuvantul scris. in mod similar, Zimmerman (2010) a subliniat c, desi
invatarea unei limbi noi poate fi un proces descurajant, prin incurajarea elevilor sa
lucreze in mod colaborativ, asa cum se face in mod obisnuit cu benzile desenate,
acest proces poate fi imbunatatit in mod semnificativ. De exemplu, pentru
practicarea unui vocabular nou sau a unei structuri gramaticale, un profesor poate
cere elevilor sa creeze o banda desenate folosind cuvintele sau constructiile in cauza,
ceea ce este un mod mai antrenant si mai eficient de a exersa abilitati lingvistice si de

creare in comparatie cu exercitiile traditionale si cele de drilling. (Zimmerman, 2010).
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Benzile desenate pot usura si grabi procesul de invatare a limbilor straine

Potrivit lui Thacker (2007), de indata ce un cursant de limba este gata sa conecteze
cuvinte cu imagini, benzile desenate pot fi utilizate atat ca instrument de predare, cat
si ca instrument de invatare, in ciuda abilitatii globale a elevului. El a sugerat, de
asemenea, ca instructiunile bazate pe benzi desenate pot ajuta elevii cu probleme de
achizitie a limbajului sa progreseze mai rapid, pur si simplu oferind un context vizual
pentru text. Astfel, utilizarea benzilor desenate in sala de clasa poate servi drept
piatra de temelie pentru a produce structuri continue mai complexe si pentru a face
fata elementelor foarte codificate, cum ar fi metafore, simboluri, aliteratii, naratiune

complexa, jocuri de cuvinte, etc.
Limitari ale utilizarii benzilor desenate in clasa

in primul rand, utilizarea benzilor desenate poate dura mult timp. Profesorii ar putea
avea nevoie sa-si petreaca timpul in avans pentru a se pregati, iar elevii sa-si petreaca
timpul citind sau creand benzi desenate in clasa, reducand astfel timpul disponibil
pentru alte activitati de invatare a limbilor straine, sau trebuie sa se pregateasca
acasa, furand astfel din timpul dedicat familiei sau din timpul liber. Pentru a reduce
acest aspect, profesorii trebuie sa detina abilitati de management al clasei bine

conturat, iar elevii sa fie bine pregatiti pentru a lucra colaborativ.

Mai mult, mai ales cand vine vorba de crearea de benzi desenate, este posibil ca atat
profesorii, cat si elevii sa aiba nevoie de anumite abilitati preexistente. De exemplu,
este posibil sa fie nevoie sa aiba anumite competente de baza pentru a face
fotografii sau pentru a desena, sau abilitati de baza de cercetare pe internet si

cunostinte de copyright.

Mai mult, vor avea nevoie de acces la benzi desenate autentice in limba tinta,
abonamente la anumite site-uri si colectii sau sa cumpere software special. De

asemenea, ar putea avea nevoie de acces la computere si conexiune web, lucru care
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poate nu este usor in toate contextele geografice si socio-economice. Chiar si in

zonele care nu sunt nici defavorizate si nici la distanta, avand mai multe calculatoare
disponibile si capabile sa functioneze simultan timp de cateva ore si la o viteza

rezonabila, poate fi problematic in scolile cu resurse limitate.

O alta limitare poate fi aceea ca, desi folosirea benzilor desenate poate fi foarte
potrivita pentru studentii vizuali si probabil kinaestezici, acestea pot fi mai putin utile
pentru auditori sau pentru alte tipuri de cursanti. Aceasta ar fi o problema la care

profesorii ar fi de dorit sa se gandeasca pentru a o rezolva.

Concluzii

Ca o prima concluzie, utilizarea benzilor desenate ca instrument de invatare si
predare ofera multe beneficii, atat pentru profesorii de limba, cat si pentru elevii
acestora, precum si intr-o varietate de contexte de invatare. Acest lucru pare sa se
datoreze faptului ca benzile desenate atrag cititori de toate varstele, deoarece
prezinta text care tinde sa fie scris intr-un limbaj mai accesibil decat romanele,

folosind scurte descrieri si dialoguri intre personaje.

Continutul unui comics este atractiv si deseori colorat, in timp ce stilul de scriere
poate fi mai relaxat, direct si accesibil, in comparatie cu cel al cartilor literare, al
revistelor academice sau al articolelor media. Astfel, prin introducerea benzilor
desenate in predare, profesorii pot reusi sa predea conceptele in mod indirect, prin
faptul ca elevii se concentreaza pe imagini si naratiune, nu doar pe fenomenul
predat, mai ales cand elevii lucreaza in grupuri. Acest lucru dezvaluie faptul ca benzile
desenate ofera oportunitati de valorificare a diverselor abilitati ale elevilor si, prin

urmare, permit experiente de invatare mai cuprinzatoare.
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modalitate foarte eficienta de a preda citirea si scrierea pentru eleviiii cu achizitii de

Mai mult, utilizarea benzilor desenate in invatarea limbilor straine pare a fi o

limba scazute. De asemenea, pare sa permita acestui tip de cursanti sa invete mai
rapid pe termen lung. Benzile desenate sunt un mediu fundamental visual, acest
aspect constituind avantajul sau primar fata de alte forme literare si, prin urmare,

putand ajuta la imbunatatirea unor niveluri scazute de invatare.

in plus, utilizarea benzilor desenate in clasa poate reduce si anxietatea elevilor,
probabil pentru ca le permite elevilor sa isi controleze ritmul individual de lectura si
invatare. Din acelasi motiv, benzile desenate pot servi ca o etapa de mediere pentru
invatarea conceptelor dificile si complexe. De asemenea, ei pot atrage elevii catre
lectura in general, in special pe cei mai reticenti. Benzile desenate au fost, de
asemenea, utile in contexte de citire remediala. Mai mult, utilizarea benzilor desenate
permite elevilor sa se exprime si sa isi demonstreze valorile estetice individuale. De
exemplu, elevii pot crea personaje, decoruri si contexte bazate pe lucrurile care le

plac cel mai mult, implicandu-se, astfel, in acest proces.

In plus, cercetarile arata ca benzile desenate online, cum ar fi webcomics-urile, cirtile
de benzi desenate si desenele animate conceptuale reprezinta o resursa utila pentru

motivare si le permite elevilor sa lucreze in colaborare prin implicare.

Nu in ultimul rand, realizarea unui comic implica o serie de abilitati si procese
cognitive. Crearea unui comic poate solicita elevilor sa vizualizeze, sa compuna si sa
faca fotografii, sa deseneze, sa ilustreze, sa formuleze serii de evenimente si sa scrie
si / sau sa tehnoredacteze dialoguri. De asemenea, elevii pot continua singuri lectura
sau crearea de benzi desenate. Adaugand un alt exemplu, mai pot alege sa redacteze
un text si sa inregistreze sau sa fotografieze evenimente, activand-si, in acest fel,

abilitati creative complexe.
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CHAPTER 2

Introducerea benzilor desenate in clasa ar putea fi complicat pentru profesorii care
nu au prea multa experienta in domeniu, dar doresc totusi sa incerce noi modalitati si
abordari inovatoare pentru predare si invatare. intrucat in capitolul precedent al
acestui ghid am stabilit clar care sunt avantajele folosirii benzilor desenate in
clasa si de ce profesorii ar trebui sa introduca acest material pentru a sprijini
invatarea elevilor lor, intrebarea in acest moment este modul in care profesorii pot

introduce activitati care sa includa material comics in sala de clasa.

in consecints, acest capitol se va concentra pe utilizarea practici a comics-urilor in
clasa, cu exemple si sugestii de activitati care urmaresc sa inspire profesorii, astfel
incat sa poatd incerca sa introduca aceste aspecte / recomandéri in sala de clasa. in
plus, ne vom concentra pe invatarea limbilor straine, deoarece proiectul EdComix se

adreseaza profesorilor si cursantilor de limba engleza.

in orice caz, consideram ca exista numeroase posibilitati ca profesorii s& opteze
pentru introducerea materialelor comice pentru elevii lor si ar fi imposibil sa le
includem pe toate in paginile urmatoare ale acestui capitol. Astfel, va sugeram sa
luati urmatoarele exemple ca hrana pentru gandire privind potentialul benzilor
desenate ca instrument de predare si pentru a va stimula motivatia de a va baza pe

aceste idei in conceperea propriilor activitati, adaptate nevoilor specifice clasei.

Sa intram in exemple de utilizare ale benzilor in clasa, prezentate dinn patru puncte
de vedere diferite: 1) abordarea benzilor desenate in calitate de cititor; 2) utilizarea
benzilor desenate in activitati de grup; 3) din perspective unui realizator si 4) benzile

desenate in sprijinul invatarii unei limbi straine.
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2.1 Abordarea benzilor desenate in calitate de cititor
Introducerea benzilor desenate in clasa

Pentru inceput, secventele comice, cartile de debenzi desenate, romanele grafice,
precum si benzile desenate digitale servesc ca material alternativ de lectura. In clasa,
benzile desenate ar trebui introduse ca material de lectura pe care elevii il vor
observa, examina, citi, vor incerca sa-l inteleaga si sa invete cu ajutorul lui. Unul
dintre cele mai importante elemente in acest proces este de a gasi instrumentele
adecvate si motivatia potrivita pentru a introduce comics-uri in clasa; iar acest lucru

necesita unele incercari.

in general, unii elevi s-ar putea familiariza cu acest tip de material, altii nu. Mai ales in
mediile scolare, in care elevilor li se solicita frecvent sa citeasca texte lungi scrise in
limbaj academic, fara suport visual. La prima vedere, s-ar putea ivi ideea ca benzile
desenate s-ar incadra cu greu intr-un cadru de educatie formal. In plus, elevii
familiarizati si obisnuiti cu lectura benzilor ar putea favoriza un stil de benzi desenate
fata de celelalte. Acelasi lucru este valabil si pentru profesori: poate unii profesori au
un interes personal pentru benzi desenate, dar nu sunt suficient de increzatori pentru
a-l introduce n sala de clasa, in timp ce altii ar putea sa nu aiba experienta anterioara

in acest domeniu, dar si-ar dori sa incerce.

Din aceste motive, cei care sunt interesati sa exploreze si sa foloseasca benzi
desenate pentru predare ar trebui sa le ofere elevilor o varietate de benzi desenate,
astfel incat sa poata explora si gasi propriul stil preferat. Elevii vor incerca sa aleaga
stilul care le place, iar acest lucru este deja un pas care poate duce la un subiect de
discutie in interiorul clasei. De exemplu, discutiile pot fi purtate in jurul diferitelor
aspecte ale fiecarui material desenat si pot include continut, culoarea folosita la

paneluri, pozitia personajelor, ilustratiile si utilizarea limbajului. In plus, este un
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moment prielnic pentru ca profesorii sa auda nevoile, experientele, preferintele si

gustul elevilor in materie de lectura si stil de invatare.
Promovarea imaginatiei si a comunicarii

Asa cum se explica in partea teoretica din capitolul 1, stilul desenelor desenate care
combina imagini (suport vizual) si text este, in orice caz, un material atractiv de
lectura care poate schimba atitudinile elevilor fata de lectura si scriere si ii poate
ajuta sa descopere placerea prin care acest tip de lectura capata sens. Analizand si
interpretand informatiile vizuale, cititorii pot urmari cu usurinta povestirea si crearea
de sensuri folosindu-si imaginatia. intrucat unul dintre primele elemente pe care
elevii le inteleg sunt ilustratiile, iata o idee de exercitiu: in perechi sau grupuri mici,
profesorii pot cere elevilor sa ghiceasca mai multe sentimente exprimate de
personajele de pe o pagina comica, de exemplu fericire, tristete, bucurie, iubire, furie,
spaima, etc. Elevii mai mari pot interpreta subtexte picturale de vorbire si pot crea
imagini pentru a insoti textul. llustratiile pot sustine, de asemenea, povestiri sau
experimente stiintifice. Mai mult, elevii pot folosi benzile desenate pentru a repovesti

vizual o naratiune pe care au citit-o recent, o pot modifica sau chiar crea una noua.
Implicarea in abilitati de citire si de captare a increderii

Lectura materialelor desenate necesita familiarizarea cu scrierea si simbolurile pentru
redarea desenelor sau, cum spunem noi, ,limbajul benzilor desenate”. O activitate
interesanta pentru tinerii cititori de benzi desenate este aceea de a discuta aceste
simboluri si personaje utilizate in text, de exemplu, sunt folosite pentru a exprima
concept diferite precum surpriza, iubire,, gandire, strigat, etc. Profesorii pot cere
elevilor sa incerce sa schimbe simboluri si sa observe cum se transmit semnificatia

sau mesajul.

Mai mult, benzile desenate pot fi utilizate in activitati pentru a atrage elevii catre

lectura, in special cei care nu se simt atrasi de acest aspect. Exemple simple de
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activitati care sa ajute motivatia elevului pentru lectura sunt sa-i implice in discutii

despre subiectul in care este prezentata povestea din banda si sa creeze idei noi,
permitand raspunsul personal al elevilor in exprimarea propriilor sentimente si
emotii. in continuare, profesorii pot cere elevilor s& realizeze benzi desenate pentru
a-si imbunatati abilitatile de vorbire si prezentare. Atunci cand interactioneaza, elevii
trebuie sa identifice si sa actioneze asupra semnelor de exprimare lingvistica si a altor

elemente de expresie din pagina.
Dezvoltarea strategiilor de lectura

Asa cum am explicat in capitolul precedent, cititorii abordeaza benzile desenate
diferit: unii se vor concentra pe imagini, altii pe text sau pe ambele aproape simultan,
altii vor citi toate semnele lingvistice din pagina si apoi vor reveni pentru a privi
imaginile, etc. in toate cazurile, elementele picturale care sustin textul pot permite
elevilor sa dezvolte strategii esentiale de citire, cum ar fi predictiile si deducerea
sensului din context, permitandu-le sa-si organizeze gandurile in paragrafe care

dezvolta cate un subiect aparte.

Pot fi dezvoltate o varietate de activitati pentru a incuraja abilitatile de lectura ale
elevilor folosind benzi desenate, indiferent de varsta, nivelul sau subiectul propus. De
exemplu, un panel la matematica ar putea fi un mod prietenos pentru elevi de a
ajunge la o insula de comori prin rezolvarea exercitiilor de algebra si geometrie.
Derrick (2008) sugereaza un puzzle comic destinat lucrului in perechi si care include
paneluri in care textul a fost indepartat. Elevii trebuie sa coreleze si sa ataseze

panelurile si textul dat.

Ca activitate scrisa, elevii ar putea completa textul lipsa al unei benzi desenate cu
paneluri lipsa. Scopul ar fi completarea povestii prin generarea de text pentru bulele
de goale de dialog. Aceasta activitate ii poate ajuta pe elevi sa revizuiasca lectiile de

vocabular sau de gramatica. De asemenea, profesorii pot oferi elevilor paneluri de
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benzi desenate care au fost decupate si le pot cere sa le compuna pentru a crea o

poveste, folosindu-si cunostintele, impreuna cu pattern-uri comice si conversationale.
in cele din urma, benzile desenate pot fi utilizate si cu elevii de nivel inferior in timpul
sesiunilor de lectura cu voce tare pentru intelegerea textului, timp in care elevii sunt
rugati sa respecte codurile de scriere ale benzilor desenate in timpul jocului de rol,

de exemplu.
Promovati discutii despre subiecte complexe

intrucat stilul de scriere in comics-uri este relaxat, direct, interactiv si accesibil, pot fi
abordate discutii deschise despre concepte mai importante sau teme serioase care se
adreseaza elevilor, datorita modului de prezentare in aceste carti. Elevii se
concentreaza pe imagini si naratiune si mai putin pe actul predarii in sine, iar aceasta
este o oportunitate excelenta de a introduce, preda si invata despre momente
istorice dificile, de exemplu, sau despre termeni si concepte complexe din
matematica sau stiinta. Un bun exemplu este opera alegorica Maus | si Il a lui Art
Spiegelman, care reda povestea unui supravietuitor al Holocaustului (tatal autorului),
folosind o metafora extinsa a regnului animal prin care nationalitatile sau grupurile
de care apartin personajele sunt reprezentate de animale diverse (de exemplu,
germanii arata ca porcii, evreii ca soarecii si SS-ul ca pisicile) si care transmite un

mesaj vizual subtil, dar clar.
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Asa cum am vazut anterior, utilizarea diferitelor tipuri de benzi desenate poate oferi

2.2 Utilizarea benzilor desenate in activitati de grup

modalitati interesante de a dezvolta abilitatile si increderea elevilor intr-o varietate
de subiecte. Am descris mai multe utilizari ale benzilor desenate si am atins deja
diferite tipuri de activitati sau sarcini de grup care pot fi adaptate pentru grupuri de
elevi. Prin urmare, in aceasta parte. ne concentram pe doua exemple de subiecte care

pot deveni mai raportabile la realitatile elevilor prin intermediul benzilor desenate.
Elevii sunt incurajati sa-si creeze propria poveste legata de ceea ce studiaza

Una dintre principalele puteri ale benzilor desenate atunci cand vine vorba de
exprimarea ideilor sau transferul de cunoastinte are loc prin intermediul povestirii.
Comics-urile educative profita la maxim de povestiri prin concentrarea pe o poveste
pentru a imprumuta un context particular notiunilor care sunt fie complexe, fie elevii
intimpina probleme de raportare/relationare. Prin urmare, o activitate de grup
interesanta ar fi sa ceri elevilor sa-si creeze propria povestire sau sa isi gaseasca
propriul context in legatura cu modul in care un subiect de lectie studiat in clasa s-ar

putea conecta la realitatea lor.
Studiu de caz cu povestiri matematice

Matematica este adesea perceputa de elevi ca fiind un obiect dificil si pot fi
descurajati pentru a-l studia in profunzime, atunci cand vad aplicabilitatea practica
limitata a algebrei sau geometriei in viata lor de zi cu zi sau cand nu inteleg de ce sa
studieze o anumita notiune sau concept care pare atat de important. lata exemple de
benzi desenate educationale care utilizeaza abordari diferite pentru ,,povestirea”

notiunilor matematice:

- "Cartoon Guide To Calculus” (Gonick, 2012): in aceasta carte de benzi desenate,

autorul si naratorul se reprezinta / se personifica in poveste pentru a ghida cititorul
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pe taramul descoperirilor matematice, al scopului si al aplicatiilor lor in viata reala.

Acesta isi aloca suficient timp pentru a incepe cu contextul istoric si cu aplicatii
practice din viata de zi cu zi, inainte de a se afunda in formule. O astfel de carte ar
putea fi utila elevilor in ceea ce priveste studiul unei notiuni specifice, apoi pentru a

discuta despre ce au inteles sau nu au dobandit.

- ,Manga Guide to Statistics” (Takahashi, 2004): povestea acestei carti se invarte in
jurul unei fete de liceu care incepe sa ia lectii private despre statistici pentru a-si
impresiona prietenul. Profesorul ei incepe prin prezentarea unui element teoretic
privind statisticile (cum ar fi date categorice vs. date numerice, frecventa, medie,
mediana etc.), apoi se arunca intr-un exemplu practic din viata de zi cu zi a elevei (de
exemplu: ,care este pretul mediu al unui castron de taitei?”) si sustine rationamentul
ei pas cu pas. Dupa fiecare capitol, exista un rezumat al conceptului studiat, precum
si exercitii si corectii formulate in termeni accesibili. Anexa cartii chiar demistifica
utilizarea programelor de foi de calcul, cum ar fi Excel, pentru a calcula statisticile
oferind un exemplu de rezolvare a unuia dintre exercitii dintr-un capitol prin
introducerea de date si folosirea formulelor din Excel. Este o combinatie interesanta
dintre teorie si exemple practice care il determina pe cititor sa incerce si sa calculeze
statistici in ritmul propriu. Cu o astfel de carte, elevii ar putea avea timp sa patrunda

in fiecare etapa de solutionare a problemelor si sa ceara in mod constant explicatii.

- "Cartoon Introduction to Calculus” (Klein & Bauman, 2019): aceasta carte se
concentreaza pe contextul in care au fost dezvoltate mai multe concepte matematice
si le prezinta intr-un scenariu. Aici, contextul istoric este pliat pe detaliile de calcul.
Prin urmare, ar putea fi o baza pentru elevi de a include concepte matematice intr-o
poveste pentru a exista o legatura intre ceea ce este descris in benzile desenate,

lectiile lor si folosirea conceptului studiat.
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Majoritatea elevilor s-ar putea sa nu se simta in largul lor langa literature clasica si

Discutarea unei teme din benzile desenate cu reprezentare in literatura

istorie: ei ar putea simti ca modul in care sunt prezentate povestea sau evenimentele

nu sunt legate sau nu se aplica realitatii pe care o traiesc.

in capitolul 1, am atras atentia ca benzile desenate, chiar si desenele desenate cu
supereroi, ar putea fi o baza buna pentru a introduce un concept complex. Un mod
practic de a face acest lucru este propus de Sellars (2017), care descrie cu ce scop si
in ce fel foloseste secvente din X-Men (Lee si Kirby, 1963) ca un exercitiu introductiv
pentru a studia ,impéaratul mustelor” de Golding. Rezumam aici ideea principald a
acestui articol, dar intrucat acesta este un articol de blog scurt si practic, va
recomandam sa-| cititi daca sunteti interesat sa desfasurati activitati similare in sala

de curs.

Sellars porneste de la afirmatia c&, atunci cand elevii citesc rezumatul cartii ,impéaratul
mustelor”, ei gasesc acsiunea depasita si fara legatura cu viata lor. Daca elevii nu sunt
echipati cu instrumente pentru a intelege simbolismul, alegoriile si critica sociala,
Stellars constata ca acestia raman la suprafata textului si isi pierd interesul pentru

analiza cartii.

Prin urmare, a ales sa inceapa cu materiale despre care majoritatea elevilor sai au
auzit sau cu care au fost familiarizati, si anume secvente povestite din seria X-Men,
pentru a-i determina pe elevii sai sa discute despre alegorii, symbolism, figuri de stil

si modul in care literatura poate trimite cu gandul la propriile vieti si la societate.

Ca o scurta prezentare: in benzile desenate Marvel, X-Men sunt mutanti, cu alte
cuvinte oameni nascuti cu o gena diferita care le confera puteri supranaturale.
Adesea sunt tinta bigotismului, deoarece sunt perceputi ca o amenintare de catre
unele grupuri de dreapta si adesea sufera de discriminare, mai ales atunci cand au

diferente fizice (cum ar fi pielea albastra, aripi, blana, ochii negri si rosii etc.).
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Dat fiind ca echipa a fost creata in 1963, povestea trateaza adesea discriminarea,

rasismul si segregarea, intruchipand confruntarea ideologiilor lui Martin Luther King
Jr. si Malcom X cu liderii X-Men si liderul principalului lor inamic folosind deseori
discursuri similar cu cele ale acesto figuri istorice (Di Minico, 2019). Pentru Sellars,
indemnarea studentilor sa discute ce au studiat in ora de istorie si modul in care sunt
prezentate alegoriile in X-Men este o pregatire buna pentru ei sa inteleaga sensul
simbolismului in literatura, prin povesti mai putin formale si mai familiare. Dupa ce a
discutat simbolismul cu elevii, se arunca apoi in analiza literara ,grea” a ,Impéaratului
mustelor” si continua sa-i determine pe elevi sa se gandeasca la modul in care
povestea ar putea relationa cu ei intr-un sens larg pentru a-i ajuta sa-si extinda

experienta de lectura.

2.3 Din perspective unui realizator

Valoarea adaugata a exercitiilor de desen sau de creatie este stabilita pentru copii si
elevii de la arte. Activitatile de auto-exprimare tind sa fie limitate la redactare sau la
prezentarea pur si simplu a lectiilr din invatamantul secundar. Cu toate acestea,
activitatile artistice si de exprimare personala pot valoriza contributia elevilor, le pot
consolida increderea in sine si ii pot incuraja sa exploreze munca legata de scoala in
moduri mai deschise si mai profunde. lata o lista de 5 puncte forte in crearea de
benzi desenate in numele contextului educational care nu au fost inca discutate pe
deplin in acest ghid. Exista, desigur, multe alte aspecte si speram ca aceasta prima
lista va va incuraja sa identificati alte beneficii ale sustinerii creativitatii si exprimarii

de sine a elevilor, gratie benzi desenate din invatamantul secundar!
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Valorificarea abilitatilor extrascolare si crearea unor lectii mai putin formale

Oamenii care deseneaza sau creeaza pot fi foarte timizi sa-si prezinte si sa-si
impartaseasca creatiile. Acest lucru este chiar mai adevarat intr-un context
educational, in care elevii care nu au performante bune la teste sau evaluar, ar putea
simti ca spiritul creativ nu are nicio legatura cu abilitatile demonstrative relevante
pentru scoala. in timp ce lucrarile create in timpul liber pot fi prea personale pentru
ca un elev sa le arate colegilor de clasa sau profesorului lor, oferirea elevilor
dumneavoastra sansa de a crea benzi desenate pentru a finaliza o parte sau o
intreaga sarcina poate fi o oportunitate care le permite sa aduca alte abilitati, cu care
s-ar simti mai increzatori. Ai putea fi surprins de munca pe care elevii tai ar putea sa

o arate unei teme sau unei sarcini - atunci cand ai avut impresia ca nu au fost atenti!
Invatand sa oferi si sa primesti feedback

A oferi si a primi feedback este o abilitate importanta in viata profesionala si poate
imbunatati mult experienta scolara daca este predata mai devreme. Dupa cum am
mentionat mai sus, crearea unei benzi desenate, a unei pagini sau poate chiar a unei
carti este un proces imersiv si personal, iar elevii dvs. nu s-ar simti bine sa isi expuna
creatiile. S-ar putea simti expusi daca li se va cere sa isi arate desenele sau povestile.
Desi acest lucru nu ar trebui sa va impiedice in mod necesar sa solicitati elevilor sa
creeze benzi desenate, ar trebui sa retineti ca dezvoltarea capacitatii studentilor de a
oferi si primi feedback este unul dintre primele aspecte de care sa te ocupi daca
doriti s& faceti orice fel de munca creativa cu ei. in caz contrar, s-ar putea simti
ridiculizati daca sunt aduse critici la adresa creasiilor lor. Comunica cu elevii despre
empatie si despre faptul ca ar trebui sa faca comentarii constructive despre realizarile

unui elev, nu despre elevul insusi.

Intrucat ar fi dificil s& acoperiti domeniul de aplicare limitat al acestei pagini, daca

sunteti interesat sa stiti mai multe despre predare si despre cum sa oferiti si sa primiti
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feedback si chiar despre modul in care acest lucru poate sprijini si integra activ elevii

cu dificultati si tulburari de invatare in clasa, va propunem sa cititi lectia pe acest

subiect creata intr-un alt proiect Erasmus+ numit MOOCDys (2019).
Restituirea informatiilor

Crearea unei benzi desenate sau a unei pagini despre un subiect tehnic sau complex
este un lucru bun - dar nu neaparat o modalitate usoara pentru elevii dvs. de a intra
mai adanc in intelegerea acesteia, deoarece ii incurajeaza sa exploreze si sa verifice

orice aspect, dar nu s-ar simti siguri pe acest taram.

De exemplu, Association Stimuli este o asociatie din Franta care promoveaza
comunicarea stiintifica si didactica datorate benzilor desenate. Una dintre activitatile
lor consta in invitarea unui om de stiinta sau doctorand sa prezinte subiectul
cercetarii lor elevilor de liceu, care la randul lor creeaza un comic pentru a explica ce
au inteles. Scopul activitatii lor nu este neaparat sa le ceara elevilor sa fie mari
ilustratori sau povestitori, ci sa ii sprijine in gasirea propriei voci pentru a descrie un
subiect tehnic. Participantii au raportat o incredere mai mare in capacitatea lor de a
se exprima pe teme stiintifice, de a pune intrebari si de a reflecta in mod critic asupra

lucrarilor (De Hosson et al., 2018).
Reflectarea asupra procesului de creare

Expresia de sine atunci cand creati un comic nu se limiteaza la desen, la crearea
povestii sau la scrierea textului. La inceputul introducerii elevilor in creatia de benzi
desenate, ar putea fi foarte benefic pentru ei sa isi ia timp sa reflecteze asupra
experientei lor creative. Profesorii le-ar putea cere sa scrie cateva cuvinte despre
aceasta sau sa discute acest subiect cu alti colegi. De exemplu, profesorii le-ar putea

cere sa discute astfel de intrebari:

e Cev-aplacut?
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e Alti elevi se simt la fel in privinta benzilor desenate sau a altor lucruri pe care

e Cenuv-aplacut?

le-au creat?

o Ce sfaturi ai putea oferi altor elevi care ar intamina aceleasi dificultati?

O activitate de auto-reflectie nu trebuie sa fie lunga, dar este mai bine daca este
regulata. Pe termen lung, acest lucru poate antrena invatarea elevilor in dobandirea

acestei competente si i poate sustine pe parcursul educatiei si nu numai.
Imbunatatirea abilitatilor de prezentare ale elevilor

in cele din urma, toate avantajele enumerate mai sus ar putea conduce la
imbunatatirea abilitatilor generale de comunicare ale elevilor, precum si la increderea
lor in aceastd abilitate. In timp ce unii pot fi timizi cand vorbesc in fata unei clase
intregi, redacteaza o lucrare sau prezinta in clasa orice altceva, utilizarea unei benzi
desenate sau a unei pagini de comics poate oferi un mod interesant de a-i incuraja
s& se exprime. In combinatie cu o buna capacitate de a oferi si de a primi feedback,
de a reflecta asupra activitatii cuiva si cu experienta cercetarii unui subiect si de a-I
face prezentabil pentru altii, indiferent de rezultatul sau calitatea comics-ului creat,
este oferit un suport captivant pentru discutii cu colegii si profesorii. Aducand aceste
abilitati informale in clasa, elevii care s-ar putea simti sub presiune la scoala sau care
nu au cele mai bune note se pot simti sustinuti si valorizati in explorarea altor cai de

realizare personala.
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intrucat proiectul nostru isi propune sa sprijine profesorii de limba engleza din

2.4 Benzile desenate in sprijinul invatarii unei limbi straine

invatamantul secundar, este esential sa oferim cateva exemple practice si sugestii

despre cum sa folositi benzi desenate in clasa pentru invatarea limbilor straine.

Benzile desenate sunt resurse accesibile, utile pentru elevii care isi doresc sa invete
limbi straine, de toate varstele si toate nivelurile (de la incepatori la avansati) si
pentru o varietate de activitati de invatare. De fapt, orice activitate care foloseste
benzi desenate poate facilita competentele elevilor in invatarea limbilor straine, de la
vocabular, la citire, scriere si vorbire; astfel, utilizarea benzilor desenate in clasa
devine din ce in ce mai mult o practica educationala comuna, in special pentru
invatarea limbilor straine. Mai jos, am enumerat cateva activitati care sunt utile in
special pentru invatarea limbilor straine, rezumand unele dintre utilizarile de mai sus

ale benzilor desenate in clasa in calitate de cititor, producator si ca activitate de grup:
Activitatea 1: ivités Completeaza spatiile libere

Poate cea mai frecventa activitate mentionata deja in acest ghid este de a oferi
elevilor benzi desenate necompletate si de a le cere sa completeze bulele de dialog.
Elevii ar trebui sa priveasca cu atentie panelurile secventiale fara cuvinte ale unei
benzi desenate si sa completeze baloanele cu ideile principale si vocabularul
furnizate de profesor sau cu vocabularul pe care si I-au pregatit ca parte a lectiei.
Profesorii trebuie sa tina cont de faptul ca imaginile sunt suficient de expresive

pentru elevii lor pentru a produce rezultate lingvistice.
Activitatea 2: Continua povestirea

O alta activitate este de a elimina propozitiile explicative de sub panouri si de a cere
elevilor sa le potriveasca fiecarui cadru sau sa scrie propriile propozitii care vor

.Spune” povestea. Astfel, elevii vor redacta o naratiune bazata pe imagini, urmand un
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flux narativ logic si folosind si vocabularul nou. Elevii mai putin avansati ar putea avea

nevoie de elementele de vocabular notate pe tabla.

Profesorii pot elimina varianta finala dintr-o povestire cu benzi desenate si le pot
cere elevilor sa se gandeasca la un final adecvat. Elevii se pot simti liberi sa inventeze
si sa isi scrie propriul final folosind cuvintele date sau proprii, iar in functie de varsta,
nevoi si abilitatile clasei, profesorii ar putea, de asemenea, sa ceara elevilor sa
deseneze sau chiar sa realizeze un joc de rol pentru scena finala a povestirii, oferind

si un dialog.

O simpla activitate de puzzle este de a cere elevilor sa puna cadre ale benzilor
desenate in ordinea logica corecta, urmarindnd imaginile si textul din baloanele de
dialog (daca acestea existd). in plus, profesorii ar putea cere elevilor sa spuna
povestea asa cum au inteles-o, folosind propriile lor cuvinte, in fata colegilor de clasa.
Din aceste activitati, profesorii ar putea crea exercitii gramaticale cu utilizari diferite

ale timpurilor verbale (de exemplu ce actiune s-a petrecut mai intai, ce a urmat, etc).

Profesorii pot cere elevilor sa descrie un personaj intr-o limba straina, fie ca activitate
scrisa, fie ca discutie de grup sau chiar sub forma de secvente scurte pentru schite si
improvizatii. Aceasta ar putea servi ca o activitate de extensie a lecturii si ar ajuta, de

asemenea, la dezvoltarea vocabularului elevilor.

Pentru o lectie de limba care este mai concentrata pe structura, profesorii ar putea
cere elevilor sa rescrie un dialog al benzilor desenate in forma raportata sau sa

rezume povestea intr-un paragraf scurt. Aceasta ar putea implica utilizarea de noi
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verbe pentru raportarea si exprimarea reactiilor si emotiilor personajelor, cum ar fi

exclamarea, protestul, intuitia, mirarea, s.a.
Activitatea 7: Tradu secventa comica preferata

De asemenea, profesorii ar putea propune elevilor sa aduca in clasa exemple de
benzi desenate preferate in limba lor materna si sa le solicite sa traduca o sectiune
scurta in engleza (sau o alta limba straina studiata de clasa). Acest lucru ar putea fi
realizat individual pentru cursanti avansati si in perechi sau grupuri mici pentru
incepatori. in plus, dupa ce toti elevii au terminat, traducerile ar putea fi comparate si

discutate cu profesorul de la clasa.
Activitatea 8: Inlocuieste cuvantul cu un sinonim

O activitate interesanta pentru achizitionarea vocabularului este gasirea unor
sinonime sau inlocuirea frazelor cu alte elemente lexical, pastrand acelasi sens al
povestii din interiorul benzii desenate. Profesorii pot explica si discuta cu elevii
diferitele semnificatii ale cuvintelor pentru care opteaza si pot oferi o analiza
pertinenta a utilizarii lor in viata de zi cu zi. Aceasta activitate poate furniza multe
oportunitati de a intelege limba vorbita. Profesorul poate solicita elevilor sa explice

de ce a fost folosit un cuvant prin focalizarea pe contextul reprezentat de imagine.
Activitatea 9: Realizeaza un portofoliu cu benzi desenate

Daca elevii si-au creat propriile benzi desenate intr-o limba straina, profesorii le pot
printa si incuraja elevii sa le citeasca cu voce tare, astfel incat sa poata exersa
pronuntia. De asemenea, se recomanda sa pastrati benzile desenate create in
portofoliile lor pentru a le revizui si a monitoriza progresul de invatare, dar si pentru
a se simti mandri de munca lor, pentru a-si recunoaste eforturile si a se inspira pentru

a Crea ceva nou.
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Interpretarea pe roluri a unei benzi desenate reprezinta o activitate captivanta pentru

elevii de toate varstele, ajutand la exersarea vorbirii intr-o limba straina folosind un
vocabular specific simplu din comunicarea orala. Elevii avansati care stapanesc un
nivel mai ridicat al limbii pot cerceta elementele culturale in realizarea benzilor
desenate - de exemplu, folosirea umorului - dintr-o perspectiva interculturala, pe

care elevii o pot discuta ulterior in grupuri mici.

66



=

CAPITOLUL 2: BIBLIOGRAFIE

de Hosson, C., Bordenave, L., Daures, P.-L., Décamp, N., Hache, C., Horoks,
J., Guediri, N. and Matalliotaki-Fouchaux, E. (2018). ‘Communicating
science through the Comics & Science Workshops:

the Sarabandes research project’. JCOM 17 (02), AO3. Available at
https://jcom.sissa.it/archive/17/02/JCOM_1702_2018_A03

Di Minico, E. (2019) Chapter Ten — X-Men Saga and the Dystopian
“Otherness”: Race, Identity, Repression and Inclusiveness in the Mutant
World. In Broadman, B. and Doan, J.E. (Ed.) Utopia and Dystopia in the Age
of Trump (University Press Copublishing Division / Fairleigh Dickinson
University Press). USA: Rowman & Littlefield.

Educatorstechnology, (2018, January 24). Teachers Guide to The Use of
Comic Strips in Class: Some Helpful Tools and Resources. Retrieved from:

https://www.educatorstechnology.com/2018/01/teachers-guide-to-use-of-comic-

strips.html
Gonick, L. (2012). The Cartoon Guide To Calculus. Harper & Collins, USA.

Klein, G., Bauman, Y. (2019). Cartoon Introduction to Calculus. MacMillian,
USA.
Koch, S. (2017, September 27). Comic strips and language learners.

Retrieved from: https://exclusive.multibriefs.com/content/comic-strips-and-

language-learners/education

Lee, S., Kirby, J. (1963). X-Men Vol 1 #1-14. Marvel, USA.

Mcvicker, C. (2018, August). Visual Literacy And Learning To Read: Using
Comic Strips for Readinglnstruction. Article in Journal of Visual Languages
& Computing - Retrieved from:

https://www.researchgate.net/publication/327043053 Visual Literacy And Learni

ng To Read Using Comic Strips for Reading Instruction

67


https://jcom.sissa.it/archive/17/02/JCOM_1702_2018_A03
https://www.educatorstechnology.com/2018/01/teachers-guide-to-use-of-comic-strips.html
https://www.educatorstechnology.com/2018/01/teachers-guide-to-use-of-comic-strips.html
https://exclusive.multibriefs.com/content/comic-strips-and-language-learners/education
https://exclusive.multibriefs.com/content/comic-strips-and-language-learners/education
https://www.researchgate.net/publication/327043053_Visual_Literacy_And_Learning_To_Read_Using_Comic_Strips_for_Reading_Instruction
https://www.researchgate.net/publication/327043053_Visual_Literacy_And_Learning_To_Read_Using_Comic_Strips_for_Reading_Instruction

=

MOOCDys (2019, September 18th). ‘Model Lesson 8 : Giving & Receiving

Feedback’. MOOCDys. Retrieved from:
https://www.moocdys.eu/en/download/model-lesson-8-giving-receiving-

feedback/

Sellars, J. (2017, December 5th). ‘Comics in the classroom: building reading

compréhension and literary analysis — with help from the X-Men’, Harvard
Graduate School of Education. Retrieved from:

https://www.gse.harvard.edu/news/uk/17/12/comics-classroom

Stillwell, T. (2011, February 14). Reading With Pictures- Supporting Comics
in the Classroom. The wired. Retrieved from:

https://www.wired.com/2011/02/reading-with-pictures-supporting-comics-in-

the-classroom/

Suwastomo, B. (2016), Teaching Using Comic as a Media to Improve
Student’s Vocabulary Mastery at Tenth Grade of SMAN 1 Muntok. STUDIA,
Vol. 1 No. 1

Takahashi, S. (2004). The Manga Guide To Statistics. No Startch Press, Inc.,
USA.

Teaching English (British Council). (n.d.). Using cartoons and comic strips.
Retrieved May 20, 2020, from:

https://www.teachingenaglish.org.uk/article/using-cartoons-comic-strips

Yondrizal, M. and Fitrawati, F. (n.d.). Teaching reading by using comic strips
to improve junior high school comprehension. Journal of English Language
Teaching Volume 6 No. 1 Serie B.State University of Padangavailable at

http://ejournal.unp.ac.id/index.php/jelt

Zimmerman, B.(2010, January). Using Digital Comics for Language

Learning. Retrieved from: https://elearnmag.acm.org/archive.cfm?aid=1710033

68


https://www.moocdys.eu/en/download/model-lesson-8-giving-receiving-feedback/
https://www.moocdys.eu/en/download/model-lesson-8-giving-receiving-feedback/
https://www.gse.harvard.edu/news/uk/17/12/comics-classroom
https://www.wired.com/2011/02/reading-with-pictures-supporting-comics-in-the-classroom/
https://www.wired.com/2011/02/reading-with-pictures-supporting-comics-in-the-classroom/
https://www.teachingenglish.org.uk/article/using-cartoons-comic-strips
http://ejournal.unp.ac.id/index.php/jelt
https://elearnmag.acm.org/archive.cfm?aid=1710033

=

CAPITOLUL 3

3.1 O abordare incluziva din perspectiva invatarii in cazul cerintelor educative

speciale

Proiectul EdComix isi propune sa acorde atentie crearii unei metodologii pentru
folosirea benzilor desenate ca instrument pedagogic in invatarea limbii engleze intr-
un mod incluziv. Acest aspect se refera la materiale accesibile pentru cursanti cu
privire la diversitatea lor culturala, dar si la un continut pedagogic adaptat si o
abordare specific a predarii si a invatarii pentru persoanele cu tulburari specifice de
invatare. In aceasta sectiune a ghidului pedagogic, ne vom concentra asupra
dificultatilor de citire si procesare de texte in legatura cu modificarile care pot avea

loc intr-un material cu benzi desenate.

Tulburarile specifice de invatare (de acum incolo denumite TSI) desemneaza un grup
de deficiente cum ar fi, de exemplu, dislexia. Familia acestor tulburari de invatare este
definita de specialisti ca o problema neurologica care apare independent de
inteligenta. Acestea sunt dificultati specifice, constitutionale, care pot afecta oricare
sau toate domeniile de dezvoltare - fizica, intelectuala, emotionald, sociala, lingvistica
si senzoriala - si pot afecta procesul normal de invatare. Totusi, ele nu sunt tulburari
unitare si afecteaza fiecare persoana in mod diferit, la varste diferite si in stadii de
dezvoltare si grade diferite. in sfarsit, acestea nu trebuie confundate cu retardul, desi
uneori sunt percepute drept un ,handicap ascuns”: in conditii normale, copiii cu TSI
pot parea diferiti de ceilalti, pana cand nu sunt incercate abilitati noi sau cele

cunoscute scoase din context, ca apoi dificultatile sa devina evidente.

In raport cu benzile desenate, exista o conceptie comuna gresita, conform careia

benzile desenate sunt in general bune pentru toti oamenii care intampina probleme
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cu lectura sau pentru ,elevii vizuali”, deoarece ofera imagini pentru a sustine textul.
Acest lucru nu este neaparat valabil in ceea ce priveste elevii cu TSI, care se lupta cu

supraincarcarea informatiilor prezentate pe o singura pagina.

Pentru a analiza in profunzime cazul persoanelor cu TSI si utilizarea benzilor desenate
ca instrument pedagogic, in paginile urmatoare vom oferi mai intai o imagine de
ansamblu asupra diferitelor tulburari de invatare si a impactului acestora asupra
mediului scolar si apoi ne vom concentra pe modalitati de adaptare a materialelor

educationale legate de benzi desenate pentru elevii cu TSI.
Ce sunt TSI?

TSI este un acronim care se referd la Tulburéri Specifice de Invatare. Aceasta se referd
la 0 cauza neurobiologica care afecteaza modul in care creierul proceseaza
informatiile, cu alte cuvinte modul in care creierul poate primi, integra, retine si
exprima informatii. Drept urmare, deoarece diferitele faze ale procesarii informatiilor
ale creierului sunt conectate si inseparabile, exista consecinte in dezvoltarea cognitiva

si in abilitatile primare, dupa cum se arata mai jos:

Memorize, Speak, Draw,

Listen, Read : I y :
information or Focus attention Count, Write
feedback

Imaginea 1 - MOOC Dys7

7 Pentru mai multe informatii privind Tulburarile Specifice de invatare, vizitati
proiectul nostru Erasmus+ MOOCDys aici: https://www.moocdys.eu/
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Prin urmare, persoanele cu TSI au dificultati in citire, scriere, vorbire, calcul si

solutionare a problemelor, planificare si coordonarea sarcinilor motorii.

Cercetatorii pun pe seama geneticii si a multor alte motive ca fiind posibilele cauze
ale fiecarei diferente sau acumulare de diferente. De fapt, TSI ar putea fi cauzate de o
combinatie de dificultati in dezvoltarea cognitiva a abilitatilor, precum procesarea
fonologica, memoria de lucru, denumirea rapida, secventierea si automatismul
abilitatilor de baza. Pe de alta parte, este important de mentionat ca TSI nu provin
dintr-o deficienta fizica, cum ar fi o deficienta vizuala sau auditiva, nici dintr-o
dizabilitate motorie sau retard mintal. De asemenea, nu exista nicio relatie intre
nivelul de inteligenta al unei persoane, efortul individual, tulburarile emotionale sau

un dezavantaj de natura economica, de mediu sau culturala.

Nu exista o estimare pe deplin fiabila a numarului de persoane cu tulburari in Europa,
dar impreuna se crede ca ar afecta in jur de 10% (dupa Federatia Franceza de Dys -
FFDYS) sau 12% (conform Asociatiei Europene pentru Dislexie - AED) dintre
persoane, intr-o masura mai mica sau mai mare. Conform estimarilor stiintifice
fundamentate, intre 5 si 12% din populatia europeana au dislexie si deficiente
specifice de invatare si se lupta cu respectarea unei abordari care nu este chiar pliata
pe aceste cerinte specific, atat in mediul de invatare scolar, cat si in viata obisnuita.
Prin urmare, proportia de elevi care ar putea avea probleme in urma materialelor de
citire daca nu sunt corect adaptati la nevoile lor este mai mare decat s-ar astepta
majoritatea oamenilor. in plus, adaptarea continutului pedagogic la elevii cu nevoi
educationale specific este benefica pentru toti elevii, deoarece solicita educatorului

sa se gandeasca clar la conceperea si realizarea unei lectii sau activitati.

Diferitele tipuri de TSI includ dislexia, disgrafia, discalculia, disfazia si dispraxia. lata

mai jos caracteristicile pentru fiecare tip, asa cum sunt enumerate de obicei:
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Dislexia este o tulburare cognitiva care provoaca dificultati in intelegerea citirii si in

abilitatile de procesare bazate pe limbaj. Creierul dislexic dureaza mai mult decat de
obicei pentru a identifica si conecta literele si cuvintele cu un alt tip de cunostinte, de
exemplu traducerea acestora in sunete. Aceasta este o tulburare foarte frecventa,
mentionata si ca o tulburare bazata pe limbaj si poate fi suprapusa cu o alta

tulburare.

Disgrafia afecteaza capacitatea unei persoane de a scrie de mana si abilitatile
motrice fine. Mai exact, o persoana disgrafica poate intampina probleme precum
scrisul de mana ilizibil, distantarea inconsistenta, planificarea spatiala deficitara pe
hartie, ortografia slaba si dificultatile de a compune scrierea, precum si gandirea si
scrierea in acelasi timp. Aceasta tulburare este adesea confundata cu dislexia,

deoarece ambele tulburari afecteaza capacitatea de scriere.

Discalculia afecteaza capacitatea unei persoane de a intelege numerele si de a invata
operatii matematice. Persoanele cu acest tip de disfunctie pot avea o intelegere slaba
a simbolurilor matematice si se pot lupta cu memorarea si organizarea numerelor.

Acest lucru se observa, de exemplu, atunci cand se confrunta cu dificultati in a spune

timpul sau in numarare.

Disfazia implica de obicei dificultati in vorbirea si intelegerea cuvintelor rostite.
Simptomele nu pot fi atribuite senzorio-motric, deficientelor intelectuale, spectrului
de autism sau altor tulburari de dezvoltare. De asemenea, nu se produce in urma

unei leziuni cerebrale evidente sau ca urmare a istoricului familial al copilului.

Dispraxia se refera la dificultati motrice si de coordonare, limbaj si vorbire. Se
caracterizeaza prin dificultate in controlul muscular (inclusiv controlul ochilor), care
provoaca probleme de miscare si coordonare si poate afecta invatarea. Cu toate
acestea, aceasta tulburare este clasificata de obicei ca o disfunctie de coordonare a

dezvoltarii si nu ca o tulburare de invatare specifica, dar o vom aborda, totusi,
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deoarece are impact si asupra procesului de invatare si educatie, asociata adesea cu

dislexia, discalculia sau hiperactivitatea deficitului de atentie (ADHD).

De obicei, exista mai multe dintre tulburarile mentionate mai sus si aceasta
aglomerare are unele provocari. Conform publicatiei din 2014 a Institutului National
Francez de Sanatate si Cercetari Medicale, 40% dintre copiii cu o deficienta au cel

putin o alta deficienta asociata.

Pentru a arata cateva cifre, Asociatia Europeana pentru Dislexie considera ca:

* 50% dintre persoanele cu dislexie sunt, de asemenea, dispraxice.

* 40% dintre persoanele cu dispraxie sunt dislexice sau au dificultati de atentie.
« 85% dintre persoanele cu disfazie sunt, de asemenea, dislexice.

« 20% dintre persoanele cu dislexie prezinta dificultati de atentie cu sau fara

hiperactivitate.
* 50% dintre copiii hiperactivi sunt dislexici, etc.
Care este impactul TSI in mediul scolar??

Mediul scolar poate fi provocator pentru elevii cu TSI, deoarece acestia trebuie sa
depuna eforturi suplimentare pentru a face fata diferentelor. De asemenea, necesita
lucrul intr-un ritm diferit, deoarece invatarea survine mai lent. Acesta este motivul
pentru care este esential sa predati in moduri care sunt adaptate abilitatilor si

stilurilor lor de invatare.

in clasa, se poate observa o tulburare de invatare specifica atunci cand existd o
incapacitate de automatizare a unui tip de sarcini pe care majoritatea copiilor si
oamenilor le-au deprins rapid sau mai devreme. De exemplu, un elev dispraxic care
isi leaga sireturile in timp ce profesorul face un anunt, cel mai probabil nu va

inregistra informatiile date, intrucat se va concentra pe deplin la activitatea de
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coordonare a legarii sireturilor. Mai tarziu, in acest capitol al ghidului, vom vedea

ajustari rezonabile care pot fi puse in aplicare pentru a limita acele situatii de sarcini

duble pentru elevii cu deficiente.

Cand vine vorba de educatie, fiecare tulburare de invatare specifica poate genera

propriul sau set de dificultati:

in dislexie, de exemplu, actiunea de a citi si a scrie se dovedeste a fi o sarcina foarte
complicata si provocatoare pentru a fi dobandita. Acest lucru se datoreaza faptului ca
elevii nu au procesul cognitiv de descifrare a unui text si, prin urmare, creierului ii
trebuie mai mult decat de obicei pentru a identifica si a conecta litere si cuvinte.
Descifrarea pentru un elev dislexic pare ca o nevoie de a citi un text in care jumatate
din litere sunt fie cu susul in jos, fie schimbate cu litere similare, sau cuvintele nu sunt
despartite corect, ci sunt atasate sau separate in cuvinte diferite. Fiind o tulburare
cognitiva care afecteaza zonele de citire si scriere, este o adevarata provocare in
domeniul scolar si poate incetini considerabil procesul de deprindere a altor abilitati

daca este nesupravegheata.

in ceea ce priveste disgrafia, provocarea ar afecta in principal capacitatea de scriere
de mana a elevului si abilitatile motrice fine, care pot include dificultati precum:
pierderea unor combinatii ortografice specifice care s-ar traduce in ortografie
defectuoasa, planificare spatiala deficitara pe hartie, suprapunere de litere sau
cuvinte, dificultate de a secventiona propozitiile in cuvinte , distantare inconsistenta,

dificultate in compozitii pentru redactari sau gandire si scriere in acelasi timp.

Un alt aspect in care elevii ar putea avea noi provocari este cazul discalculiei.
Aceasta se traduce printr-o intelegere slaba a simbolurilor matematice si lupta cu
memorarea si organizarea numerelor. Astfel, elevii se impiedica in calcul sau in

operatii matematice abstracte, fapt care are un impact real asupra mediului scolar.
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Acesti elevi pot avea, de asemenea, dificultati in a spune si a estima timpul, sau pur si

simplu au probleme cu numararea.

in cazul disfaziei, elevii prezintd de obicei dificultati in a vorbi si a construi propozitii
si / sau povestiri, dar si in a intelege ce spune o persoana. Acest lucru provoaca
neplaceri atunci cand faceti exercitii si prezentari orale care sunt deseori necesare in
clasa. Raspunsul la o intrebare simpla poate fi o provocare, chiar daca elevii stiu
raspunsul. De asemenea, disfazia - ca majoritatea tulburarilor - duce la dificultati in

abilitatile productive, receptive si sociale ale copiilor.

Nu in ultimul rand, copiii cu dispraxie vor avea de obicei probleme cu miscarea,
coordonarea, limbajul si vorbirea, ceea ce le poate afecta integrarea in mediul scolar

si intreaga experienta de invatare.

In ciuda dificultatilor in invatare, persoanele cu TSI tind sa fie sarguincioase si isi

gasesc propriul mod preferat de a atinge nivelul semenilor lor in mediul de invatare.

De exemplu, un student dislexic, in loc sa scrie o poveste ca sarcina pentru tema, ar
putea aborda sarcina dintr-un unghi care | se potriveste si poate sa prezinte tema
oral profesorului, sau chiar sa realizeze un desen sugestiv. Parintii, profesorii si
intregul mediu scolar ar trebui sa ofere oportunitati acestor elevi ca sa se implice in
invatare, avand grija de pedagogia lor pentru a se adapta materialului si mediului lor
didactic. Astfel, putem ajunge la un grup mai larg de competente si la o viziune

diversificata a societatii noastre.
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Mai multe tehnici si mici adaptari rezonabile exista, care pot fi luate si de care pot

Cum sa adaptam materialul educational?

beneficia toti elevii dintr-o clasa, in special elevii cu TSI.

Mai intai, trebuie acordata o atentie speciala organizarii spatiului ,,psihic” al mediului
de invatare. Un mediu linistit, dar cu suficienta stimulare multisenzoriala pentru a
permite o invatare aprofundata, este esential pentru elevii cu TSI. De asemenea, un
loc linistit si nu prea aglomerat ii va ajuta pe elevi sa aiba mai putine distrageri si sa i
mentina concentrati asupra sarcinilor si activitatilor. Mai mult, un spatiu bine
organizat si spatios, care permite elevilor sa asculte si sa participe la ora (de exemplu,
stand in prima banca, cu fata la profesor), ajuta in orientarea, gestionarea spatiului si

in stimularea atentiei.

Adaptarile pot fi realizate in structura, activitatile si sarcinile lectiei. De exemplu,
inceperea lectiei cu o explicatie a activitatilor si trasarea unor pasi de urmat si a unor
obiective clare vor fi de mare ajutor pentru toti elevii, mai ales pentru cei cu TSI. De
asemenea, metodele multisenzoriale precum cele vizuale, auditive si chinestezice pot
facilita integrarea cursantilor in lectie. Este esential sa insistati asupra elementelor
importante si sa evitati informatii si distrageri inutile sau sa oferiti prea multe sarcini
in acelasi timp. Utilizarea, de exemplu, a elementelor vizuale pentru a ilustra
conceptele si a evidentia informatiile importante sau prezentarea notiunilor esentiale
folosind punctele-simbol ajuta la dezvoltarea deprinderilor si a capacitatii de

memorare a elevilor.

O alta adaptare in beneficiul elevilor cu TSI poate fi defalcarea sarcinilor in pasi mici
si alocarea unui timp suficient pentru a realiza fiecare pas. in plus, profesorii trebuie
sa ofere explicatii si sa se asigure ca toti elevii au inteles ce trebuie sa faca inainte de

a continua. Mai mult decat atat, exercitiile ar trebui sa se concentreze pe logica si nu
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pe termeni memorati si ar fi mai bine sa existe mai multe tipuri de exercitii pentru a

instrui elevii sa proceseze diferite tipuri de situatii.

Mai mult, se poate opta pentru reducerea cantitatii de sarcini de scriere. In special
pentru toate activitatile care implica abilitati motrice fine, evitarea activitatilor dificile
poate ajuta la concentrarea mai mult asupra continutului lectiilor decat la executarea
unei sarcini de sprijin. In plus, utilizarea de activitati creative si constructive poate
sprijini incluziunea si invatarea, atat timp cat nu exista prea mult efort in jurul

abilitatilor motorii precise.

in plus, intrucat lucrul in grup nu este intotdeauna un proces usor pentru elevii cu
TSI, profesorii pot facilita munca cu cateva ajustari. Un aspect ar putea fi favorizarea
grupurilor mici, diverse, dar si invatarea unor reguli sociale care sa fie respectate de
toti. De asemenea, profesorii pot recurge la un semn (de exemplu, o atingere pe
umar) pentru a pregati elevii pentru o activitate de grup si pentru a verifica cu acestia
daca doresc sa participe sau daca prefera sa urmareasca munca in grup din afara. Cu
toate acestea si prin toate mijloacele profesorii ar trebui sa consolideze colaborarea

dintre elevi.

in ceea ce priveste scrierea, o adaptare generala se refera la fontul, dimensiunea si
spatierea textului. Acest lucru este esential pentru toti elevii, dar mai ales pentru cei
cu TSI, deoarece cititul poate fi o mare provocare. Se recomanda utilizarea tipurilor
de fonturi Arial, Century Gothic sau OpenDys. De asemenea, o spatiere intre randuri

de 1,5 si cu o dimensiune a fontului care ar trebui sa se incadreze intre 12 si 14.

Textul ar trebui sa fie aliniat la stanga, fara alineat drapta, astfel incat elevii sa poata
naviga si sa nu sara peste randuri. Din acelasi motiv, textul trebuie defalcat in
paragrafe mai mici, cu propozitii scurte si clare. Ideal ar fi sa structurati textul in

titluri, subtitluri, etc.
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Apoi, in ceea ce priveste materialul tiparit, este recomandabil sa imprimati pe o

singurd parte, deoarece i ajuté pe elevi s& evite manipularea paginilor. in plus,
utilizarea culorilor pentru a separa informatiile, cu consecventa in alegerea codurilor
de culori, este de asemenea deosebit de importanta. In special pentru elevii TSI, este
recomandat sa se foloseasca hartie de culoare alb-murdar sau pastelata ori de cate

ori este posibil.

Toate adaptarile mentionate mai sus sunt de baza si pot fi aplicate pentru a ajuta toti
cursantii - nu numai cei cu TSI. In ceea ce priveste materialul scris, pentru formatul
tiparit sau digital, devine evident ca adaptarile sunt necesare si pentru materialele
desenate. Prin urmare, in sectiunea urmatoare a acestui capitol, exista adaptari
specifice cu privire la benzile desenate, care se concentreaza pe modalitati de

adaptare a materialelor educationale legate de benzi desenate pentru elevii cu TSI.

Benzile desenate si tulburarile de invatare

O mare parte din creierul nostru este dedicat manipularii informatiilor vizuale si, prin
urmare, utilizarea instrumentelor cu suport vizual, cum ar fi benzile desenate, este o
componenta eficienta si de succes pentru toti elevii, in special pentru cei cu TSI sau

cu alte dizabilitati cognitive si comportamentale.

Mai exact, cand vine vorba de elevii cu TSI, acomodarea pentru invatare foloseste
deseori aceasta capacitate vizuala a creierului nostru pentru o prelucrare mai usoara
a informatiilor. Cu toate acestea, acesti elevi pot gasi unele benzi desenate
(importante) dificil de citit din cauza textului scris de mana sau aspectului paginii. De
asemenea, in materialele desenate digital, in unele cazuri, autorii schimba constant
fonturile sau pot folosi nuante de gri foarte apropiate in locul culorilor opuse. Un

astfel de exemplu este banda de mai jos:
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DOING SCIENCE IS COMPLICATED:
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0 TTER WHAT WE'RE STUDYING. WE HAVE TO
KEEP OUR EXPERIMENTS UNDER CONTROL...
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WE TAP THINGS WiITH EXPLODE?
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DO THEY

WE HAVE TO MAKE SURE NOBODY'S EXPECTATIONS
ARE MESSING UP THE RESULTS A URE WE'RE NOT DOING HARM

I WE FLOOD THE
ATMOSPHERE WITH CO°,
WHAT WILL HAPPEN TO
THE CLIMATE?

can we NOT
DO THAT
EXPERIMENT?

) & ~ ?::?

i <5
X
BUT IN PSYCHOLOGY, BECAUSE OUR

7 ...WE HAVE TO DEAL WITH
|| i o ’ 1 ANOTHER LEVEL OF COMPLEXITY.

ELECTRICITY
DO THEY STOP THRILLS M&.
IGNING UP FOR
EXPERIMENTS?

Imaginea 2 - Klein, G. & Oppenheimer, D. (2017). Psychology: The Comic Book

Introduction. W. W. Norton & Company, Inc
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Astfel, benzile desenate pentru elevii cu TSI ar trebui concepute in moduri specifice

pentru a oferi o structura clara si a ajuta acesti cursanti sa reprezinte notiuni cheie ale
unei lectii in moduri mai vizuale. In acest context, adaptarea la materialele desenate

se poate realiza pentru elementele de mai jos:

o Text

Forma vizuala a benzilor desenate le face accesibile intr-un mod in care textul poate
fi o provocare pentru cititori si elevii cu TSI. Fontul scris manual poate fi dificil de citit,
in special pentru acesti elevi si de aceea este preferabil sa fie folosit unul automat
(digital). Cu toate acestea, in zilele noastre exista din ce in ce mai multe instrumente
automate de scriere. Benzile desenate tind sa foloseasca fonturi care imita scrisul de
mana - deoarece aceasta este traditia artei comice - de exemplu, fonturi precum
Comic Sans, considerate a fi ,preferate de dislexici” (conform British Dyslexia
Association), dar trebuie sa subliniem faptul ca cercetatorii nu au ajuns la o concluzie
in acest sens. Ceea ce pare a fi benefic este ca unele tipuri de font Sans Serif (cum ar
fi Arial, Verdana, Tahoma, Open Sans, Century Gothic si Trebuchet) sunt mai usor de

citit de catre unii dislexici.

Un alt punct referitor la textul din benzi desenate se refera la formatul textului.
Pentru cititorii cu TSI, cel mai bine este sa fie consecvent fie in utilizarea tuturor
literelor (TOATE MAJUSCULE) care este foarte comuna in benzile desenate, de mana
sau tehnoredactate. Aceasta inseamna sa nu ai un text in care cuvintele sunt folosite
atat cu majuscule cat si cu litere mici, deoarece adauga un nivel suplimentar de

dificultate pentru cititorul cu deficiente. in plus, utilizarea ALL CAPS permite
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adaptarea mai multor dialoguri intr-un spatiu mai mic si pastrarea lor clara, deci este

mai bine pentru cititorii vizuali sau elevii cu TSI.

in acelasi timp, este foarte recomandat sa evitati utilizarea cursivelor pentru cititorii
cu TSI. Aceasta este o adaptare importanta, intrucat literele cursive sunt folosite
destul de mult in benzi desenate, in dialoguri, monologuri interne, subtitrari, baloane
de transmise etc. O practica comuna este folosirea cursivelor ingrosate (Bold Italics)
pentru sublinierea unui cuvant sau ca practica opusa ingrosarii obisnuite (in cazul
benzilor clasice). Acesta nu ar trebui sa se aplice si cititorilor cu TSI. in schimb,
cuvantul ar putea fi evidentiat sau colorat diferit. In sfarsit, numerele ar trebui sa fie
intotdeauna scrise in litere, cu exceptia cazului in care acestea sunt o data, o

desemnare, o parte a unui nume sau un numar mai mare.

e Panelurile

Panelul este de fapt rama ferestrei care arata ca actiunea are loc ,intr-un cadru”. Un
panel adaptat ar trebui sa fie suficient de mare si cu un contur clar, pentru a ajuta
cititorul cu TSI sa faca distinctia intre diferitele actiuni si scene. Pentru un material
desenat adaptat, panelurile din sectiuni sunt esentiale pentru a face elevul constient
de organizarea paginii. Prin urmare, ordinea panelurilor ar trebui adaptata pentru a
ajuta elevii cu TSI sa poata naviga usor prin diferite paneluri si sa poata urmari
povestea. De exemplu, pentru cititorii mai tineri, ar putea avea sageti cu indicatii
pentru a arita unde se va duce povestea. In consecints, panelurile ar trebui s&
urmeze o ordine de la stanga la dreapta (pentru tarile occidentale), aliniate si nu intr-

o ordine aleatorie sau cu forme si dimensiuni diferite in pagina.
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Imaginea 3 - Eisner, W. (1985). Comics and Sequential Art, p.41

Un exemplu controversat ar fi cazul benzilor desenate japoneze (manga), care au o

orientare opusa si, astfel, pot fi provocatoare pentru cititorii occidental cu TSI.
e Baloanele de text

Bulele comice (sau baloanele) incearca sa surprinda si sa faca vizibil cititorului

elementul sunetului. Textul din interiorul unui balon se citeste de la stanga la dreapta
si de sus in jos in tarile occidentale si in raport cu pozitia vorbitorului, ceea ce pentru
elevii cu TSI este important sa folositi cozi de baloane catre gura personajului pentru

a indica ce personaj vorbeste.

Forma balonului poate varia: rotund sau ondulat pentru a semnifica un personaj in
suferinta, balon dublu conturat pentru accentuare, un balon de gandire pentru
monologul intern. Nu exista nicio problema in utilizarea diferitelor forme ale bulelor
de benzi desenate pentru studentii cu TSI, atat timp cat acestea raman consecvente
in toate benzile desenate; dar este important sa aveti suficient spatiu in interiorul
bulelor pentru ca textul sa se potriveasca, evitand folosirea cratimei pentru a rupe
cuvantul. De asemenea, baloanele nu trebuie sa se suprapuna intre ele sau cu cadrul

panelului.
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Pe de alta parte, folosirea

baloanelor lipite (imaginea 4), nu

mmmalil.la a4 maalllalx

Imaginea 4 - Baloane lipite

Mai mult, incadrarea vorbirii include, de asemenea, casete de text pentru a indica
locatia si timpul, monologul intern, personajele care sunt in afara camerei si vocea
autorului. Aceste casete de text sunt de obicei in acelasi font ca dialogul sau putin
mai mari, dar intotdeauna ar trebui sa evite sa fie scrise cu caractere italice sau cu

caractere aldine, asa cum am mentionat anterior.
e Design grafic si ilustratii

Un aspect critic care trebuie luat in considerare pentru materialele desenate adaptive
se refera la modul in care este afisata imaginea, adica ilustratia si desenul grafic.
Pentru a facilita citirea elevilor cu TSI, trebuie asigurata o buna calitate a imaginii,
precum si imprimarea in versiune pe hartie. Graficele intense si utilizarea multor
culori luminoase ar trebui evitate, insa contrastul culorilor (alb-negru) si un contur
clar este intotdeauna un design sigur. in plus, trebuie acordata atentie distantei
dintre imagine si text, care nu trebuie sa fie prea indepartate, astfel incat cititorul sa

poata face legatura cu usurinta.

in concluzie, se pot face adaptari simple la materialele desenate privind aspectele
mentionate mai sus, pentru a facilita lectura cititorilor cu TSi si a face benzile

desenate mai accesibile pentru toti.
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3.2. Propuneri pentru o abordare incluziva in invatare a benzilor desenate, din

prisma provocarilor socio-economice, practicilor cultural si diferentelor

La urma urmei, benzile desenate sunt create pentru a crea povesti, iar povestile sunt
personale. Autorul fiecarei forme de poveste creeaza intr-un cadru specific, intr-un
anumit timp, cu idei sau referinte preconcepute pentru care cititorul sau publicul
trebuie sa fie echipat inainte pentru a le intelege. in plus, fiecare tip de bandé

desenata are propriile coduri si structuri care le permit sa fie intelese.

De-a lungul acestui ghid, am explorat modul in care benzile desenate pot sustine
procesul de invatare si am evidentiat faptul ca aceasta forma de arta secventiala
implica activ cititorul pentru a intelege ceea ce se intdmpla in fiecare panel. in
consecinta, am demitizat ideea ca benzile desenate ar face mai usoara invatarea doar
pentru calitatea lor de decor al textului si ca acesta ar fi adevaratul focus al
procesului de invatare. Am explorat, de asemenea, ideea ca utilizarea benzilor
desenate in educatie nu este neaparat atat de usoara precum folosirea imaginilor
intr-o lectie ca sa fie mai atractiva. Reprezentari pentru gen, rasa, dizabilitati, culturi,
religii sau alte identitati si grupuri de oameni in general (e.g. persoane inteligente,
oameni puternici, etc.) ofera provocari si oportunitati in ceea ce priveste incluziunea.
Desi acesta ar putea face obiectul unui intreg ghid, in aceasta sectiune va oferim sa
va echipati, ca educator, cu exemple si abordari pentru a va asigura ca nu transmiteti
vreo prejudecata de care nu veti fi constienti atunci cand veti aduce benzi desenate

in clasa dvs.

Va propunem sa discutati doua aspecte ale relatiei cu benzile desenate care s-ar

putea traduce in prejudecati raportate la modul in care le-ati putea folosi in clasa:

« Mai intai, sa exploram ideea ca unele tipuri de benzi desenate ar fi mai bune de
utilizat decat altele intr-un cadru educational si sa vedem cum putem depasi acest

mod de gandire.
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« in al doilea rand, s& aruncam o privire la modul in care mai multe tipuri de identitati

ar putea fi reprezentate — sau reprezentate gresit - in diferite tipuri de benzi desenate

si cum sa fii constient de materialul pe care il oferi elevilor tai.
Importanta nediscriminarii intre diferitele tipuri de benzi desenate

Daca ati face acest lucru in citirea acestui ghid, am presupune ca ati citit benzi
desenate la un moment dat in viata voastra. Prin urmare, ai sti ca preferi unele tipuri
de benzi desenate fata de altele, care nu-ti plac foarte mult. Acest lucru este perfect
in regula, este doar o chestiune de gust, deoarece cu totii preferam anumite tipuri de
carti, filme sau muzica. Scopul acestei parti nu este de a te convinge sa iti placa, sa
zicem, benzile desenate americane pline de actiune sau benzile manga contemplative
despre viata de zi cu zi din Japonia. Am dori doar sa impartasim cateva ganduri
pentru a va arata cum puteti gandi critic despre abordarea dvs. a benzilor desenate
in general, in special pentru educatie si pentru a intelege daca puteti - probabil
neintentionat - sa transmiteti prejudecati care i-ar putea face pe unii dintre elevii

dumneavaastra sa se simta dezinteresati sau exclus din clasa.

Am ales sa exploram trei presupuneri despre modul in care benzile desenate pot fi
discriminate intre ele si modul in care aceste criterii pot transmite o judecata de
valoare si, in final, sa fie relevante dintr-o anumita perspectiva intr-un context
educational: diferentierea dupa origine sau cultura, in functie de in scopul lor (de ex.
artistice vs. comerciale), la care s-ar opune benzile desenate publicate in paginile

digitale.
Comics-uri dupa origine sau cultura

Reducerea varietatii de benzi desenate moderne la doar trei grupuri - europene,
americane si manga / manhwa (intrucat manga nu este produsa doar in Japonia) -

este cu sigurantd limitanta. Intrucat scopul acestui capitol nu este sa va oferim
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indrumari teoretice sau o meta-analiza a ceea ce sunt sau nu benzile desenate, ne

vom folosi de aceasta taxonomie pentru a ne expune ideile.

Desi exista o mare varietate de lucrari in toate cele 3 categorii, va propunem sa le
folositi, deoarece benzile desenate pot fi in general identificate prin faptul ca folosesc
codurile unui singur tip cultural de benzi desenate. De exemplu, acum exista un val
destul de matur de manga facut in Franta, precum ,Lastman” (BastienVives, Balak,
Michael Sanlaville) sau ,Radiant” (Tony Valente). in timp ce unele referinte culturale,
cum ar fi glumele sau ritmul naratiunii, pot purta similitudini cu codurile benzilor
desenate europene, aceste lucrari pot fi considerate manga, deoarece folosesc mai
ales codurile acestui gen. in plus, astfel de lucrari incep s fie recunoscute ca manga
de catre autori celebri japonezi, precum Hiro Mishima (,One Piece”) sau Yusuke
Murata (,One Punch Man"). Exista, desigur, multe alte exemple de benzi desenate

legate de mai multe genuri sau produse in afara culturii lor originale.

Fie din cauza prejudecatii culturale, fie din cauza gusturilor personale, fiecare dintre
noi va prefera un anumit tip de banda desenata. Desi preferint personal cu greu
poate constitui o problema, aceasta ar putea veni cu o judecata de valoare: de
exemplu, s-ar putea crede ca benzile desenate europene sunt mai nobile (intrucat ne
adresam unui public european), in timp ce benzile americane ar fi produse
comerciale de calitate scazuta, in timp ce manga ar fi considerate ca fiind prost
desenate. Acest tip de judecata poate deveni o problema pentru profesori atunci

cand selecteaza tipul de banda desenata pentru propriile clase.

in cercetarile sale despre importanta addugarii de benzi desenate in cataloagele
bibliotecilor, bibliotecara Agnés Deyzieux (2007) observa ca benzile desenate in
general si manga in special sunt deosebit de atragatoare pentru adolescent;,
deoarece sunt genuri care nu apartine scolii si permit adolescentilor sa apartina unui

grup de colegi care impartasesc o pasiune care nu apartine lumii adultilor. Aceasta

86




=

analiza este fundamentata de un studiu realizat de Asociatia Nationala a Editorilor

din Franta (Depaire, 2019), in care autorii au intervievat profesori si bibliotecari scolari
despre utilizarea benzilor desenate. Una dintre concluziile acestui studiu este ca, in
zonele defavorizate, elevii vorbesc despre benzi desenate in general, benzi desenate
americane si manga, ceea ce ii incurajeaza sa mearga la biblioteca scolii pentru a le
citi. In acest sens, benzile desenate pot fi atrdgatoare pentru peroanele care nu au
neaparat obiceiul de a citi: in loc sa citeasca cu familiile lor, mai degraba ar citi cu
prietenii lor. Benzile desenate nu ar aduce la benzile din biblioteca doar acest tip de
cititori, ci si la celelalte resurse ale bibliotecii. Un studiu american a constatat ca
includerea benzilor desenate in catalogul unei biblioteci poate creste circulatia

intregii colectii a bibliotecii de doua pana la patru ori.

Pe scurt, cel mai bine este ca profesorii sa nu se limiteze la utilizarea unui singur tip
de banda desenata in clasa, in primul rand pentru ca definirea unui singur tip de ar fi
uneori o sarcina dificila, ci sa foloseasca o varietate de benzi desenate, astfel ar avea
mai multe sanse de a se potrivi cu interesele elevilor si de a-i include in activitatile

din clasa.
Comics-uri in functie de scop

Benzile comerciale au un loc in clasa? Sunt benzi desenate care se concentreaza pe
aspectul artistic bune de utilizat in clasa sau ar fi prea complicate pentru elevi? Sunt
bune comics-urile finantate de grupurile de oameni? Ar trebui sa ne limitam la
folosirea benzilor desenate comercializate drept ,educationale” sau a celor

,documentare”?

Pentru un educator care foloseste deja benzile desenate in sala de clasa, aceste
intrebari ar fi usor de raspuns. Cu toate acestea, pentru un nou venit sau chiar in timp
ce am scris acest ghid, a trebuit sa ne gandim daca scopul sau procesul de creare a

unui comics specific ar avea un impact asupra valorii sale educative.

87



=

Pe scurt, raspunsul simplu este ,nu”. Nu ar exista niciun argument de valabilitate in

favoarea unui tip de banda desenata. Prin urmare, am recomanda sa le amestecati.
Puteti utiliza benzi desenate americane alaturi de clasicele benzi europene, precum si
cateva webcomics-uri sau forme inovatoare. Editorul francez ,Editions Rutabaga”, de
exemplu, creeaza forme inovatoare de benzi desenate care necesita mai mult de la
cititor decat doar intoarcerea paginilor: cititorul este obligat sa plieze, sa desfasoare,
s& coasa sau sa intoarca cartea. in timp ce aceste lucréri sunt disponibile doar in
limba franceza, puteti oferi o experienta de manipulare a benzilor desenate in alte
moduri. De exemplu, puteti imprima cadre desenate separate si le puteti solicita
elevilor sa gaseasca mai multe modalitati de a realiza o secventa de benzi desenate
sau 0 pagina cu acestea. Aceasta ar putea fi o activitate interesanta pentru includerea
elevilor cu TSI, pentru care poate fi deosebit de benefic sa existe activitati care nu se

bazeaza numai pe lectura.

in ceea ce priveste benzile desenate care sunt marcate ca educative, este important
sa va asigurati ca redau povestiri interesante. Daca utilizati benzi desenate pentru a
include metode non-formale de predare si ajungeti sa utilizati benzi desenate care sa
livreze o lectie asa cum erau obisnuiti elevii, valoarea adaugata va fi limitata. in cazul
benzilor desenate descriptive, cum sunt unele benzi desenate comandate de
institutii, asociatii sau companii pentru a explica un subiect, este important sa le cititi
inainte si sa verificati daca incearca sa aglomereze cititorul cu informatii. Daca elevii
simt ca folositi benzile desenate la fel ca oricare alta carte sau manual, s-ar putea

simti mai frustrati de aceasta experienta.

in plus, unii s-ar putea gandi ca benzile desenate sunt informative. Cu toate acestea,
sunt partinitoare deoarece sunt facute pentru a exprima punctul de vedere al
autorului lor si sunt facute pentru a fi citite intr-un context. Prin urmare, cand folositi

benzi desenate in sala de clasa, asigurati-va ca oferiti suficiente contexte pentru elevii
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simbolurilor) si ca aceasta este facuta pentru a exprima un anumit punct de vedere.

dvs. pentru a putea intelege orice referinta subliniata (de exemplu, utilizarea

|deea aici este ca varietatea este cheia nu numai pentru a va mentine elevii motivati,

Ci si pentru a evita o pozitie de sus in jos fata de elevii dvs.
Benzile desenate digitale

Dupa ultimul punct, intrucat nu toti cititorii acestui ghid ar putea fi constienti de
benzi desenate digitale, am dorit sa oferim o scurta introducere a acestor noi
abordari in arta secventiala. Benzile desenate digitale pot fi impartite in doua tipuri:

webcomics-uri si benzi desenate digitale dinamice.

Mai intai, sa vedem ce se intampla cu webcomics-urile. Desi revistele de benzi
desenate ale amatorilor exista de mult timp, s-ar putea spune ca internetul a oferit o
modalitate mai larga si mai usoara noilor creatori de banda de a ajunge la audienta,
datorita blogurilor si social media. Autori precum artistul Simpson Liz Climo, Sarah
Andersen (,Scribble-urile lui Sarah”) sau Nick Seluk (,The Awkward Yeti") creeaza
periodic benzi desenate care sunt realizate pentru a fi distribuite prin intermediul
retelelor de socializare. Acest format incurajeaza autorii sa creeze benzi scurte, in
jurul a patru paneluri care pot fi afisate in intregime atunci cand cineva intra in pagin
web. In acest sens, sunt menite sa fie captivante si sa fie citite rapid. Intrucat un
numar bun de autori se ocupa in viata de zi cu zi cu astfel de benzi desenate, ar

putea sa atraga interesul elevilor dvs., deoarece ar putea sa interactioneze.

O alta forma de webcomic a aparut in ultima perioada, care profita de posibilitatea
de a se infiltra printre imaginile de pe Facebook sau Instagram, de exemplu. Aici,
cititorul vede doar primul panel si aluneca pe orizontala pentru a vedea panelurile
urmatoare, pe rand. Autori precum Pascal Campion creeaza benzi desenate care sunt

menite a fi citite in primul rand in acest fel.
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Este interesant de observat ca unii autori, precum Chris Grady (,Lunar Baboon") sau

.Shen” (,Owlturd / Shen Comix”) schimba formatul lucrarilor lor in functie de
platforma pe care o folosesc, ceea ce arata versatilitatea privind publicarea benzilor

desenate in social media.

in concluzie, deoarece benzile desenate bazate pe web sunt concepute pentru a fi
partajate cu usurinta prin intermediul retelelor de socializare, probabil unii dintre
elevii dvs. au intrat in contact cu ele. Nu ezitati sa-i intrebati despre paginile si autorii

lor preferati!

Nota: :

Multi autori de webcomics-uri permit altor persoane sa isi foloseasca lucrarile daca
sunt creditate, iar scopul utilizarii nu este comercial. In acest sens, acestea ar putea fi
resurse interesante pentru profesori. Puteti verifica intotdeauna conditiile de utilizare

a activitatii unui autor de webcomics in FAQ sau in sectiunea ,Despre mine”.

in plus, citirea benzilor desenate de pe un ecran a deschis forme noi sau moduri noi
de citire a benzilor desenate, asa cum a prevazut Scott Mc Cloud atunci cand a
declarat ca realizarea benzilor desenate digitale ar oferi o ,panza infinita” (2000,
2009). Potrivit acestuia, realizarea de benzi desenate digitale permite un spatiu
potential nelimitat pentru a dezvolta povesti si moduri multidirectionale de explorare
a acestora. In timp ce unii autori au dezvoltat experiente in jurul acestei idei, precum
Daniel Merlin Goodbrey, astfel de experimente nu sunt neaparat accesibile tuturor si

nu au fost menite sa fie raspandite pe scara larga.

Unul dintre primele exemple la scara larga de utilizare a formelor digitale de benzi
desenate ar putea fi atunci cand Marvel Comics a inceput colectia ,Infinit” in 2013, o
colectie de benzi desenate exclusiv digitale in care swiping-ul va muta cititorul catre

o alta parte a imaginii, va schimba imaginea sau va adauga bule de text,
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onomatopee, imagini sau alte paneluri pe langa ceea ce are deja pe ecran cititorul.

Astfel de benzi desenate pot arata uneori aproape de animatie, dar ritmul este
apropiat de cel al benzilor desenate, fiind destinate sa fie citite ca benzi desenate, in
masura in care puteti naviga nainte si inapoi si puteti alege sa cititi panel dupa panel
sau pagind cu pagina. In timp ce colectia Marvel Infinite este disponibila doar in
aplicatii cu abonamente, altele au dezvoltat benzi desenate dinamice (sau romane
grafice derulante) pe care le puteti citi online gratuit: ,Phallaina” de Marietta Ren si
thrillerul lui Simon Kansara si Emilie Tarascou ,,Media Entity” sunt disponibile online

in franceza si engleza.

Datorita versatilitatii benzilor desenate digitale, indiferent daca sunt forme mai
simple de benzi digitale sau romane grafice dinamice, va recomandam sa explorati
utilizarea lor in salile de clasa. Webcomics-urile spun povesti cu care elevii ar putea
avea legatura, iar benzile desenate dinamice ii determina pe elevi sa citeasca si sa
experimenteze povestea in moduri diferite: in ambele cazuri, le ofera o multime de

topicuri pentru discutii.
Reprezentari corecte si gresite ale benzilor desenat

Un cadru incliziv nu ar trebui sa va limiteze la tipul de benzi desenate pe care le
prezentati elevilor, ci si la reprezentarile pe care le ofera aceste benzi desenate. Desi
poate fi tentant sa credeti ca benzile desenate sunt nevinovate sau neutre, ele
transmit idei despre ce sau cine poate fi reprezentat si cum, asa cum ar face orice alt

articol din cultura sau din media.

S-a scris mult pe subiectul reprezentarilor corecte sau gresite ale identitatilor in
diferite tipuri de benzi desenate - in aceasta privinta, de exemplu, ceea ce s-ar putea
aplica la manga nu s-ar aplica neaparat la benzile desenate europene - si nu
pretindem sa acoperim toate dezbaterile in aceste pagini. Ceea ce ne propunem este

sa introducem trei dimensiuni ale acestui subiect pentru a va permite sa fiti constienti
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de posibilele reprezentari ale grupurilor de oameni si tropi din corpusul dvs. si cum

sa evitati excluderea unor elevi fara voia dvs.

Avand calitatea de lucrare sau produs cultural, benzile desenate transmit idei legate
de contextul lor cultural. in acest sens, acestea nu ar trebui sa fie diabolizate
deoarece transmit o imagine simplificata sau negativa a unui grup de oameni: este
putin probabil ca acestea sa fie singurele mijloace din timpul lor in acest sens.
Aceasta afirmatie nu este facuta pentru a fi o scuza pentru nicio prezentare gresita,
fie ea voluntara sau nu, dar este esential sa tineti cont de astfel de factori si

complexitati pentru a utiliza comics-urile cu elevii dvs. intr-un mod mai inteligent.

In primul rand, vom explora benzile desenate si genul, rolurile de gen si identitatea;
apoi vom trece la reprezentari ale rasei, culturilor si istoriei; vom incheia gandindu-ne

la diferite reprezentari ale dizabilitatilor si tulburarilor.
Gen, roluri de gen si identitate

Reprezentarile de gen in benzile desenate sunt inca un subiect important in randul
analistilor diferitelor forme de comics-uri. De exemplu, exista doua tendinte
principale in reprezentarea femeilor in benzi desenate. in primul rand, existd mai
putine personaje feminine semnificative atunci cand nu lipsesc cu totul. In al doilea
rand, personajele feminine au fost retrogradate istoric pentru a fi apoi reprezentate
prin stereotipul de ingrijitoare sau personaje cu o sexualitate exacerbata. Desi exista
numeroase studii pe aceasta tema, nu ar parea posibil sa le rezumam in aceste pagini
fara a risca sa simplificam concluziile acestora, facand astfel sarcina prea usoara doar
pe baza unei lecturi personale. De exemplu, seria Sailor Moon a lui Naoko Takeuchi,
publicata intre 1991 si 1997, este un subiect de dezbatere pentru a putea fi
considerata feminista sau nu (Newsom, 2004). Pe de o parte, acest manga povesteste
despre o echipa de fete adolescente cu caracter diferit, care salveaza lumea de mai

multe ori; pe de alta parte, fac acest lucru in tinute colorate inspirate din uniformele
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scolare. in ceea ce priveste benzile desenate americane, in timp ce supereroii de sex

feminin au capatat vizibilitate, ar exista in continuare limite la felul in care sunt
reprezentate in ceea ce priveste relatia cu puterea si puterea in comparatie cu
omologii lor masculini (Murphy, 2016; Shendruk, 2017). O astfel de analiza nu
scuteste benzile desenate franceze si belgiene: in timp ce Becassine, unul dintre
primele personaje feminine aparute in ziare, a fost creata in primul rand pentru a
educa fetele pentru a deveni sotii bune, s-ar putea argumenta ca a luat o intorsatura

patriotica in timpul razboaielor (LipaniVaissade , 2009).

Cu toate acestea, asa cum sugereaza titlul nostru, reprezentarile negative ale genului
nu se aplica numai femeilor. Desi exista un panou mai bogat de tropi masculini din
care sa se aleaga in benzile desenate, pare sa existe o pondere corecta a barbatilor
atletici. Se poate sustine ca acest lucru stabileste standarde dificile si uneori
imposibile pentru baieti. Sau, pur si simplu, astfel de modele ar putea fi dificil de
identificat. Pe de alta parte, in cultura populara, barbatii efeminati si personajele
homosexuale tind sa fie caracteristici care apartin mai ales ,baietilor rai” - sau
personaje create initial ca dusmani ai eroului, dar care au devenit atat de populari
incat au devenit eroi in felul lor propriu (cum ar fi DC's Joker si Harley Quinn sau

Marvel's Loki).

Intr-o dezbatere atat de calda, bogata si interesantad, va sfatuim sa va asigurati ca mai
multe roluri si tipuri de femei si barbati sunt reprezentate in benzile desenate pe care

le alegeti.
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Odata cu contextul cultural si istoric vin reprezentari gresite ale altor culturi, popoare

Rasa, culturi si istorie

si date istorice. Am ales sa evidentiem astfel de perceptii deoarece acestea ar putea
avea nevoie de un context mai mare decat de reprezentarea gresita a genului, care

poate fi oarecum similar in timp.

Reprezentarile rasiale, etnice sau culturale, perceptiile gresite si prejudecatile
evolueaza de-a lungul timpului si traverseaza hotarele: prin urmare, un produs
cultural poate parea normal intr-un anumit moment, dar poate parea socant pentru
un public ulterior. Poate fi acelasi proces in diferite culturi. Asa cum am mentionat
mai sus, aceasta nu inseamna ca aceste reprezentari trebuie sa fie scuzate, dar este
important sa se tina cont de acesti factori pentru a detecta reprezentari partinitoare

si pentru a evita raspandirea lor fara explicatii.

Sa pornim de la un exemplu. Sa spunem ca doriti sa utilizati benzi desenate clasice in
lectie si alegeti sa lucrati cu ,, Tintin"” al lui Herge, deoarece seria poate parea
atemporala: nu puteti alege doar o carte din colectie. ,Tintin in Congo” (1931), al
doilea volum din serie, ofera o viziune stereotipica a africanilor si a Africii. Congolezii
sunt infatisati ca avand un comportament copilaresc, ca fiind naivi si lenesi si vorbesc
intr-un limbaj caricatural. Acest lucru ar rezulta in principal din faptul ca acest comics
a fost comandat de editorul lui Tintin pentru a incuraja tinerii belgieni sa se
stabileasca in Congo, insa Herge insusi nu a pus niciodata piciorul acolo si nu s-a
putut documenta decat din ziarele pe un ton colonialist. Desi s-au facut unele
modificari la albumul original dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial, acest album
apartine inca unui context foarte particular care trebuie explicat cititorilor pentru a nu

lua ceea ce este descris la prima vedere (Bichler, 2019).

Pentru a oferi un exemplu mai contemporan, in ,American Born Chinese”, Gene Luen

Yang spune povestea unui baiat American de origine chineza care se chinuie sa se
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integreze in noul sau liceu. Acest roman grafic il prezinta, de asemenea, pe Chin-Kee

(.Chinky"), un personaj care intruchipeaza toate cliseele si prejudecatile pe care
americanii le pot avea despre chinezi si asiatici in general. Cu toate acestea, in acest
exemplu, acest personaj stereotip este exagerat pentru a fi jignitor pentru cititor si
pentru a-i face sa inteleaga ca nu se simte bine sa fie asimilat cu stereotipurile. Apoi,
din nou, din context, acest personaj ar putea fi interpretat gresit: autorul
mentioneaza intr-un interviu ca unii cititori au considerat surprinzator faptul ca

personajul era ,dragut” (Barajas, 2016).

Am putea, desigur, sa raspandim lista de reprezentari gresite sau perceptii negative
ale stereotipurilor si prejudecatilor rasiale si culturale care pot fi transmise prin benzi
desenate. I[deea noastra, aici, este sa va incurajam sa verificati contextul cultural al
benzilor desenate pe care le folositi la clasa, ca in orice alt material si insotindu-le de
explicatii de sustinere despre context pentru a va asigura ca va fi inteles correct, in

cazul in care personaje sau situatii ar putea fi interpretate gresit.
Dizabilitati si tulburari

in timp ce reprezentérile de gen si rasé vin repede in minte atunci cand ne gandim la
reprezentari incluzive in benzi desenate, s-ar putea sa nu ne gandim la reprezentarea
dizabilitatilor si a tulburarilor. Chiar si asa, una dintre primele categorii de dizabilitati
care mi-ar veni in minte ar putea fi reprezentarea utilizatorilor de scaune cu rotile.
lata o introducere in subiect, cu cateva titluri sugerate pentru a desemna dizabilitati

si tulburari specifice.

Printre primele exemple de personaje cu un handicap in cultura pop ar fi Daredevil
de Marvel si profesorul Xavier sau Barbara Gordon de la DC. lata o scurta prezentare
a acestor personaje: Daredevil este un avocat care a fost orbit de o substanta chimica
in timpul unui accident de circulatie, cand era copil si a dezvoltat un auz iesit din

comun care 1i permite sa perceapa mai mult decat vederea; Profesorul Xavier este un

95



=

geniu al stiintei cu puteri telepatice care a devenit paraplegic in timpul unei intalniri

cu un extraterestru; Barbara Gordon a fost initial introdusa ca o super eroina clasica
in lupta impotriva criminalitatii, dar a pierdut controlul picioarelor prin faptul ca a
fost impuscata; si-a schimbat personalitatea pentru a deveni expert in calculator si
pentru a ajuta alti supereroi in misiunile lor. Acestea sunt exemple interesante, dar
mai multe exemple pot fi gasite si in opere europene sau japoneze. De exemplu,
unele dintre lucrarile lui Alejandro Jodorowsky prezinta personaje cu un handicap:
personajul principal din ,Bouncer” este condamnat, iar personajul principal din ,Face
Moon” este mut. Ceea ce este interesant la aceste opere este genul de poveste
despre cum unele personaje depasesc ceea ce ei sau altii ar putea percepe drept

provocare. Cu toate acestea, aceste personaje evolueaza toate in lumile fanteziste.

Pentru mai multe exemple mai putin fanteziste, urmatoarea lista de lucrari ar putea
oferi un inceput interesant. Sunt disponibile in engleza. Am ales sa oferim cateva
exemple de opere care s-au concentrat mai mult pe a spune o poveste, decat pe

caracterul educational:

e ,ASilent Voice"” (2011-2014) de Yoshitoki Oima este un manga care spune
povestea unui adolescent care si-a pierdut prietenii pentru ca a hartuit o fata
surda. Ulterior se intalnesc din nou, iar el decide sa indrepte situatia.

e REAL" (inceput in 1999) de Takehiko Inoue este un manga care povesteste
despre dizabilitatea fizica, sport si dorinta de a se integra.

e Perfect World” de Rie Aruga spune o poveste de dragoste intre o femeie de
26 de ani si prietenul din liceu pe care il intalneste din nou la o petrecere, care
acum se afla intr-un scaun cu rotile.

e lInvisible Differences” de Julie Dachez si Mademoiselle Caroline, este un
roman grafic care spune povestea unui adult care descopera ca are sindromul

Asperger. Este oferita o perspectiva interesanta din punctul de vedere al cuiva

96



=

cu o tulburare a spectrului autismului, in timp ce multe lucrari trateaza copiii

cu autism din perspectiva parintilor lor.
e Sanatate mintala: webcomics-urile ,Lunar Baboon” de Chris Grady vorbeste
despre depresie, iar seria ,Sarah's Scribbles” a lui Sarah Andersen vorbeste

deseori despre anxietate.

Daca unul dintre elevii dumneavoastra are un handicap sau o tulburare de care stiti,
asigurati-va ca introduceti subiectul cu atentie in clasa. Desi este intotdeauna o idee
buna sa vizam diversitatea personajelor infatisate in materialul pe care il folosim,
insistand intotdeauna pe resurse care exploreaza un handicap sau o tulburare
deoarece se aplica pentru unul dintre elevi, ar putea avea efectul opus: in loc sa-i

facem sa se integreze, s-ar putea sa-i facem sa se simta expusi.

Concluzii

Acest capitol a servit ca o introducere a numeroaselor fatete ale utilizarii benzilor
desenate in clasa in moduri incluzive. Scopul nostru a fost sa aducem barierele
invizibile la lumina. Concentrarea pe un tip de benzi desenate, de exemplu, sau
excluderea altuia din sursele selectate, s-ar putea sa nu ajunga la elevii dvs. la fel de
eficient, asa cum v-ati fi gandit daca utilizati doar materiale despre care nu au auzit
niciodata. Acesta este motivul pentru care v-am sfatui sa incercati si sa alternati
resursele pe care le utilizati: speram ca v-am oferit suficiente cunostinte de baza
despre diferite genuri, forme si subiecte pentru a va ajuta sa incercati sa explorati noi

lumi ale benzilor desenate.

in plus, intr-un cadru educational, este important s& se acorde atentie modului in
care benzile desenate arata - sau nu - categoriile de oameni. De exemplu, daca
utilizati benzi sau pagini in care personajele feminine sunt intotdeauna casnice, acest

lucru poate instraina elevii care nu se identifica cu aceasta postura si ofera o imagine
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neconforma a rolurilor de gen. Daca aratati elevilor oameni din alte culturi in port

traditional in povestiri care pun in valoare si alte trasaturi ale lor, poate fi la fel de
stanjenitor. V-am sugerat modalitati de a analiza continutul materialelor pe care le
utilizati, precum si cateva titluri care trateaza subiecte care nu sunt intotdeauna

printre cele mai abordate.

in timp ce aceasta privire de ansamblu rapidd a modalititilor diferite de utilizare a
benzilor desenate in clasa poate parea coplesitoare daca sunteti nou in lumea
comics-urilor, indiferent de forma lor, retineti ca exemplele obisnuite pot oferi o baza
utila pentru abordarea incluziunii. Seria X-Men de la Marvel, de exemplu, este adesea
perceputa ca un bun punct de plecare pentru a discuta despre diferente si incluziune,

dat fiind ca portretizeaza o varietate de personaje (Di Minico, 2019).

Speram ca toate acestea vor constitui suficient material de gandire pentru a va

sprijini in selectarea benzilor desenate optime pentru elevii dumneavoastra!
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Proiect scolar: Banda desenata hand-made de Anca CONSTANTIN, eleva in clasa

a IX-a C la Colegiul Tehnic ,,Mihai Bacescu” din Falticeni, Romania
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Aceste ghid pedagogic este publicat sub egida Creative Commons License CC

BY-NC-SA 4.0.

Poti sa:
Distribui — copiaza si redistribuie aceasta opera in orice mediu sau format
Adaptezi — remixeaza, transform si construieste pe baza materialului

Licentiatorul nu poate revoca aceste libertati, atat timp cat respectati termenii

licentei.
Sub urmatorii termeni:

Atribuire — Trebuie sa acorzi creditul potrivit, sa faci un link spre licenta si sa indici
daca s-au facut modificari. Poti face aceste lucruri in orice maniera rezonabila, dar nu
in vreun mod care sa sugereze ca licentiatorul te sprijina pe tine sau modul tau de

folosire a operei.
Necomercial — Nu poti folosi aceasta opera in scopuri comerciale.

Partajare in Conditii Identice — Daca remixezi, transformi sau construiesti pe baza
originalului, trebuie sa distribui contributiile tale sub aceeasi licenta precum
originalul.

Fara restrictii suplimentare — Nu poti impune termini juridici sau masuri
tehnologice care restrictioneaza din punct de vedere legal actiunile altor utilizatori

care sunt premise de catre licenta.
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